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あの餓狼伝説 • サムライスピ U ッツのフルオ-ケストラアレンジ CD 登場。 

ヨ_ ロッパ.ス□ヴアキアレコ-デイングによるベストアルバム2タイトル同時リ U - X ! 

謹伝説 

: f ぃ，. 新世界楽曲雑技団 PRODUCEI こよる、餓狼云説のフルオーケスト 

\ ラアレンジ。餓狼伝説スペシャル•餓狼伝説3からのベストチュー ei 

餓 S 継: ン 12 曲を収録した初の餓狼ベストアルバム 0 メンバー自ら撮影を 編 

たカラ-ピンナップ集や、新世界漫遊日記を盛り込んだ解説書 I # m 










<収録曲 > ※全てオーケストラアレンジバージョン 
餓狼伝説3タイトル/クリキントン(テリ ー•ボガード)/パスタ(アンディ•ボガード)/タイ 
伝えたい新しい詩(ジョ…東)/炎龍神(不知火舞）/ソウルに行こう！（キム•かンファン 
国四千年の歴史とはいかに(タン•フー•ルー )/ Kiss Mef (ブルー•マリー)/働く闘牛士 ( 
-レンス•ブラッド)/ギ-スにしょうゆ(ギ-ス•ハワ-ド)/パンドラの箱より第1番「遭遇」 
(秦崇秀 ) /The Remain's of My Love-The Sunset Sky Part V •(餓狼伝説 3 エンデインク"） 


^71 A ， V 7 V シンフオニックサウンドトラックス 

tii yA SYMPHONIC SOUND TRAX/ 

演奏:新世界管弦楽団 r 

サ kfY •真サムライからのベスト 1 2曲を収録した初のサムライ 
が ルバム。 海外レコーディングによるフルオーケストラアレ 
メンバ-自ら撮影したカラ-ピンナップ集や、新 
鏵り込んだ解説謝。 

< 収録 曲>★全てトヶストラァレンジパ-ジョン 

し酐の舞(タィトル)細覇王丸)/自然の宴春(ナコルル)細柳生十兵衛） L 

/騎士けインハルト.スィ-力-誦(カルフォ-卜聊 ㈣ 右京;/ a 

続舶来女(シャルロット)/王虎(王虎)/邪神(羅将神ミゾキ)/暗黒(天草 胃 

四郎時貞)/新 r 洋”(エンディング“洋”） 


KING は誰だ？！ 

雌雄を決するベぐ Fighter がまたもや集結。 

編集部猛者達とコスプレゲーマーのチーム対戦に 
よる、繊細なかけひきと大胆な連続攻撃。 

実践で役立つ、研究に最適な対戦 LIVE ビデオだ！ 


-内容- 

オーブニング / A ブロック1回戦 / B ブロック1回戦 / C ブロック1回戦 / A ブロック2 
回戦 / B ブロック2回戦 / C ブロック2回戦/ブロック代表総当たり戦/オマケ映像 

司会:ポンバー森尾 


お求めはお近くのレコート1苗で。 
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格闘アクション 

/ 282M 

MVS 

発売中 

カセット 

12月1日発売予定 

CD 

12月22日続予定 

¥ 98, 000 

¥ 32, 000 

¥ 8, 800 


ネオジオ格闘ゲームの中でち非常に人気の高い「サムライスピ 
リッツ J シリーズの最新作が、ついにそのベールを脱いだ 。 H 
タイトルは『斬紅郎無双剣』！！今回は全キャラ ffi 基本性能、邏 
常技、必殺技 etc …を徹底紹介！これを読んゼ^_セン❿ラ 
イバルたちに差をつけよう！！ — ^ 




手あ 


解析/ジェイケイ， DSP - たろりん,モリスケ，修羅騎士鷹 
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ラィスピ a ソツ斬紅郎無双 ソ 
剣」は、こ^までに発売さ’ 

ているシリ—ズの続編で、第 
3 作目にあたる。ここでは、 

その新システムなどに触れる 
前に、おさらいの意味もこめ 
て「サム ライスピリッツ」 シ 
リーズの流れを紹介してみよ 
うと®う。 



それまでの格闘ゲ—ムとは 
線を画した r 刀』を使用し 
ての闘いにより、ダメ—ジ量 
の多いシビアなゲ—ムとなつ 
ていた。 

世界各国から集まつた、多 
彩な顔ぶれのサムライたちに 
も人気が集まった、記念碑的 
な—作。 


前作から約—年後の , 94年に、 
満を持して登 ！ ST 

新たに加わったシステム 
〃武器破壊必殺技〃や、^又 
け返し/,秘奥_などの他 
にも、 4 人の個性的な新キャ 
ラが増え、プレイヤ I からも 
大きな支持を得た—作。ただ 
しタムタムがプレイヤーキヤ 
ラから消えてしまつたのは残 
念でならない。 




いぅまでもなく、シリーズ 
の最新作。今回も数々の新シ 
ステムを導入。キヤラクタ I 
も前作から"覇王丸/"ナコ 
ルル，など7人が、新キャラ 
は"^雨閑丸/"リムルル〃、 
〃天草四郎時貞，など5人が 
登場し、計12人の中から選択 
できるよぅになつた。そし 
てプレイヤ—は、「鬼」と呼 
ばれる"壬無月斬紅郎"を倒 
すために、闘い始める…。 


※画面写真は開発中のものを使用しています 









































見切り•回り込み（新） 
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►サムライスピリッツ 


斩紅郎無双剣 
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特殊操作は、いわゆるコマ 
ンド通常技というようなもの 
が多く含まれている。他にも、 
怒りゲ—ジを自分でためる こ 
とができるようになり、ます 
ます奥の深い闘いができそう 
だ！ 

* 技名のあとに〔新〕とある 
ものは、今回からの新技 


コマンドは同一だが、相手 
との 間合いに より 変化する。 

見切りは相手との距離が遠 
い時、攻撃避けの動作をおこ 
なう 。 「K • 〇 • F 」 の攻撃 
避けと同じように全身無敵に 
なる。主に飛び道具やリーチ 




今までのシリ—ズ2作では、 
基本的な操作方法は共通だつ 
たが、今回' 操作方法が|新 
され、同時押しによる攻撃が 
なくなつた。また、避け動作 
や怒りゲ—ジためなど、他の 
シリ—ズからの馴染み深い操 
作も加わつている。 

基本的な動作は、レバ—左 
右で移動、上方向でジャンプ、 


下方向でしやがみ。レバ—を 


相手方向に素早く2回で踏み 
込み(ダッシュ)、相手と逆 
方向2回で退き込み(バック 
ステップ)となつている。 


の長い攻撃をかわすのに使え 
る技だ。 

回り込みは、間合いが近い 
時の動作で、相手の攻撃をか 
わしつつ、1を取る、とい 
つた感じだ。 



小さくジャンプしての攻撃 
で、相手はしゃがみガ—ド不 
能。対人戦では役に立ちそう 
だが、正直なところ、まだま 


だ未知数の技といえよ、つ。 



前作からの継承技で、コマ 
ンドも 前作と 同じ。 

コマンドが完成すると固有 
のポ—ズを取り、そこに相手 
の武器攻撃がヒットすると、 
武器をつかんで投げ捨てる。 
ただし、当て身の有効範囲は 
限られて1刀、下段や中段の 
攻撃は.-'取りできない攻 
撃が多^!!、ポ—ズの後に 
スキができて吃 まう0 
前作と同じく、読み勝つ自 
信がない限り!!：；クチ性の高 
い技といえよ、つ。 



こちらも前述の技と同じく、 
いわゆる投げあつかいの技。 
相手を押すか引っ張るかの違 
いで、 どちらも 相手の体勢を 
崩し、その後追い討ちを狙う 
ことになるだろ、 つ。 

接近戦でうまく使おう。 


なにやら聞き慣れない技だ 
が、要するに『投げ技』と思 
つてもらつて 差し支えないだ 
ろ、っ。といぅのも、『斬紅郎 
無双剣』には、既存の投げ技 
といぅシステムがないので、 
接近戦では、この『防御崩し』 
を使うことになる。 

投げ技あつかいなので、ガ 
—ドはできない。 



相手を転ばせることができ 
る蹴り攻撃。蹴りボタンが— 
つになつたために、相手を転 


ばせるための技として設定さ 


れている。 


当て身は、：一^^受け返し51 

と同様の効果を待一 if 。 武器を.ン 

この動作を 


持つている時は、 
行なう。 









































……その男の手に握られた刃により、人々 
は体液を撒き散らし、声にならない音を発し、 
地に伏して身体中のありとあらゆる機能を停 
止させた。逃げ惑う人々は男を鬼と呼び、恐 
怖に打ち震えた。鬼の瞳には、何も映ってはい 
ないようであった0 

鬼の通り過ぎる道、老若男女とわず屍 
が累々と山を築き上げられ、鬼はまだ殺し足 I 
I りなさげに寒]囲を見渡し、そして、産まれたば 

りの赤子を抱く若い女 f 見つけた0女は鬼 
II 知っているのか、何か言いたげに口を動か 
したが、?忍怖のためか声にはならず、ただ歯が 
ぶつかり合う音だけが響し'た。 

鬼の振り上げた刃は女を貫き、腕に抱かれ 


た赤子の産声が辺りに響いた時、鬼の動吉が 
ぴたりと止まった。 

人々はこの赤子も鬼の餌食になると、そう 
思ったが、鮮血に塗れた刃を握った鬼は、暫く 
その場に行み赤子を眺めていたが、やがて背 
を向け去っていった 。; 

鬼はそれ以来、無差另 ! i に村を襲うことはな 
くなった。代わって、帯刀する侍ばか0を標的 j 
施し、殺 A を続行した。鬼の行動は相変わら 
ず摑めなか，たが、少なくとも近隣の村の 
人々は胸を撫でおろした0 

そして、志しは違えども、鬼•壬無月斬紅郎 
を倒すべく剣士が動きだす。 





不意打ちとの2択をせまってみる 
のもいいだろう 


序文 





こちらは立ちガード不能取 


技。 _ 

立った f 相手の足元を狙 
う攻撃で、▲至思打ちとまぜて 
使うといいだろ、つ。 


下段£2スキの小さい■りを 
繰り出 fo 

ぃぇば' しゃが. 
キッ％のょぅな攻撃で、スキ 




上段に m りを出す。 

キヤラ クター によ4ては、 
対空兵器と！^^るもの 
もある。使^: ) なそ1つ。 




前作まで、怒 b ゲ— X 比 _ 
手の攻撃により増加してい_ 
が、今回、あらたにプレイヤ 
—の任意の操作によっても増 
加させることができるよぅに 
な^よぅだ。ただ、怒りゲ 
—ジ4 A - X になつた最終条件 
にょ^少変化する。 

怒り！*-ジを任意にためた 
場合は、一%撃力の少し低い怒 
り状態となり、相手の攻撃で 
たまった 場合には通常の怒り 
状態となる。 

また、怒り状態の時には、 




『斬紅郎無双剣』では、前 
作の武器破壊必殺技の代わり 
に、新しく"武器飛ばし技" 

が使用でをるよ一つになつた。 
やは〇、壊れた武器が復活す 
ることに疑問を感じたプレイ 
ヤーが多かつたから? 

例によって、怒〇ゲージ M 
AX 時に使用することができ' 
相手に技がヒツトした場合に 


は怒りゲ—ジは〇に戻る(ヒ 
ットしない場合、怒りゲージ 
は継続)。 

相手にヒットさせることか 
でキ j れば、有利に試合を進め 
ることがでぎるのだが、空振 
りした場合、そのスキに手痛 
い反撃を受ける場合も多い。 
無闇に使用することはさけよ 

I つ。 
























上級者用モード 



考え方によっては非常に強いかも… 


けムライスピリッ ゞ 


ッ斩玲 :郎無 


P 無双劍 



サい 

ムち 
ラ早 

m 


このモードを選択す 
ると、プレイヤーキヤ 
ラは常に怒りゲージ M 
Axg 態になっていて、 
自由に武器飛ばし技が 
使用できる。もちろん、 
常時怒っているので、 
攻撃力も高い。 

しかし、相手の攻撃を 
ガ I ドできない一と 
い、っ、大きなリスクも 
背負つている。スピ— 
ド感とスリリングな闘 
いを求める人にはいい 
かも？ 


すべての行動が普通 
におこなえる、ノ —マ 
ルのモ—ド。怒りゲ— 
ジも普通に増加する。 

ゲ—ム本来の楽しみ 
方をするのであれば、 
対戦などにおける条件 
が平等な、このモード 
をおすすめしたい。 


ド 



レバーがガ—ド方向に入つ 
ていなくても自動的に相手の 
攻擊をガードする『ォートガ 
I ド』が、回数制限つきでお 
こなえる。 

ただし、技の硬直中などの、 
明らかにガードのできない状 
態の時には、いくら才—トガ 
I ドと いえども助けてはくれ 
ない。とはいえ、 
初心者には頼り 
になるモ I ドと 
いえる0 



触れているが、8ぺ—ジにお 
おまかな違いを表にしたもの 
があるので、そちらも見ても 
らうと 分かりやすいだろ、つ。 


今回、使用キヤラク^!^決 
定後、〃修羅/〃羅^;#>2 
種類の剣質から—つ卞選択す 
MS- ることになる。 

〃修羅/滅刹"では、同 
酵耳ヤラでもそれぞれタィプ 
の辱っ特性を持っており、使 
える必殺技や演出も違、っため、 
別のキヤラといつてしまつて 
も過言ではなぃ場合もある。 
それぞれの^^ぃについては、 
そのキヤラクターのべージで 




ステムの数々 





今回、『斬紅郎無双剣』に 
おいて、システム面での様々 
な追加がおこなわれている。 
ゲームの流れは『サム ライ J 
シリ—ズだが、 まつた くの新 
作といつても過言ではないほ 
ど、パツと見の イメ I ジやシ 
ステム面での変更がなされて 
いるよぅ だ。 

ここでは、それらの新シス 
テムを一刻も早く。フレイに取 

り入れるために紹介してみた 

\ 〇 

i 



『斬紅^ fl 剣』では、ゲ 
—ム開始時に、プレィヤ—が 
任意に^^ルベルから好 
みの aT ドを選択できるよぅ 
になっている。二^ 1 TZ よって、 

初心者から上級者まで、それ 

ぞれ楽しみながら、飽きのこ 

ないプレィができるよぅにな 
つている。 
























覇王丸 

真サムライをベースに、新たな必 
殺技が追加されたキャラクター 

前作までの技を踏襲し、新たな夕 
イプに変更されたキャラクター 

ナコルル 

真サムライをベースに、新たな必 
殺技が追加されたキャラクター 
(鷹を連れている） 

前作までの技を踏襲し、新たな夕 
イプに変更されたキャラクター 
(狼を連れている） 

リムルル 

平均的な攻撃力と動きを持った、 
キャラクター 

ビジュアル的に激しい攻撃が多い、 
キャラクター 



服部半歲 

真サムライをベースに、新たな必 
殺技が追加されたキャラクター 

前作までの技を踏襲し、新たな夕 
イプに変更されたキャラクター 

ガルフォード 

真サムライをベースに、新たな必 

殺技が追加されたキャラクター 

. 

前作までの技を踏襲し、新たな夕 
イプに変更されたキャラクター 

千雨狂死郎 

真サムライをベースに、新たな必 
殺技が追加されたキャラクター 
空中戦に長ける 

前作までの技を踏襲し、新たな夕 
イプに変更されたキャラクター 
地上戦に長ける 



橘右京 

真サムライをベースに、新たな必 
殺技が追加されたキャラクター 
空中戦に長ける 

前作までの技を踏襲し、新たな夕 
イプに変更されたキヤラクター 
地上戦に長ける 

牙神ぬ十郎 

前作までの技を踏襲し、新たな夕 
イプに変更されたキャラクター 

真サムライをベースに、新たな必 
殺技が追加されたキヤラクター 

首新り破沙羅 

ビジュアル的に卑怯な攻撃を行う、 
キャラクター 

卜 1 J ツキーな動ぎで翻弄するタイ 
プのキヤラクター 



' 痴 L T 


緋雨間丸 

地上戦に長けているタイプのキャ 
ラクター 

空中戦に長けているタイプのキヤ 
ラク ター 

花諷院骸羅 

' ' ' ^ 

一撃必殺の技が多いタイプ 

テクニカルな技を持つタイプ 

天萆四郎時貞 

前々作の必殺技を踏襲し、新たな 
技が追加されたキャラクター 

前々作の必殺技を踏襲し、新たな 
タイプに変更されたキヤラクター 






前作までの" ㈣ ぜり合い"11 
を進化、発展させた新システ 
ム。おた沪いの剣がぶつかり 一 ■ 
あ呼こ^にょり、睨み合いの 
ァ^^1 K へと突入する。 

口いの状態になると、 
双方一 I キヤラが膠着状態のま 
ま回転し、その後、いくつか 
の結果の中から(おそらく) 
ランダムで選ばれたアク シヨ 
ンをおこなう(睨み合いには、 
長い回転と短い回転の2種類 
がある)。 



睨み合いが終了すると、々双 

方がすり抜ける(何も起こら 

ない r か、〃武器を飛ばす. 

飛ばない々の、どちらかの結 

果が出る。〃武器を飛ばす. 

飛ばない々に関しては、前作 

までの鍔ぜり合いで起こった、 

,,武器が飛ばされてしまう状 

態"を思い出してもらえば分 

かりやすいだろう。 


短い回転の睨み合いが終了 

すると、，，鳄ぜり合い，か、"押 

し合い"のアクションに入る。 

〃鳄ぜり合い，/の結果は、〃武 

器飛ばし/"双方武器飛ばし/ 

"双方武器は飛ばない"の3 

種類から選ばれる。 


短い回転 
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鬧 




とは密接な関係が…。 


「鬼」と呼ばれる男。無限 「斬紅郎無双剣」のタイト 
I 刀流と呼ばれる剣の使い手 ルにもなっている人名は、プ 
であることと、無差別な殺人 レイヤ—キヤラではなく、ボ 
を繰り返してきたことしか知 スキヤラの名前だったのだ。 
られていない。 詳細は不明だが、多くのキヤ 
今はただ静かに、剣豪を待 ラが彼を倒すために立ち上が 
ち受ける。 つている。また、あるキヤラ 





サムライシリ1ズにおいて、 
常に公平な判断を下す審判役。 
今回、姿がみえないと思つ 


たら…。 



Jf 

辨 

JW 


『真サムライスピリッツ』 
において、 I 定の条件を満た 
すと乱入し、家庭用で使用で 
きることが 判明して話題を呼 
んだ黒子が、今回も乱入して 
くることが 判明した。 

黒子が乱入してくるのは、 

対 c p U 戦で6人 倒した 直後。 

前作では、強力な必殺技が 
驚異の的だったが、なんと今 
回は変身…おつと、この先は 



ヅ 


ヅ 





.. 

_つてみれば、すべてが判 
明するはず… 


《鬼神覚醒》 

壬無月新紅郎 























《過去を探す少年》— 

緋雨閑丸 

記憶喪失の子供。覚えてい 
るのは、鈍い光が描く弧、朱 
色に染まる視界、そして夢幻 


の技を使5、「鬼」。 

自分の僅かな記憶を便りに、 
「鬼 j が過去を捜し出せる鍵 
だと思い、旅を続ける。 




特 

技 


•防御崩し(相手を引っぱる} 



•上段蹴り 



•不意打ち 



• 防御崩し(相手を押す) 



若き主人公•間丸 




「斬紅郎無双剣」の主人公。 
背中に刀を背負つているが、 

I 部の必殺技以外は傘を使っ 
て攻撃するのが特徴。閉じて 
殴る、回転させる、投げつけ 
ると多彩な攻撃を繰り出す。 

通常技は小さい体をのばし 
て攻撃するのだが、他のキャ 
ラに比べるとどうしてもリ— 
チが短い。さを活かして 
闘う必要があるだろう。 

通常技ではしやがみ強斬り 
が使いやすいようだ。立ちガ 
I ド不能でリ—チが長く、相 
手にとつては嫌な攻撃だろう。 
また、遠距離立ち弱斬りは牽 
制に使うと^^だ。 

ジャンプ攻撃は斜めジャン 
プ強斬りが斜め下に強い。ジ 
ャンプ中斬りも結構強い。 


※コマンドはマイキャラが右向きの時のもの。解説にはテストバージョンを使用しており、変更の可能性があります。 



































































































►サムラィスピリッッ 斩紅郎無双劍 


緋雨閑丸 



疆 m 

rnmm 






f(k 



弱斬り 


中斬り 


強斬り 


素手攻撃 


垂直ジャンプ 


しやがみ遠距離 


しやがみ近距離 


立ち遠距離 


立ち近距離 
































































































































































































































































































































爾緋 
流刀 
狂流 
落 
斬 


■ 

必殺 ! 

緋刀流五月雨斬り[武] 

—> \ i 〆 <—+斬る 

緋刀流霧雨刃 • 豪雨[武] 

1斬る 

緋刀流氷雨返し[武] 

/ i \ ^+A 

緋刀流雨流狂落斬[武] 

— i /+斬る 

緋刀流梅雨円殺陣[武] 

-4、十斬る 

■ 

武器飛ばし技 

緋刀流禁じ手暴雨狂風斬[武] 

一 j < - ► \ 丄 

+CD 





であまり意味は々い。 



傘を開き、体をおおい隠す 
CT ぅに回転させ、ヒツトする 
と相手を吸い込み、ガリガリ 
当たつてダメージを与える。 

攻撃のリ—チは短いが、少 
しだけ見えている足もと以外 
は無敵になつており、下段技 
以外なら攻撃されても吸い込 
んでくれる。早めに出せば対 
空技にもなる。 


傘を放り投け、刻を抜いて 
突進す る 技 卜するとそ 
のまま 画面端_叩きつけ、落 
ちてきた傘乞 I ャッチしつつ 
相手を斬る。出が早いので連 
続技に組み込めるが、ガ—ド 
されると若干のスキが生じる 
ので注意。また、空振りす る 
分にはスキが小さいので移動 
手段として使う手もある。 



修羅の閑丸は、羅刹に比べ、 
地上での必殺技が充実してい 
るのが特徴。 

飛び道具的な技である緋刀 
流霧雨刃•豪雨は、豪雨と 
つくだけあり、羅刹のそれよ 
リも強力。技けたあとの傘が 
戻つてくる時にも攻撃判定が 
ある。 また、 相手に飛び道具 
を撃たれた場合も、羅刹の閑 
丸にはない緋刀流氷雨返し 
で跳ね返すことができる。 

もぅ一つの修羅のみの必殺 
技、緋刀流五月雨斬りも地 
上での必殺技。リ—チはない 
ものの判定が強く、ぅまく使 

えば強力だ。 

逆に空中での必殺技は I つ 
もなく、空中戦は得意ではな 
いようだ0 


傘を竹とんぼの ょぅにして 
投げつける飛び道具。 

出るまでが若干遅くスキも 
大きめだが、戻って くる 時に 
も攻撃判定が残っているので、 
空振りしても多少フォロ—し 
て くれる。 

弱中強で飛距離とスキが違 
い、弱が最も短い分スキが小 
さくなつている。 


傘を下から振り上げて攻撃 
したあと、さらに剣で上昇攻 
撃をする技。 

見た目は対空技っぽいのだ 
が あまり 頼りにならず、弱で 
タイミングょく出せばなんと 
か勝てることがある程度なの 
で使用度はイマイチ。強で出 
すとかなり威力があるので、 
連続技に組み込むといい。 



傘を開いて前方に突き出し、 
相手の飛び道具を跳ね返す技。 
出るまでは結構早いので十分 
狙つていけるだろぅ。ただ、 
狂死郎の八岐大蛇など、跳ね 

返せないものもあるので注意。 

I 応攻撃判定もあるものの、 
威力はほとんどなく、連続技 
に組み込んだりもできないの 


が生じてしま今が、防御崩し 
の直後に出せばつながるよう 
なので、結構使える技だろう' 


持っている傘を振り上げて 
から開き、五月雨斬りのょぅ 
に高速回転させつつ突進し、 

ヒツ トすると相手を巻き込み 
上昇する 。 i り 上げが ヒツ 
卜すれば最後まで決まる。 
ガ—ドされると若干のスキ 



修羅のこの技は傘が開吉攻撃判 
定かある状態で戻ってくる 


ヒツト数が多く威力はなかなか。 
スキが大ぎいので連続技に 



ちよつとだけ見えている足元以 
外は食らい判定がない 


剣を突吉刺したまま画面端に叩 
きつけ、さらに斬りつける 


梅爾円殺陣 


I 議手 


霧雨刃彘雨 


緋刀流1111 

II 月雨斬り 


匪 


※技名の後に[武]とあるものは、武器を持った時のみ出せる技 













































































































►サ厶ライスピリッツ 斩紅郎無双劍 



■ 

必殺技 I 

緋刀流時雨[武] 

空中で i+C 

緋刀流小雨[武] 

空中で T+C 

緋刀流霧雨刃[武] 

1+斬る 

緋刀流雨流狂落斬[武] 

― i /+斬る 

緋刀流梅雨円殺陣[武] 

—/ I 、十斬る 

■ 

武器飛ばし技 

緋刀流禁じ手雨流裂殺刃[武] 

—— / \—> + T 

A 巳 



画面上部に見えなくなる位まで上昇していく 



^令厕 


刃•豪雨と違つて戻つてくる 
時に攻撃判定はない。 


羅刹の場地上必殺技を 
数多く持ち、地上戦が得意な 
修羅と違い、空$用の必殺 
技が2種類あるため、空中戦 
が得意だといえる。 

空中からの必殺技は、傘を 
下に向けて突き出し、当たつ 
た相手の上をバウンドできる 
緋刀流時雨と、空中でパラ 
シユ—卜のように傘を開き、 
ふわふわ落下して空中で制御 
できる緋刀流小雨と、非常 
にトリツキ I なもの。 うまく 
使つていければ相手を翻弄す 
ることができそうだ。 

そのかわり、地上での必殺 
技の数は少なく、共通で持つ 
ている緋刀流霧雨刃の戻り 
に攻撃判定がなく、地上戦は 
得意としないようだ。 



ジャンプ中のみ出せる技で、 
真下に傘を突き出し、相手に 
当たる と 真上にバウンドする。 

バウンド中は常に時雨が出 
続けており、ほかの技は出せ 
ない。レバ—左右で多少は制 
御可能だが、当てに くいぅ え 
威力もないので使いづらい。 

|応、ジャンプ直後に出せば 
しやがみに当た d よう だ。 



ば対空技のタイミングをずら 

したりできそぅ；1^0 

#いた傘を竹とんぼのよぅ 

に回転させて投げつける飛び 

fr 相手の飛び道具に_ 

れることはないが、射程が短 

いうえスキも大きめでイ 

マイチ。葦制にはい！/が多用 

はしないほうがいいだろ、つ。 

なお、修羅の緋刀流霧雨 


この技も修羅と共通で、傘 
を使つたアツパ—から上昇す 
る剣攻撃を繰り出す。 

対空としては頼れないよぅ 
なのだが、強で出すとダメー 
ジが大きいので、連続技用に 
使うといいだろう。 

また、防御崩しのあとに決 
めるのも有；^もちろんダメ 
—ジの大きい強を使う。 



傘を振り上げて攻撃し、ヒ 
ツトすると傘を回転させて斬 
り刻みつつ上昇する。空振り 
すると少し回転するのだが、 
判定はなく、ヒツトするのは 
傘アツパ—のみになつている。 

無敵になる時間があるよ、つ 
で、タイミング次第では対空、 
カウンタ—に使える。ただし 
外すとスキは大きい。 


レバ—左右で制御可能。一つまく 
使えば相手を翻弄でぎる? 


対空技っぽいが実はダメ。連続 
技に使お a 



戻りは傘が閉じてしまい、攻撃 


修羅と共通の技。グラフィ 
ツクに少し違いがあり、羅刹 
の場合は画面端にたたきつけ 
たあと、ジャンプ斬りで追い 
討ちを する。 弱中強の順で移 
動距離が長くなつている。 

性能、使い方はまつたく同 
じ。弱で間合いを合わせて目 
の前に止まり、防御崩しを狙 
、つの もおもしろいだ ろ、つ 0 


空中で傘を開いてパラシユ 
I 卜のようにぶらさがり、緩 
やかに降下する技。 

ぶら下がり中はレバ—左右 
で制御が可能。その g 態でボ 
タンを押すと、傘を放して落 
下し、そのあとは通常技を出 
す こと もできる。 うまく ^え 
ば対空技のタイミングをずら 

したりできそう だ。 

■ ‘樂 ザ 


_ s _ 手 


雨流狂落斬 


梅雨円殺陣 


緋薩 































































































































《多感な氷の精》 

リムルル 

ナコルルの妹。姉の力には 
及ばないが巫女としての力を 
持っている。 


まだまだ、巫女としては未 
熟な彼女だが、自然を乱そ5 
とする天草の存在には気が付 
杏、天草を倒すために旅立つ。 



ここからどんな技を決めるか9 
魃みどころだ 


#4めに孤をえがいて上段に蹴0 
を決める 




•防御崩し(相■引っぱる) 




大自然を 
可憐な1 H 



氷の精の力を借りて闘ぅリ 
ムルルは、氷を使った多彩な 
必殺技を持っている。 さらに 
必殺技には追い討ちを かけら 
れるものが多いとい、っ特徴が 
ある。 

通常技はほぼナコルルと同 
じだが、全体的に蹴り技が強 

そぅだ。足払いはややスキが 
あるものの、キャンセルが可 
能。上段蹴りもキャンセル可 
能だ。下段狙い攻撃はスラィ 
ディングからバック宙蹴りを 
出して後ろに戻る技。リ—チ 
も長く強力だ。斬り技では遠 
距離立ち中斬りがナコルルと 
同じように 使いやすい。 

素早い動きを活かし、多彩 
な必殺技を使って攻めること 
がで きそう だ。 




•上段蹴り 






























►サムライスピリッツ 斩紅郎無双劍 


リムルル 






強斬り 


弱斬り 


中斬り 


素手攻撃 


しやがみ近距離 






































I ■必殺技 i 

カムイシトゥキ 

レ 4 , + Q 

コンル メム 

i +A 

ルプシクアレ 

i い+斬る 

コンルシラ ル 

空中で i+A 

ルプシテクヌム（チイウ） 

i /<-+B 

コンルノンノ 


■武器飛ばし技 

ルプシカムイエ厶シ 

— ^ \ 丄 ノ < 一一 ^ \ 丄 

〆— +CD 



相手の飛び道具を相殺する 



小さな氷塊を投げつけ 



後方に大ジヤンブして 



後ろに高くジャンプし、地 
1面に向けて氷の塊を投げつけ 
る技。氷の塊は地面に到達す 
ると氷の花になり、地上を前 
方に滑つていく。ヒットする 
と、相手を巨大な氷の塊に包 
み込んでダメ I ジを与える。 

当てづらい技だが、氷の花 
をガ—ドさせれば何度も削る 
ことができる。 




また、この技でふつ飛んだ 
相手には追：：>討ちができる。 


殺技の1くはリムルルが 
pi 接攻撃をす4わけではなく、 
:氷を使って間接的に攻撃す各 
一もの。これらはやや特殊な攻 
撃判定を持っものばかリ4:の 
で、相手の動きを： t ^^ p > r '' 
使ってぃく必要があか 
し、上手に使ぇば相妄釋押さ 
え込んだまま闘うことができ 
そうだ。例えば、カムイシ 
トゥキは前方に対してバリア 
になるので、先読みで出せば 
対空技になったり、突進技を 
止めたりもできる。 

しかし、氷の必殺技には、 
前に出した技の効果が残って 
いると、たとえ硬直が解けて 
リムルルが動けるようになっ 
ても、次の技を出すことはで 
きなくなるとい、っ組み合わせ 
もある。 



力 ^V 

■ ►F ゥ ^11 


自分の目の前に大きな氷の 
壁を発生させる。ヒットする 
と相手を気絶させることがで 
きる。 

スキが大きく、外してしま 
うと確実に反撃されるので、 
扱いづらい。 

先読み対空技として使うの 



s ャ'1 ブ頂点付近 II のみ出 
じる 技。 自分の 下に 氷の 塊を 
作り、 1 ^の上に乗る。 しばら I 
と、その氷の足場 I 查 
下 下する。 もちろん 攻赴 
判定かある。 

落下する前に、氷の足場0^ 
上からジャンプする ことが 可 
能。また、引き込み中に出す 
こと もできる。 



自分の少し前方の地面を凍 
らせる。相手にヒツトすると 
よろけるので、追い討ちを決 
めることが可能。 

出るまでは 遅いが、 スキは 
あまり大きくないよう だ。 し 
かし、立ち ガー ドで きる ので、 


両手で突きを入れる。 

間合いはやや広め。ダメ — 
ジは並程度。 

跳び蹴りから投げたり、近 
距離で AB の回り込みを して 
から決めたりするといい。決 
めるチヤンスは結構多いはず 
だ。 



氷の塊を投げつける。この 

塊は放物線を描いて飛んでい 

き、所定の位置で氷の花にな 

り、相手にダメ —ジを与える。 

氷の花になった時点で初めて 

攻撃判定が発生する。弱は前 

方の低い位置を、強は目の前 

の高い位置を攻撃する。 


昇つていき、ヒツトすると相 

手は凍って吹き飛ぶ。この後、 

追い討ちができる。ただ、出 

るまでが遅く扱いづらい。 

技が出てしまえば前〜上方 

向への判定は強いので、相手 

の跳び込みに対して先読みで 

出しておくといいだろぅ0 


















































リムルル 

【羅刹】 



■ 

必殺技 

ルブシトゥ厶 

(立ち) —+ A 巳 

(しやがみ）\+ A 巳 

コンルメム 

―/ i+A 

ルブシクアレ 

1 斬る 

コンルシラル 

空中で—\丨 +A 

ルプシテクヌム（ヤク） 

丄/ < " f * 门 

ウブンオプ 

斬るボタン連打 

■ 

武器飛ばし技 I 

1ルプシカムイエ厶シ 

| ~>\ I /| /卜 +CD | 


►サムライスピ U ッツ 斩紅郎無双剑 



羅刹の必殺技は見た目が派 
手な物が多い。技の効果もな 
かなかだ。 

ル プシト ウムはその典型 
ともいえる技で、巨大な氷の 
刃を作り出して相手を斬りつ 

ける。モ—シヨンが大きいた 

め、外して しまつたり ガ—ド 

されてしまぅと反撃を受ける 

のだが、リーチが長く、威力 

も高いので#^に使いたい。 

しゃがんで出せば相手をダウ 

ンさせら!ぅえ、凍ってふ 

っ飛んで いる 相手に追い討 i 

がで きるのも魅力 

コマンド投げ !!?ル プシ 

ク ヌム(ヤク)も 強い。 踏 

み込みで近づいてから 出すな 

ど、使う場面は多い。 外す と 

スキがあるのが難点。 



巨大な氷の刃で、攻撃する 
技。リ—チの長さを活かして 
牽制に使用できる他、連続技 
にも組み込める。しやがみで 
出せばダウンを奪ぅことがで 
きるので、連続技にするなら 
しやがみで出そう。スキは大 
きく、ガ—ドされると反撃を 
受ける。立ちの後半のモ—シ 
ヨンが対空になることもある。 


修羅と同じく、自分の少し 
前方の地面を凍らせる技。 

ヒットした相手に追い討ち 
を決めることができるのは魅 
力だが、出るまでが遅く、ジ 
ヤンプしている相手にはほと 
んど当てられないので使いづ 
らい技といえる。 

I 応、相手の飛び道具を消 

す こと もできる。 

_ ^ i _ 


これも修羅と同じ技。 

に§つけた氷の塊が|所定 

の位置で氷の花にな^相手に 

ダメージ冬与える：弱は射程 

が長く、強は高い位置を攻撃 

するので使い分けが必 IT し 

かし、飛んでいき氷の花にな 

るまでの間は攻撃判定がまつ 


たくない ので、 やや 扱 いづら 
い。 


V 


これ もまた 修羅と同じ技。 
ジャンプ中に自分の足元に氷 
の足場を作り、その上に乗つ 
かる。 しばらく すると氷の足 
場が真下に落下していくとい 
、つ技。落下が始まるとジヤン 
プはできなくなる。 

ちなみに氷の足場の上から 
ジャンプしたあとは、 再び こ 
の 技を出す ことは できない。 



自分の目の前に小さな氷柱 
をたくさん発生させて連射し、 
最後に大きい氷柱で突き刺す 
技。 

小さな氷柱のリーチは大し 
て長くないが、大きい氷柱は 
結構リ—チがある。 

威力はあまりなく、削りに 
適した技といえる。幸いガ— 
ドされてもスキはない。 

肩 


相手をつかむ、いわゆるコ 
マンド投げである点は修羅と 
変わらないが、こちらは相手 
を凍らせたあと、前進しなが 
ら職りを3回決める。 

動作が違ぅだけで、使用法 
は修羅と変わらない。踏み込 
みで近づいてからいきなり投 
げたり、跳び蹴りをガ—ドさ 
せてから狙おう。 


修羅と同じ武器飛ばし技。 
後ろに大きくジャンプし、前 
方斜め下に向けて氷の塊を投 
げる 。着弾した氷の塊は氷の 
花になって前方に滑っていき、 
ヒットすると、 相手を巨大な 
氷の塊に包み込んでダメ I ジ 
を与える。 技自体のモ— ショ 
ンが大きく、当てづらいのが 
難点。 




ルプ V 办笈ィ 

X ムシ 


ウプンオプ 


ルプシテク 
ヌム(ヤク) 


コンルシラル 


ルクアレ I 


P : ンル乂 A 


ルプシトな^ 




















































足 

払 

い 


•垂直ジャンプ職り 


破沙羅の足払いは結構リーチが 
長い 


H I •斜めジャンプ職り 


《愛する人への狂おしさから …I 

首斬り破沙羅 

「鬼 J が行った無差別な殺 
人行為において、最愛の恋人 
と自分自身を殺されている。 

恋人を殺された恨みから、死 


の淵から蘇り、「鬼」を殺す 
ことだけが彼の目的である。 

彼の行く手を阻めば、「鬼 J 
を殺すことしか判断できない 
彼によって屍と化すであろ a 


' ドはマイキャラが右向きの時のもの。解説にはテストバージョンを使用しており、変更の可能性があります。 





斜め上に飛び上がりながらの蹴 
り。対空に使える 



残像が残るほどの素早い蹴0 




小ジャンプしてのかかと落とし 
のよ3な技 




防御崩し(相 f 引っぱ S •下段狙い撃 



破沙羅の武器は少々変わっ 
ており、鎖のついた巨大なフ 
アンの よぅな 刃物。 これを 自 
由自在に操り攻撃する。鎖を 
伸ばして攻撃するのでリ—チ 
は長いが、その反面、空振り 
した時のスキが大きい。 

必殺技では「影」を使った 
技が多い。姿を消したり、時 

には武器を消して別の場所に •防御崩し(相手を押す)•上段蹴り 

出したりと、かなり トリ ツキ 
I なキヤラクタ— だ。 

技では、 リ— チの長い 
遠距離の立ち•しゃがみ中斬 
りが有効。蹴り技も結構強く、 

上段蹴りは空中ガ—ドされて 
しまうものの非常に強力な対 
空技になる。牽制攻撃や足払 
いは他キヤラよりもリ—チが 
長く、使いやすい。 


•牽制攻撃 




M511 




特殊技 

















►サムライスピリッツ 


斩紅郎無双剑 



首斬り破沙羅 


s ^ こ, 








匿，… 


き.、.違達:— 







弱斬り 


中斬り 


強斬り 


素手攻撃 


斜めジャンプ 


垂直ジャンプ 


しやがみ遠距離 


しやがみ近距離 


立ち遠距離 


立ち近距離 


























影の中に引きずり込んだあと、放弱中強をうまく使い分けて狙って影に潜っている間はレバーで動き 
り出して追い討ちする し、こう 回れる 



密着から引さ込みをして強で出せ スキが大きいので使いどころに注 出は遅いがスキは小さい。他の技 
ば当てられる 意 との併用が有効だ 


■必殺技 ? 

刺し足 

空中で4 +D 

友引[武 ] 

w j い +A 

影縫い[武] 

- i /<-+ 斬る 

影吸い 

1 /—+D 

空刺し[武] 

ジャンプ頂点で i +斬る 

地刺し[武] 

i い+斬る 

鶴魂[武] 

―\ i / +G 

■武器飛ばし技 

1影舞い•酬[武] 1— /丄\—― +A 巳 



パックステップして 
から突進していき… 


■ 

11 

一度 Yr 


跳ね上がつた後再び技を出せる 




ヤンプ A 下降中にのみ出 
11 J る技で、直(下に足を伸ばし、 
#の足に黄色い光をまと'つ。 
ヒツ トする と 光がはじける。 

相手に当たると跳ね上がる 
が、次の降下中にも再び技を 
出すことができるのでスキを 
見せることにはならない。 

引き込み中にも出すことが 
できるが特に意 h ^ はない。 


00 


技。 ir 中を自由に動き回る二| 
とが f きる。一定_が経過1 
すると地上に戻るが、移動中 
にボタんを押すと*|思で地上 
に現れるとがで^ f る。 

潜る最中にはやチれ判定が 
残っている一|で^意。|±1現時 
にはスキが^ f いので近づ 
いて友引を使 S のが有効。 




破沙羅の必殺技でもっとも 
重要と思われるのは影吸いだ 
ろ、 っ。無敵愁 M になつ たまま 
移動で きる ので、相手に画面 

端に追い詰められたときに逃 

げたり、後ろ側に出現して奇 

襲を仕掛けたり、と様々な用 

途が考えられる。 

修羅のみが持つ影縫いは、 

見た目もおもしろいが、中間 

距離で使用すると有効。相手 

との距離にょって弱•中•強 

を使い分ければ牽制技として 

かなりの威力を発揮しそぅだ。 

同じく修羅のみが持つ鶴魂は、 

扱いにくいもののやはり牽制 

向けの技。 

総 じて、修羅は 中間 距離で 

うまく牽制しつつ相手を押さ 

え込むキヤラといえるだろう。 


コマンド投げ。相手をつか 
んだ後に I 緒に地下に引きず 
り込み、再び地上に放り出し 
たあとに武器で I 撃を加える 
といぅもの。 

間合いはあまり広くないの 
だが、後述の影吸いと組み合 
わせると非常に強力。他にも 
跳び蹴りからなど、狙ぅチャ 
ンスは比較的夕 Y い。 _ 


影縫い 


地中に武&を埋め込む。す 

るとどういう 仕掛けなのか、 

空中から武器が出現して相手 

を攻撃する。 

弱•中•強で出現させる位 

置が異なり、強が最も遠くに 

出現する。 

間合いを離して牽制として 

出したり、相手の起き上がり 

に重ねるのが U いだろう。 


P & 


自分び影 (771 中にもく 込 W 


ジャンプ(7>頂点でのみ出せ 
る技。空中から下に向かって 
武器を投げ付けて攻撃する。 

しやがみガ—ド可能だが、 
ヒット•ガ—ドにかかわらず 
後ろにジャンプするので反撃 
を受けづらい。弱•中•強で 
横へのリ—チが変わり、強が 
最も長い。引き込み中にも出 
せる よう だ。 _ 

持ってい3?武器を精円を描 
くような軌道で飛ばして相手 
を攻撃する。 

ブーメランの ように 戻って 
くるが、戻ってくるまでは身 
動きが取れないので相手に読 
まれない ようにし なければな 

らない。 

弱•中•強で飛距離を変え 

られ、強が最も長い。 


鶴魂一 


手に黄色！ s 光を発生させて、 

相手に向けて投げつける。飛 

距離が決まっており、技の効 

果が切れると光がヌエに変化 

して飛んでいく。 

この技は出が遅く、弾のス 

ピ—ドも 遅いが、他の必殺技 

と併用すると強力。先に鶴魂 

を出し、それから地刺しや影 

縫いを出すと連続技になる。 



-虔バッ>71 

ら u_rBr 合いを詰めて体当 
たり-!ヒツ トする と 姿を消 
して相手を殴りまくる乱 
の 技。 ガ—ドされ ると 高く舞 
い上がるので大きなスキがで 
きる。|応間合いを詰める時 
は宙に浮いているので下段の 
攻撃をさけられるが、 あまり 
狙いすぎると危険。 



















































■ I 


出現する位置、タイミングをずらし ジャンプ中に武器を斜め下に伸ばす 武器をブーメランのように飛ばして 

て相手を翻弄しよ5 攻撃する 


■ 

必殺技 1 

刺し足 

空中で i+D 

友引[武] 

\ ― >+ A 

影出[武] 

i 、 +斬る 

影吸い 

i /― +D 

空刺し[武] 

ジャンプ頂点で i +斬る 

地刺し[武] 

1、一 斬る 

影騙し 

->< -- >+A 〜 D 


武器飛ばし技 1 

|影舞い•夢彈[武] | 丨 +巳 C 



W 羅 


—fffe gy 

►サムライスピリッツ 斩紅郎無双剣 


影穩 - UK き 


名前、： る ものの、 
性質自卷欠ゎシい。-度 
大きく gUgs ステップしたあ 
とに、 I 相手に向かって飛びか 
かり^! ヒツト¥ ると 相手を殴 




修羅の同4の技と同じ。空 
中で真下に黄色い光をまとつ 
た蹴りを出す。ジャンプの下 
降中にのみ出せる技で、ヒッ 
卜すると光が広がる。 

相手に当たって跳ね上がっ 
た後の降下中にもジャンプ攻 
撃を出したり、もぅ—度刺し 
足を出せるのが強み。ジャン 
プも高いので決めやすい。 


友引 


修羅と同一 iT く、コマンド投 
げ。相手をつかんで地中に引 
きずり込み、地上に放り投げ 
る。そして、吹き飛んでいる 
相手を武器で斬る。 

やはり影吸いで相手に近づ 
いてから狙ぅのが有効。相手 
の後ろ側に回つてから決める 
となかなか回避されにくくて 
強力。 


ヾ影出：一： 


影の中に}# H け込み、コマン 
ドを 入力した時に相手がいた 
位置の下から出現。上昇しな 
がら武器で切りつける。 

の中に消えている間は無 
ので、飛び道具や大技を 
して出すのが有効。し 
かしスキは大きい。 

上、ジャンプ攻撃奪 


の中にもぐり込み、地中を自 
由に動き回る技。 I 定時間が 
過ぎるか、移動中にポタンを 
押すことで地上に現れる。 

やはり注章盖は、完全に地 
面にもぐるまでの間はやられ 
判定が残つているとい、っこと。 
相手と離れてからもぐるよぅ 
にするとよい。 


空刺し 


ジャンプ^ h 占^のみ出せ 
る、空中から下に向かつて手 
に持つている武器で攻撃する 
技。 

出したあと、大きく後ろに 
ジャンプするので、反撃を受 
けづらいのが利点。引き込み 
中に出して当てるならば、密 
着から引き込みをして、リー 
チの長い強で出そぅ。 


地刺し 


j れもま一修#の同名の技 
と同じ。持つている武器をブ 
I メランの よぅに 飛ばして相 
手を攻撃する。 

武器が戻るまでは身動きが 
取れないのがつらい。そのた 
め、相手に読まれないよぅに 
しなければならない。軌道も 
特殊でなかなか当てることが 
できない ところ も 難占 f 




影騙し 


分身して^^_わす0 
A . B ボタ！^分はそ 
の場に残り、 j 脅身が#んでい 
く ( A は前11 P は 
では分身が|に歩い_く。 
D では分身がその場に•1、 
_分が垂直ジャンプする。 
フェイ、一卜のための技だが 
と D を使い分ける以外： 

り意味がないだろ、つ。 



羅刹も基本的には修羅と同 
じく、刺し足での攻めなどを 
たまに混ぜつつ、影吸いから 
の奇襲攻撃を旨とするキャラ 
だ。 

羅刹は影吸いに似た影出と 
いう技も持っているので、使 
い分ければ相手を戸惑わせる 
ことができる だろ、っ。 影出の 
最も有効な使い方は相手の大 
技を先読みすることだ。 

もう I つ、影 II しという 分 
身技も持つている。これも相 
手を惑わすにはもってこいの 
技。連発して、分身を何体も 
出すことも可能。 

こうして相手を攪乱してぺ 
—スをつかみ、得意技である 
奇襲攻撃に転じればかなりの 
強さを発揮しそうだ。 






















































牽制とはいえ、スキがありそ 
5な技だ 


投げか、足払いか、相手には 
嫌な攻撃だろう 


体が大きいだけに、なかなか 
U — チの長い攻撃だ 


. :, 




気後 J 
覇、鬼 
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て気怒す 
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弱斬り 


強斬 D 


中斬り 
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花諷院骸羅 








































ぶちのめし[武] 

空中で 1 +C 

百貫落とし 

空中で i +□ 

喝！ 

1 /—+A 

かちあげ[武] 

-> 1、十斬る 

みだれうち[武] 

1 +A 巳 

地震丸[武] 

1 i+A 巳 

つかむそ〜組み天井 

—レ +A 

つかむそ'〜石頭 

*— i ^ + 巳 

つかむそ'〜尻めくり_ 

―丄 /+C _ 


i 、 +ab| 


巨大な数珠を振り回す、 
危険な攻撃だ 



花 S 1 羅 




武器飛ばし技 


必殺技 



PI 


少し 前進しながら 手を振！^ 
おろしてつかみかかり、ヒ V 
卜すると 相手を つかみあげて 
頭突きを 3® 決める。 

しゃがみガ—ド不能なのが 
最^ M P 。 出るのは早くな 
く、 ^ される と スキがで 

きて 416、 つが、下段技と使い 
分けれ S 非常に有効な技だと 
思われる。 


つかむぞ〜シリ—ズ最後の 
この技は、足元を狙ってつか 
みかかり、うまく当たれば足 
をすくってひっくり返す技だ。 

この技は立ちガード不能な 
ので、つかむぞ〜石頭など 


のしゃがみガード不能技と 
い4けると息果的。しかし 
ドされ i スキができて 



1$で突つ込んでいき、ヒ 
ットすると { D ® 連発〜数珠殴 
り連発の攻撃を加えたあと、 
数珠でのアッパ—でフィニッ 
シユする乱_の技。 

技の出が早いので連続技に 
組み込むことができ、ダメ — 
ジも非常に大きい。ガ—ドさ 
れ ると スキが あるよう だが、 
それは仕方ないだろう。 



張り手から 




か 


む 

か頭 
つ石 



力まかせに、まさにぶち下方向に強いのだが' 喝！の文字は、飛び 
のめしといった感じだ スキが大きいような…道具を消せるらしい 




相う 
だお 
んま 
がし 
やで 
しん 


だ 



え 


技 

空 

対 

で 

応? 
反か 
超ラ 

攻 

な 


が 

る 

ゆ 

を！ 
地だ 
大撃 



羅刹、!！；：心殺天(地) ^ 
い、っ投！ 一! 技を持っているの に4 
対し、修羅は3種類のつかむ一 
ぞ〜とい、 っ技を持っている。 
技の性質は違うが、どちらも 
非常に使える技だ。 

つかむぞ〜は、対空技に使 
える組み天开しゃがみガ— 
ド不能の石頭、立ちガ—ド不 
能の尻めくりと、 3 種類すベ 
て違った性質があり、うまく 
使い分けていくことにょって 
非常に有効な攻撃となる。 

また、ぶちのめし、かちあ 
げ、みだれうちの 3 つも修羅 
のみの必殺技だが、どれも使 
用頻度は高くない。やはり円 
心殺とつかむぞ〜の違いが修 
B 維、羅刹の日取大の〗埋いといえ 
るだろう。 


贪 H 中から赤く光った数珠を 
一, め下に叩きつけて攻撃する、 
プャ ンプ中専用の技。 

早めに出してしまつても着 
地まで攻撃が出続けているぅ 
え、横へのリ—チがあるので 
相手に当てやすい。ただ、ガ 
I ドされ ると 大きなスキがで 
きて しまう ので、乱用は控え 
るようにしよ、 つ。， 


これもジャンプ中の技で、 
斜め下に向けて膝蹴りを出す。 
ぶちのめし同様、どこで 出し 
ても着地まで出続ける。 

やはリガ—ドされるとスキ 
が大きいのが欠点。ただ攻撃 
判定は非常に強く、大抵の対 
空技を潰すことができる。出 
が早いので空対空として使う 

のも面白いだろづ。 


前進しながら赤く光つた数 
珠を左右に往復させて攻撃す 
る技。最大 4 発ヒットし、 4 
発目が当たると食らつた相手 
を燃やして しま、 つ。 

現段階では連続技に組み込 
むことができず、スキも大き 
いうえ、間合いが遠いと4発 
目が空振りしてしま、つ。使い 
どころに悩みそ、 n な技だ。 


技名通り目の前に喝の字を 

出して攻撃する。 

画面中に喝の字は長く残る 

が、攻撃判定は出かかりのみ。 

出るのは早いがリ I チが短く、 

スキが大きいので使い勝手は 

よくない。 

ただ、喝の字は飛び道具を 

消すことが可能。飛び道具で 

押されたら使つ hr みるといい。 


シヨルダ—タツクルで突進 


前方に小さくジャンプし、 
数珠を叩きつけて爆炎を走ら 
せると共に地震を起こす。 

地震は立ちガード不能で、 
相手が地面にいれば間合いに 

関係なく当たる。 

地震は相手をよろけさせる 
効果があるらしく、間合いが 
近ければ、よろけた相手に爆 

火<がヒツトする。 


斜め上方向に手を構え、ジ 

ヤンプしてきた相手をつかま 

えて地面に叩きつける。 

地上にいる相手には当たら 

ない完全に対空専用の技だ。 

技の出は結構早いので、跳び 

込みを見てからでも狙ってい 

ける。判定もなかなか強く、 

斜め下に極端に強い技でなけ 

ればつかめる。 


つかむぞ〜 

組み蠢：賺 


み^れ寶 


_震_ 


か^あげ： 


百貫證 t 一 


ぶあのめし一 










































■ 

必殺技 I 

百貫落とし 

空中で 1 +□ 

喝！ 

1 +A 

ぶちころし[武] 

1 斬る 

地震丸[武] 

i i +A 巳 

円心殺〜天[武] 

i / * — A 巳 

円心殺〜地[武] 

i +CD 


武器飛ばし技 

r 拳舞[武] 

| 1 i \ +A 巳 | 


►サムラィスピジ 斩紅郎無双剣 




百風落とし 


修羅と共通の技。ガ—ドさ 
れるとスキ だらけだが、斜め 
下への判定が激強く、、 f 技 
対^^ならほとんどつぶすぅえ、 
無敵対空技でもタイミングを 
誤るとこちらが勝つほど強い。 
多用はせず、相手が対空技を 
使つてく ると 読んだなら 出し 
ていく、といった使い方が有 
効だろぅ。 





羅刹の最大の特徴は、ガ— 
ド不能技である円心殺〜天 
(地)を持つていること。そ 
のか わり 修羅はつかむぞ〜を 
持っているのだが、これはガ 
I ドは可能。円心殺は対空に 
使える種類はないのだが、ガ 
I ド不能なのでガ—ドで固ま 
っている相手を強引に投げ捨 
てることができ、現段階では 
ハメをおこなうことも可能に 
なっているようだ。この技の 

おかげで接近戦で与えるプレ 

ッシャ I は修羅より上。対空 

は通常技 ^ 補おう。 

その殺技に大差は 
ない。数的に！^修羅の方が多 I 
いも1の、どれ rr 使用頻度が 
高く！6ぃものばか »。別にな| 
、て It ることは な妒の だ。 i 


これも修羅と共通で、喝で 
攻撃する技。 

攻撃判定は出かかりにしか 
ないのだが、画面に残ってい 
る喝の字は相手の飛び道具を 
消すことができる。ただ、ヒ 
ッ トしても ダメ I ジが 小さく、 
ガ— ドされると 反撃を受ける 
ので、攻撃には使わない方か 
いいだろぅ。 


ぶあころし： 


残像を残しながら弱は頭突 
き、中は { M 、 強はタツクル 
で攻撃し、ヒツトすると相手 
を画面端に叩きつけ、跳ね返 
i - T きたところを数珠アツパ 

早めに忸せば対空技に^: 1 


ャンプするがしやがみガ I ド 
不能ではなく、反対に地震の 
部分は立ちガ—ド不能になっ 
ている。この地震は離れて立 
ちガ— ドして いる相手を よろ 
めかすことができ、なおかつ 
こちら側に引きずるので、爆 
炎の近くにいた場合は燃やす 
ことができる 。I 


円_ ¥ 天 


前方ジャンプから地上の相 
手に向かつて数珠を当てたあ 
とに、ジヤイアントスイング 
をかける。ガ—ド不能で、数 
珠に触れた相手を問答無用で 
投げ捨てることが可能。 

スピ—ドはそれほど速くな 
いのだが、 f の跳び込みに 
混ぜて使ぅなどの工夫を して 
使えば非常に有切だろぅ。 


円心殺〜地 


こちらはジャンプせず、地 
上でいきなり数珠を当て、ジ 
ャイアントスイングをかける。 
出るがの非常に早いガード不 
能の打撃技で、ガ—ドしてい 
る相手を投、てられるほか、 
連続技に組み込むことも可能。 
非常に使える技だ。現段階で 
はこの技を使った回避不可能 
なハメをおこなえる。 



地震で相手をよろめかせろ 強力な打撃投げだ— 


これまた修羅の技と同じ 



力にものをいわせる荒技 


修羅の同名技と同じだ 



飛びかかつてからの投げ 

これまた数珠アッパ- 
でフィニッシュ = 
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《神魔の堕とし兜》- 

天草四郎時貞 「鬼」の無限の力に目をつけ 

自ら聖なる肉体へと高めるた天草はその力を入れるが為、 
ために、''魂の解放"と称し、「鬼」を殺しに行く。 

下卑た人間を殺している。 


__n^ 漏 

ir ノー 厂〜ノ “一，一 

一1， UhhhIIh •垂直ソャンブ獄り 


牽制攻撃は結構リーチが長そ 
う 


咳： i::: 議1 



魔性の魂 




第—作目のボスキャラ、天 
草は特殊な性質の必殺技を数 
多く 持っているのだが、使い 
こなすのは全般的に難しい。 

ただ、武器の宝玉を使った 
通常技はなかなか強い。宝玉 
にはやられ判定がないので、 
攻撃を仕掛けた所を逆に攻撃 
されることがないのだ。リー 
チも長く、相手を近づけない 
闘いができそうである。 

そんな中でも特に、遠距離 
立ち中斬りが強い。相手の足 
元を狙うため立ちガ—ド不能 
だし、リ—チも長い。遠距離 
立ち、しやがみ強斬りもリ— 
チが長く、ダメ I ジも 大きい。 
これらの 技を牽制に使おう。 
対空技は遠距離しやがみ中斬 
り、近距離立ち中、強斬り。 


特殊技 


※コマンドはマイキヤラが右向きの時のもの。解説にはテストバージョンを使用しており、変更の可能性があります。 


















►サムライスピリッツ 


斩紅郎無双剣 


天草四郎時貞 













































ぐるぐる回る。食らった相手は 
気絶 



移動中は食らい判定がない 



性能は普通。牽制に使おろ ラッシュをかけられた時の脱出 


に使える 


天照封凰擊 

いまいち使い勝手はよ 
くない 



作目のビンタとはず 
轉' いぶん違ろ感じの技だ 





天草四郎時貞 

【修羅】 



■必殺技 1 

逢魔刻（前）[武] 

—/I い +□ 

逢魔刻（後）[武] 

— 、 i +D 

死霊刃[武] 

i 、- 斬る 

汝、暗転入滅せよ[武] 

(上昇トト/ i 

斬る(攻撃）蹴る(中止） 

戒烈掌 

-+ \ ! +C 

天照封凰拏[武] 

<— パ — ^+ln ■る 

瘴氣断[武] 

— +A 

■武器飛ばし技 

「凶冥十殺陣[武] 

1 一丨 \+BC 


稲妻をまとった宝玉攻撃がヒツトす 
ると相手を魔法陣の檻に閉じこめ… 


格子状の檻に相手を閉じ込め 
る。そこに助走をつけて突進 
して宝玉で攻撃する。 

横への判定は強いものの、 
リ—チはあまり長くなく、ス 
キも大きい。使いにくい技だ。 



使い'つらい。飛距離は弱が短 
く、強が長い。 



光をまと『つた宝玉を、自分 
を中心にして高速で回転させ 
る。天草本人も回転する。 

横へのリーチが短く、対空 
技になるわけでもなく、ダメ 
—ジもないのだが、この技は 
ヒツ トすると相手を気絶 させ 
ることができる。 

しかし、狙つてヒツトさせる 
のは難しそうだ。 




/r 


天照封¥ 一 lli 


手に持った#!玉を前方に| 
蠢^^^ヒットすると 
上空から*か降ってきて相手 
を持ち上！!^連れ去る。しば 
らくする！/消えていつた相手 
が落ちてくる。 

しやが まれると 当たらない 
し、射程も限られているので 



稲妻のよ T な才 I ラに 
まとい、宝玉で相手を^る。 
ヒットす ると、魔法陣が相手 
の上下に現れ、それをつなぐ 



天草の必殺技で使用頻度の 
高いものは震刻であろ、っ。 
これで素早く移動して相手を 
擅乱していくのだ。 

修羅は死霊刃といぅ比較的 
扱いやすい飛び道具を持って 

いるので、遠距離で牽制して 

から攻め込むことができる。 

羅刹は遠距^^がィマィチな 

だけに、遠距離戦は修羅のほ 

、っが少々得意といえる。 

中間距離では通常技の攻め 

に瘴氣断や、天照封凰擎など 

の必殺技を混ぜていきたいが、 

これらの技は使い勝手があま 

りょくないので、やはりどち 

らかといぅと通常技主体の闘 

い方になると思われる。 

汝、暗転入滅せょもスキが 

大きく扱いづらい。 


汝、 

:::' 磨入滅議^^ 


コマンド+^^力す^と、上 
空に炎の弾になつて滞空する。 
この«感の時にも攻撃判定が 
ぁる。斬るボ押すか、 

I 定時間が経過 f と相手に 
向かって突進する。しやがみ 
ガ—ド不能だが、ガ—ドされ 
るとスキが大きく反撃を受け 
るよう だ。蹴りポタンで技を 


中止できる。 



入力すると3回ビンタを出 


す。このぅちの I 回で もヒッ 
卜すると、紐〗数のビンタを叩 
き込んだ後に振り上げビンタ 
でフィニッシュ。 

最初のビンタのリ I チ•判 
定の強さは共に弱く、ガ—ド 
されると反撃を受ける。 

ちよつ と使い道の難しい技 
だ。 



運像を残 C - ながらの高速移 
動。第—作の CPU 天草も使 
つたおなじみの技だ。入力直 
後から食らい判定がなくなる。 
出現時にはわずかながらスキ 
があるよぅだ。移動距離が固 
定されているのが残念だが、 
かなり素早いので奇襲に使つ 
たり、飛び道具を回避しつつ 
接近したりできる。 



J ちらは後ろに移動する逢 
魔刻。 

前と同じく入力直後から無 
敵になり、停止時にわずかな 
がらスキがある。 

天草は基本的に、自分から 
接近戦を仕掛けるキヤラクタ 
I ではないので、この技を使 
つて相手との間合いを離すこ 
とも必要だと思われる。 



炎に包まれた骸骨(死 

霊？)のょぅな弾を前方に飛 

ばす飛び道具。射程距離に制 

限はない。ヒツトするとダウ 

ンを奪 、つ ことができる。 

出るまでの早さ、スキなど 

は他のキヤラクタ—の飛び道 

具と比べても普通。やはり、 

遠めからの牽制に使ぅのがい 


逢魔刻(前： 


死霊 a 

































■必殺技 1 

逢魔刻（前）[武] 

—| \-> + LJ 

逢魔刻（後）[武] 

■^\ i +D 

冥府魔障弾[武] 

i 斬る 

汝、暗転入滅せよ[武] 

(上昇 卜/ i WC 

斬る(攻撃）蹴る沖止） 

戒烈掌 

-> M+C 

降魔招来破[武] 

< ---- >+斬右） 

瘴氣断[武] 

― +A 

灞武器飛ばし技 

「凶冥十殺陣[武] 

* — ^ i へ+巳 C 


/r 


婷氣 ft 


持つている宝玉と | 緒に高 
速で回転して、宝玉で攻撃す 
る技。 

この技自体のダ メ—ジ はな 
い。 しかし、ヒットする と 相 
手を気絶させることができる。 
横へのリ—チが短く、判定も 
強いわけではないょぅなので 
狙つ てヒッ トさせる ことは 難 
しそぅ だ。 




凶冥十殺陣一 


稲妻のょぅな気を腕にまと 
い、宝玉で相手を殴りつける。 
これが ヒッ トすると、上下に 
現れた魔法陣の間に相手を閉 
じ込め、動けなくなった相手 
に突進して宝玉で殴って攻撃 


一 


羅刹の固有必殺技は冥府魔 
B 弾、降魔招来破の2つ。こ 
れらはどちらもそれほど使用 
頻度の高くない技だ。 

冥府弾は飛び道具なの 
だが、出るまでが遅いうえに 
スキが大きい。逢魔刻で間合 
いを離してから使うようにす 
るとよい。 I ® この技を撃つ 
と相手にバレるので、逢魔刻 
のあとに相手の様子を見る、 
という選択肢も用意しよ、っ。 

降魔招来破も飛び道具の I 
種だが、立ちガ—ドでも防が 
れてしまう残念な技。中間距 
離でたまに使ってみる程度だ 
ろう。 

相手を気絶させる瘴氣断も 
使いたいが、狙って当てるこ 
とは難しい。 


線画状の残像を残しながら、 
前方に高速移動する。入力直 
後から食らい判定がなくなる 
ので使いやすいが、出現時に 
はわずかながらスキがある。 
しかし素早い技なので、 そこ 
を狙われる ことはないだろう。 

対空技?.) として 使い、 
相手のジャンプ攻撃を回避す 
るのも I \ 



丨黒 
f い 

【弾 

:を 

) 相， 
i 手 
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i て 
、放 

冥 
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つ飛び道具。出るまでが遅い 
ぅえ！ Li 硬直も長いので寿吊に 
使：^くいといえる 。 j 
修羅の死霊刃に比べると 
少々見劣りしてしまう感が否 
めない：：技だ。 

使うならば、逢魔刻で間合 


いを離してから出すのがいい 
だろぅ。 』 


汝、 

暗転入滅せよ 


コマンドを入力すると空中 
に跳び上がり、丸い炎の玉に 
なる。斬るボタンを押すか、 

I 定時間が経過す ると 炎の玉 
の状態で相手に向かって突進 
する。しやがみ ガード 不能だ 
が、ガードされ ると スキが大 
きく反撃を受ける。 M りボタ 
ンで技を中止して着地できる 
が、この間もス斗がある。 


りいいだろ4。 


逢魔刻(後) 


後に移動する逢魔刻。 

逢魔刻(前)と同じく、入 
力直後から無敵になるが、停 
止時にわずかながらスキがあ 
る。修羅の技と何ら変わりは 
ない。 

回避以外の使用法はないが、 
この技で相手との間合いを| 

旦離すことも必要になるだろ 


〗戒烈熱 


天草といえばビンタ。まず 
ビンタを3回出し、これがヒ 
ッ トすると、高速で何度もビ 
ンタを叩き込み、最後に強烈 
なビンタで締める。 

肝心の性能の方だが、あま 
り使い勝手はよくない。連続 
技にも組み込めず、ガードさ 
れると反撃を受けてしまうの 
だ。判定も強くムいようだ。 


一 


降魔招来破： 


自分の足元から魔法陣の円 

が前に進んでく。相手が上 
に乗っかる上 i の体を魔法陣 
の中に吸い!!11^しまい、体 
力を奪ぅ。一：："| 

見た目は^に見えるが、 
打撃技として扱われている。 
しか- 4、 y イマイチ：!いづらい。 
立ちガー4ドされてしまぅし、 
進むスピードも遅い。 






































.足払い 


•牽制攻撃 


•下段狙い攻撃 



《剛に生きる風来坊 I 

覇王丸 


相手の足元を狙った、前蹴0 
のよろな攻撃 


村の生き残りの子供と出会つ 
たことで、覇王丸は鬼を退治 
とにかく、自身の剣技を磨 しに行くことを約束する。 

きたいと思い、西に東に旅を その子供こそ、「鬼」の殺戮 
続けていた。 を留めた赤子の成長した姿で 

ある日、「鬼 J に襲われたあり、鬼の実子でもあった… 




アンドはマイキャラが右向きの時のもの。解説にはテストバージョンを使用しており、変更の可能性があります。 




_ 








覇王丸 (7>.< f 名詞ともいう f 
き、遠距離立ち強斬りは今回 
も健在。この技を中心に、強 
力な—発を狙うという闘い方 
は変化していないようだ。 

あまり動作スピ I ドは速く 
ない覇王丸だが、攻めるには 
中斬りの攻撃が比較的扱いや 
すい。このあたりも前作から 
変わっておらず、主に遠距離 
立ち中斬りや、モ—ションが 
変化したしやがみ中斬りを使 
って中間距離から攻めていく 
のが常套手段だ。この2つの 
技はキャンセルもかかる。 

跳び蹴りも相変わらず強力 
で、ガンガン攻め込むことが 
できる。ただ、強斬り全般に 
キャンセルがかから なくなっ 
たような ので要注意。 


刻の道を步む 




•上段蹴〇 



















►サムライスピリッツ 斩紅郎無双剑 









































■必殺技 1 

斬鋼閃[武] 

\ i »/ ― +C 

奥義旋風裂斬[武] 

1斬る 

奥義孤月斬[武] 

-> 〆 i 、+斬る 

奥義疾風孤月斬[武] 

踏み込み中 i \+斬る 

奥義烈震斬[武] 

<-i +斬る 

奥義飛翔旋風裂斬[武] 

空中で丨+斬る 

奥義飛翔烈震斬[武] 

空中で丨 +C 

■武器飛ばし技 

1秘奥義天覇封神斬[武]1 ― i 4、 +A 巳 


残像を残しつつフィニッシュ！！ 



引き込み中が良好か？ 


斬鋼閃 |作の方が強いよう 



奥義旋風裂斬 


m 

斬 



奥義烈！^の空中版とい 
ぅべき技。ジャンプからその 
まま下に斬りおろす。しやが 
みガード不能。判定はあまり 
強くないよぅだ。 

ジャンプ上昇中に出すこと 
はできないが、一度出してし 
まうと着地まで出っぱなしに 
なる。この技も引き込み中に 
出せる。 



弧月斬のょぅなモ—シヨン 
で刀を回転させて斬りつけな 
がら相手に向かって突進して 
いき、4回転した後に上昇す 
る。すべて入ると合計8回ヒ 
ツトする。 

前作ほど多くヒツトしなく 
なったかわりに、"出かかりに 
無敵時間がある。しかし前作 

ほどは長くない ょぅ だ。 







方向へのリーチ ii イマイチ1 


空中か出すことのでき^1 
必殺技 i 充実しているのが麗？ 
王丸修羅の特徴。 

奥義烈 I 霸、奥義飛翔一 

烈 I 霸といつた奇襲攻撃に向 
いている必殺技があるので、 

中•近距離からのラッシュ攻 
撃が強力になりそうだ。 

奥義弧月斬に完全な無敵 
時間がついたので対空技が強 
力になったが、奥義旋風— 
のスキが大きいので、跳ばせ 
て落とすといった戦法は不可 
能だろう。地上戦でプレッシ 
ャ—を与えていき、たまらず 
跳び込んできた相手を落とす 
といった戦い方がいいだろう。 

奥義飛翔旋風裂斬という 
強力な必殺技を持ったので、 
遠距離戦も強力になりそうだ。 



_il 


大きく振りかぶった後に、 

J ィナズマのょぅな剣気をはな 
ちながら相手を力一杯斬りつ 
ける技。 

斬るときに大きく前に踏み 
込むので、リ—チはかなり長 
い。威力も高いようだ。 
しかしその反面、出るのは 


4 


疚機狐月斬 ' 


踏み込み中に出せる技で、 
前方にスラ！^ ff ^ る弧月斬と 
いぅ表現が。 a ! I タリの技。 

この技はしーツトしかしな 
いが、ダウンを奪ぅことがで 
きる し、ダ メ—ジ 量もなかな 
か。弧月斬と同じく無敵時間 
があるし、前に伸びるので奇 
襲攻撃に最適。少々出しにく 
い技なので注意ノ 



おなじみの飛び道具。刀か 
ら発生 させた 竜巻を前方に飛 
ばす。 ヒットした 相手は竜巻 
に舞い上げられる。 

前作までよりも竜巻が小さ 
くなり、跳び越えられやすく 
なつたぅえに今回は射程が設 
定された。弱は短く、強は長 
い。強でもズ—ムアップ時の 
画面端から端まで^±届かない。 


義：，弧月斬 J 


刀を回転させて相手を斬り 
つけ、その後に上に跳びあが 
る。弱は—、中は2、強は4 
回ヒ ッ トする。 

今回はついに無敵時間が設 
定された よう だ。そのため、 
対空技•カウンタ—技として 
の使用が可能になったのが、 

ウレ シイ 変更点といえる。横 


離は弱が短く、強が長い。 

しゃがみガ—ド不能でダゥ 
ン技。また、浮いているので 
下段の技をかわして攻撃する 
ことができる。プラズマブレ 
I ドな ども 跳び越えられ るよ 
うだ。しかし、ガ I ドされる 
とスキができて一^を受ける。 


反"¥ 
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いわば、空中で出す旋風裂 
斬。弱は前方斜め下約45度に、 
中は斜めに浅い角度で、強は 
ほぼ真横に飛ばす。 

なかなかかわしにくい技な 
ので牽制に最適。相手との位 
置関係によって撃つ角度を使 
い分ければ強力。出るのもな 
かなか早い。引き込み中にも 
出すことができる。 


II 封 _ 
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必殺技 ! 

牙突[武] 

強斬りヒツト後 C 

飛燕[武] 

しやがみ強斬りヒツ 
卜後 C 

奥義旋風裂斬•刹[武] 

1斬る 

奥義孤月斬[武] 

\+斬る 

奥義疾風孤月斬[武] 

踏み込み中 -/ 1、十斬る 

剛破 

—> i \ +D 

旋風波[武] 

1 ~ > +D 

皿刃(なぎ^いば)[武] 

1 +C 

: 

武器飛ばし技 ! 

I 秘奥義天覇断空烈斬[武]卜—/丨 \-+CD | 


無敵時間を活用せよ 



►サムラィスピリッッ 斩紅郎無双剑 


刀を下から振りあげて、前 
方に衝撃波を発生させて相手 
を攻撃する。 

リ—チはなかなか長く、出 
るスピ—ドもなかなか早いの 
で、中間距離でとりあえず出 
しておく、といつた使い方が 
可能。しかし、上方向への攻 
撃判定はないので跳び込まれ 
るとピンチ。 


コマンドを入力すると肩の 
高さに刀を構える。そして、 
相手の食らい判定が刀に触れ 
ると技が発動し、刀を下から 
上に振り上げて相手を斬りつ 
ける。近距離で決まれば2回 
ヒツ トする。 

相手の食らい判定が前方に 
出る技に対して、当て身投げ 
ふうに使うことができる。 



入力が完成すると刀を2回 
振り上げる。このどちらかが 
ヒットすれば技が発動し、竜 
巻を発生させて相手を舞い上 
げたあとに、それをジャンプ 
で追いかけ、ム逢は斬りおろ 
して地面に叩きつける。 

判定はあまり強くないよう 
で、無敵時間もなさそうだ。 
連続技に組み込んで使おう。 





近距離立ち強斬りがヒット 
したあとにタイミングよく C 
ボタンを 押すことで、遠距離 
立ち中斬りのよぅな技で追加 
攻撃をする技。 

ボタン連打では少々出しづ 
らいので、立ち強斬りが相手 
に当たつたのを確認してから、 
タイミングよく目押しすると 
いいだろう。 



空中戦が得意な修羅に対し 
て、羅刹は地上戦に適した必 
殺技を 多く 持つている。 

まずは牙突と飛燕。これは 
お手軽な連！^として使用で 
きる。強斬りにキャンセルが 
かけられないため、強斬りか 
らの連続技になるこの技は重 

宝す ることになるだろ、つ。 接 

近戦にうまく組み込んでいき 
たい技だ。 

奥義旋風裂斬•刹も、ヒ 
ッ トすると 追い討ちが できる 

というおいしい技。うまく使 
いこなし-^ い。 

新技の1波もかなり強そ 
うな技だ。^！判定が出てい一 
る時間が長いので、中間距離 
での地上戦で牽制気味に使う 

と役に立つ。 


牙突と同じく、通常技から 
の追加攻撃を行う技。こちら 
はしゃがみ強斬りのあとに遠 
距離立ち強斬りで相手に斬り 
つける。ボタンはやはり目押 
しが確実。 

ただ、覇王丸はしゃがみ強 
斬りの出るスピードが遅いの 
で、 あまり 使う機会はないだ 
ろう。 


0 § 


1た目は修羅の奥義旋風 

P 特に変わらない。しか 
11111ちらはダメ I ジが祕令 
いかに、ヒットして！^ 
上がった相手に追い討ちを決 
めることができるのだ。強の 
方が高く舞い上げるので追い 

討ちしやすい。そのほかの性 
1 _ 





質は同じで、射程距離の長さ 
も変わらない。 


奥義弧月斬， 


修羅の同名の技と同じ。刀 
を下から上に回転させて相手 
を斬り、上昇。ヒツト回数も 
変わらず、弱は—、中は2、 
強は4回。 

無敵時間を利用して対空技 
•カウンタ—技として使用す 
るのがょい。横へのリ—チが 
短いため、連続技としてつな 
ぐことは難しいだろ'っ。 


I 狐月,一 


これも修羅の技と同じく、 
踏み込み中に出す弧月斬。ヒ 
ットすると残像を出す(これ 
は奥義弧月斬も同じ)。 

無敵時間があるので、踏み 
込みからのダッシュ攻撃や投 
げといった攻めの中に織り混 
ぜ、反撃しようとした相手に 
逆にカウンタ I 、というのも 
いいかもしれない。 

前にダッシュも'- t いき、背 
中から体当た：^—掛ける。 

移動距離は短く、中間距離 
から使っても あまサ 勃果がな 

い。しかし綱定は：^的強い 
ようなので、相手の技に|方 
的に打ち勝つこともある。 

キャン也ルから出して連続 
技に組み込むのが最もいいと 
いえるだろ*〇。 
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(なぎ吩いば) 


旋風波 
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接近戦でチクチクと攻めたて 
るのも手だ 


前作の強足払いのスキが小さ 
いヴァージョン 


足の速さを活かして決めて い」 
たい 


斜めに回し蹴りを繰り出す 


不意打ちは前作のジャンプ強丨 
りのよラな攻撃 






, Jr 

る 

然 a 


前作までは斬り攻撃のリー 
チが非常に短かったが、今回 
はかなり長くなつている。 

その中でも、遠距離立ち弱 
斬り •中 斬りがとても 長い。 
中斬りはキャンセルをかけて 
攻めるといいだろ、っ。 

しゃがみ強斬りは前作から 
変更になり、前転しながらの 
斬り攻撃ではなく、上に斬り 
上げる技になった。早めに出 

して おく ことで 対空技になり 
そうだが、あまり強くなくィ 
マィチ信用できない。 

レバ—/ + D の足払いは前 
作のしゃがみ強蹴り。スキが 
少なくなつたようだ。 

ナコルルの最大の武器の素 
早い動きは健在。動物をうま 
く使うとおもしろそうだ。 




、 

fAl 

足 



※コマンドはマイキャラが右向きの時のもの。解説にはテストバージョンを使用しており、変更の可能性があります。 























►サムライスピリッツ 


斩紅郎無双剣 




ナコルル 



弱斬り 


中斬り 


強斬り 


素手攻撃 


垂直ジヤンブ 


立ち近距離 















































シチカプア 

使い所が難しい 
技だろう 
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必殺技 


レラオチキ 1 」 

\+D 

アンヌムツべ[武] 

―/ i +斬る 

レラムツべ[武] 

1+斬る 

カムイリムセ 

i ^ +斬る 

臛に摑まる 

i 〆 — +□ 

分離 

前方 

\ +D 

真下 

i+D 

後方 

/+□ 

鷹掴まり 
攻撃 

横 

Aor 巳 

下 

C 

カムイムツべ 

i \->+C 

レラシゥ 

―^ ！〆 ―+ A 

シチカブエトゥ 

1+巳 

シチカプアム 

1 +C 

■武器飛ばし技 

エレルシカムイ 
11厶セ 

-►\ | -- >\ | 

/<-+A 巳 


m 



出るのが早く、グラフイ 
ツクも豪華な武器飛ばし 
技だ 


起高速カムイムツべから 
マントで3回攻撃し、吹き飛 
んだ相手に鷹が突進してフィ 
ニツシュ。しやがみガ—ドは 
可能だが、出るのが早いので 
反応されにくいし、連続技に 
も組み込める。 


突進していつた鹰が相手を 
摑んで上空まで持ち上げ、放 
して落とす。ガードされると 1 
何も 起こらない。 

例によって、落ちてくる相 
手；追い討ちを決めることが 
で4 r る。 


攻撃できる。ジャンプ攻撃も 
1 



修羅のナコルルは鷹を引き 
連れて闘、っ。 [ i につかまつて 
の必殺技はヵムィムツべし 
かないので、つかまつてから 
バリエ—シ ョン 豊かに攻める 
ことは難しい。 

しかし、' f 状態で鹰を使 
つて攻撃する技が豊富にそろ 
つている。これらの技はいず 
れもヒット後に追い討ちをし 
て大ダメ I ジを与えることが 
できるのが強み。牽制を兼ね 
て使つていける。スキも小さ 
く、出したあと、追い掛ける 
ょぅに相手に接近していける 
ので、そこからの攻めが強力 
になりそぅだ。 

ダッシュからレラオチ 
キリにいくかアンヌムツべ 
にいくか、の攻めも良好。 



手につかみかかったあとに相 
手の体を駆け上がり、次に浮 
いた相手の体を蹴って地面に 
叩きつけ、最後に踏みつける。 

間含いはなかなか広いが、 

空振 T には注意。 


アンヌムツべ 


玴面をはう突進技。グラフ 
1 f クが大幅に変更された。 

核動距離がとても長くなつた 
_か、その反面ガ—ドされると 
必ず反撃されてし まうよう だ。 

判定は あまり 強くないが、 
スピ—ドは速いので奇襲に。 


レラムツべ 


上昇していく突進技。弱は 
I ヒット だが、中•強は4 ヒ 
ットする。ガ—ドされても遠 
くまで飛んでいくので、逆に 
反撃を受けにくいょぅだ。連 
続技に すると 強いが、 すべて 
ヒットさせる のは難しい。 




レラオチキリ 


いわゆるコマンド投げ。相 


マントを前に振りかざして 
相手を攻撃する技。弱は—回、 
中は2回、強は3回ヒットと 
なつている。 

前作同様、飛び道具を跳ね 
返すことができる。判定もな 

\ 、 K 、 ml \o 

力な力強 L 


'鷹に_まる 


コマンドを入力す ると 鹰の 
足に掴まる。このあとは レバ 

—で上下左右に移動できる。 

さらに、分離、鷹掴まり攻撃、 

必殺技各種を繰り出す事がで 

きる。 I 定時間が経過すると 

自動的に離れる。 


鷹から任#!で離れることが 
できる。レバー方向で、前方、 
真下、後方の3方向に跳ぶ方 
向を指定できる。 

着地し1 ときに 若干スキが 
あるので、 ー ャラから離 
れるよぅに降り!？のが基本。 


一，鷹；»まり._撃；： 


鷹に掴まつたまま相手を刀 
で攻撃する。 A ポタンまたは 
B ボタンで直(横に、 C ボタン 
で下に攻撃をする。対空技で 
落としにきた相手を逆に迎撃 
できる。また、地上の相手は 
しやがみガ—ドができない。 


カムイムツべ 


鷹から斜め前方に高速で突 
進する。グラフイツクが変更 
になり、また最大で3回ヒツ 
卜するよぅになつた。しやが 
みガ—ド不^ T ガ—ドされる 
と何度もけずる。スキはある 
がかなり小さいよぅだ。 


レラシゥ 


鷹が斜め下に向けて竜巻を 
放つ。跳び込みを防止するた 
めの牽制として使える。スキ 
が小さいので追いかけて攻め 
ることもできる。 

ヒッ トして 舞い上が つた 相 
手に追い討ち可能。 


シチカブエトウ 


鷹が前方斜め下に突進し、 

相手をついばむ。ヒットする 

と 相手を よろ けさせ、無^^ 

な状態にする。 

この無^^状態に一方的に 


エレルシカムイ 
リムセ 
























































►サムライスピリッツ 斩紅郎無双劍 


ナコルル 

【羅刹】 



グラフィックこそ違えど、羅刹の同名技とまったく同じ密着だと全部当たらない 
修羅と同じ投げ技 ォ A 卜 iU ぐ、ブ /V 这 


顏 る | 




スキをみつけて狼に乗るもよし普通に分離することは少ない 


<、飛び道具を跳 
ね返せる 


必殺技分離とセツ 
卜で使おろ 


! 上に突ぎあげ… 



使い方を考えれば有効かも 超低空で出すと面白いだろ a 



レラオ 

チキ U 

—i \+D 

アンヌムツべ[武] 

— 〆 >1 +斬る 

レラムツべ[武] 

i 斬る 

カムイリムセ 

<- i 〆 +斬る 

狼にまたがる 

1 +D 

分離 

前方 

/+D 


真下 

个 +D 


後方 

\+D 

狼乗り 

(横） 

AorB 

攻撃 

(上） 

C 

メルシキテ [*] 

―/ i+C 

カントシキテ!：*] 

1 \^+C 

イメルシキテ 


必殺技分離 

分離方向 +C 

エブンキネ 

ナコルルが 

シキテ 


倒れた時 AC 


ソ干ァ 

F べキ 

I シキテ 


カムイ 

[武] 


| \- 

巳 c 


. 丄\ 


1 


※技名の 後に [*] のつくものは、必殺技分離のできる技です 



武器飛ばし技 


必殺技 



修羅の鹰に対して、羅刹は 
狼を連れている。狼にまたが 
ってからの攻めが豊富で、研 
究すれば強力な戦法になるだ 
ろう。 

メルシキテ、カントシ 
キテ、ィメルシキテの3つ 
の必殺技は、いずれも狼にま 
たがって突進する技だが、必 
殺技分離を おこな、っ ことで、 
ヒッ トして 吹き飛んでいる相 
手に追い討ちをしたり、急に 
進行方向を変化させて相手に 
奇襲を仕掛けたり、ガ—ドさ 
れそうになった場合に相手か 
ら逃けたり、と様々な応用の 
仕方がある。狼に乗っても移 
動•ジャンプが自在にできる 
ので扱いやすい。狼の使い方 
が強さを左右するだろう。 



レラオチキリ 


修羅と同じコマンド投げの 


ナコルルがダウンした時に 
コマンドを入力すると、狼が 
前に突進して援護してくれる。 

相手は当然ガード可能だが、 
足止めにはなるので、起き上 
がり攻めを回避できる。 




狼に飛び乗り、メル 1 シキ 
テ！ Q モ—シヨンで相手に突進。 
当たるとジャンプ斬りで突き 

上げ、マントで叩きつける。 

狼に乗つてから出すと出が 

早く、連證にもなる。 


技。相手の体を駆け上がった 
あとに、宙に浮いた相手の体 
を蹴り下ろし、最後に両足で 
踏みつける。ダッシュで I 気 
に近づいたあとに狙いたい。 



高速突進技。移動距離が長 
い分、ガ—ドされた時に反撃 
されてしまうのが痛い。弱が 
短く、強が長いのも前作通り。 

確実な使用法は連続技に組 
み込む こと。ダメ— ジは髙い。 



斜めに上昇する突進技。中 
•強は最大4 ヒッ トするが、 
2 ヒツト 目からは空中 ヒツト 
になつているので、近くから 
出すと相手を通り抜けて—発 
しか当たらないことが多い。 



修羅の同名技と変わりない。 
弱は—回、中は2回、強は3 
回ヒットし、飛び道具も跳ね 
返すことができる。今回は弱 
でも出ている時間が長いので、 
技の硬直を考えて弱で使おぅ。 


狼■またがる 


その名の通り狼の上にまた 
がる。またがつている間は分 
離、狼乗：^撃、必殺技のほ 
か、し碑がみ、移動、ジャン 
プ 、ダッシュ (=ガ| ド、空中 
ガ I ドと、多彩な行動が可能。 



狼から離れる。レバ—方向 

で跳ぶ方向を選ぶことができ、 

この時、着地までの間にジャ 

>\プ攻撃を出すことができる。 


空中ても分離をすることがて 
きるが、特に意味はない。 


狼乗り攻撃 


狼に乗つたまま相手を攻撃 
する。 A ボタンか B ボタンで 
横、 C ボタンで上だ。ジャン 
フからの攻撃も可能。リ I チ 
は長くないが、キャンセルが 
かけられる。 


メル、、^キテ 


狼に乗つたまま前方に突進 
する移動技。レバ— + C でナ 
コルルの分離。攻撃判定はナ 
コルルにある。 

必殺技分離を使ぅことで、 
複数回攻撃ができる。 


カントシキテ 


前方斜め上に突進していく 
移動技。この技もレバ — +C 
で、狼とナコルルの分離とな 
る。攻撃判定はナコルルにあ 
るので、必殺技分離との併用 
をおすすめする。 


V メルシキテ 


狼に乗つたまま、空中から 
斜め下に向けて突進する。必 
殺技分離はできない。 r 
地上でコマンドを入力-^ 
からジャンプし、すぐ ^ lUy 
ンを押すと、低空で出ぜ る。 


必殺技分離 


突進技の後に、 ナコ ルル本 
体と 狼が分離す る。 攻撃判定 
はナコ ルルに ある。ぅまくす 

れば追い討ちに使用できる。 

真横と左右斜め上の4方向 

にしかいけないよぅだ。 


ヌべキカムイ 


エプンキネ 
シキテ 























































1 闇に生きる影》—— 

服部半蔵 

伊賀忍軍最強の忍者。 

数年前に大量殺人を犯し、 
帯刀する侍を斬り落とす「鬼 J 




についての調査と根源杏断つ 
ことを任命される。 

しかし、半蔵は「鬼 J の正 
体に薄々気が付いていた。旧 
知の友人ではないかと… 


•斜めジャンプ蹴り 




特殊技 


❿不意打ち •防御崩し(相 f 引 S る) 




闍に生き闇に一 _ 
伊贺忍群最強の男 



、令令♦令測 


服部半蔵は各種必殺技が使 
いやすく変更され、非常に闘 
いやすくなつた。スキの少な 
い爆炎龍からの攻めが非常に 
やり やすい。 タッシユも ず落 
としも相変わらず強い。 

通常技の中では遠距離立ち 
中斬りがパワーアップした。 
再びキャンセルができるよぅ 
になつたのだ。リーチも長く、 
非常に使える。遠距離立ち強 

斬りはグラフィックが変更さ 

れ、リーチの長い斬りになつ 

たがイマイチ使えない。 

対空技は上段蹴り。判定が 

強くなり信頼性が増した。そ 

の代わり、ジャンプ弱•中斬 
りの出が遅くなり使いづらく 
なつたよぅだ。跳び込むなら 
ジャンプ強斬りが強い。 


※コマンドはマイキャラが右向き時のもの。解説にはテストバージョンを使用しており、変更の可能性があります。 

















►サムライスピリッツ 


新紅郎無双剣 




服部半蔵 






じ • 


強斬り 


素手攻撃 


弱斬り 


中斬り 


しやがみ近距離 










































この技からもず落としが有効 今回は戻ってくる爆炎龍。スキも小回っている時間は長く、じれったい 



これはしゃがみガード不能で こっちは立ちガード不能だ 奇襲、連続技回避に 



腰部半藤 


I 必殺技 


忍法影 

1 i+A 

忍法爆炎龍•改 

i 〆 —+斬る 

忍法影分身 

一 / i \->+AorB 

忍法3つせみ天舞 

―\丨+巳 CD 

忍法ろつせみ地斬 

― i \― >+BCD 

忍法身代わりの術=仏 

ダメージ中 AC 

忍法身代わりの術=鬼 

ダメージ 中巳 D 

忍法烈風手裏剣 

空中で i +斬る 

忍法もず落とし 

\+CD 

忍法もず落とし一颯 

踏み込み中― i\+CD 

■武器飛ばし技 


寸じ手微塵隠れ l = i 丨1 + A 巳 


ダメージが小さくなるよぅだ。 
やはり失敗ポーズがある。 


I 


_分_で：に大爆発を起こ 
し、その# M 刖作の影舞のよ 
ぅに姿44_す。最初の爆発に 
も攻撃判#があるが出は遅い。 

姿を消した後は相手の技を 
食らうか(ガードは大丈夫)、 
I 定時間が過ぎると元に戻る。 



自分を中心に大爆 
発を起こす 


印を結んだ後に煙を発して 
姿を消し、 またす ぐにその場 

に出現する。 

この技の 効果時間中、 半 蔵 
は 無敵状態になつて いる。ス 
キもないよぅで、忍法影〜 
もず落としのぶ係が強力。 


:蠢籠：顧 


おなじみの飛び道具。高さ 
くなつたものの、一定距 
ml んだあとに手前に戻つ て 
くるょぅ になつた。弱は3回、 
中は4回、強は5回バウンド 
した後に戻つ てく る。追いか 
けて攻め石と^ R だ。 _ 


忍法ン影分身 


2体に分身したあとに、相 
手の周りをグルグル回り、そ 
の後に画面左右で静止する。 

前作同様、実体の位置をボ 
タンで選択する。 A ボタンは 
左、 B ボタンは右だ。出現時 
に若干ス片があるよぅだ。 


忍去 

ぅつせみ天舞 


印を結んで煙と共に姿を消 
し、しかるのちに相手の頭上 
に現れて回_りをしながら 
落下してくるおなじみの技。 

しやがみガ—ド不能で、し 
かも ヒットすると 相手をダウ 
ン させられる。』 


ぅつせみ地斬 


忍法ぅつせみ天舞と同じ 

く、姿を消した後に攻撃する 

技。こちらは相手の足元の地 
中から現れて足元を斬りつけ 
る。 

こちらは立ちガ—ド不能。 
しかしどちらも硬直は長い。 


忍法.#代わり 
の術 H & :: 


前作のぅつせみ地斬同様、 
ダメ—ジを 受けている 間にコ 
マンドを 入力すること！^、 身 
代わりの 丸太を 残してヮープ 
する 技。仏值っっせ*1 <舞と 
同じく相手の頭上にヮープし 
て降って来る 。ダ 


ii 


こちらは身代わりを残した 
後にぅつせみ地斬。 

身代わりの術は斬り攻撃を 
受けた時にしか発動しない。 
素手や蹴りを受けた時には出 
せないので注意。どちらの技 
もガ—ドされ d と反撃される。 


烈擊裏剣 


空中から斜め下に向けて手 
裏剣を投げつける。弱は急角 
度に—発、強は浅い角度に3 
発、中はその中間の角度に2 
発撃つ。強で使、っと3回当た 
るのでスキが小さい。また、 
引き込み中に Mb 出せる。 _ 


m 漢 ^ m 

もず落とし. 


おなじみのコマンド投げ。 
ダメ—ジが非常に大きく、体 
カゲ—ジの3分の一近く体力 
を奪ぅ。投げ技すべてにいえ 

るが、失敗時のポ—ズがつい 
てしまつた。よつて「投げキ 

ヤンセル」は^きない。 


もず落とし—諷 


踏み込みからいきなり相手 
につかみかかり投げることが 
できる もず落とし。 つかんだ 
あとの軌道が斜めになる。ま 
た、通常の もず落としよりも 



踏み込みからスキな 
く出せる 



体カゲ—ジの 3 分の 
1を奪える 



に出すも、しを持ってい 
る ことと、1 ^代わりの術を持 
つている こと だ。 

もず落とし— m は、踏み込 
み中に、相手に接近する少し 
前にコマンドを入力しても、 
投げの攻撃判定を持ったまま 
少し前方に移動するので、相 
手をつかんでしまえる。これ 
にょりダッシュからの奇襲が 
非常にやりやすい。 

身代わりの術は、相手に連 
続技を食らいそぅになった時 
に逃れることができるばかり 
でなく、上から出るか下から 
出るかで相手に2択を迫るこ 
ともできる。多用する技では 
ないが、うまく使えば戦闘力 




やはり仏と使い分け 
ていこラ 


















































"+A _ 

i 〆 一+ 斬る _ 

——/ 丄 +Ao 「 巳 

i /—+ 巳 CD 
— ベ \—+ 巳 CD 
^I /+A 〜 D 
空中で丨 \-> + 斬る 
— >1 \ +CD 


i ハ -->+CD 



分身した後相手の周りを回転する ダウンを奪えるよろになった 



出現場所を読まれないよラに 前作よりは格段に使い勝手がいい 



服部半蔵 

【羅刹】 


フ忍 

3法 

地 

斬 


忍法影• 静音 
忍法爆炎龍 • 改 
忍法 影分身 
忍法5つせみ天舞 
忍法ラつ」せみ地斬 
忍法猿舞 
忍法烈風手裏剣 
忍法爆炎微塵隠れ 


武器飛ばし技 


封じ手毒龍[武] 



この技が攻めの要となるだろう 



他の忍法との使い分けが有効 





決めたあと姿を消すちず落とし 




►サムライ 


スピリッッ 斩紅郎無双劍 


今のところ修羅との違いはない 



圏'...獲：_ 


煙を発して消えたあと、ポ 
タンで指定した位置にワ—プ 
する技。 A ボタンで左上 、 B 
ポタンで左下、 C ボタンで右 
上、 D ボタンで右下。上に出 
た時は、落下中にジャンプ攻 
撃や烈風手裏剣が出せる。 


烈風手裏剣 


この技も修羅と同じ。角度 
は弱が急で強は浅く、撃つ数 


も弱が—発で中が2発、強が 
3発。やはり3回当たる強で 
使ぅのが基本。 

どんな高さでも出すことが 
できる。引き込み中も可。 


爆炎微塵隠れ 


修羅のもず落としとの違い 
は、技後に姿を消すこと。修 
羅の微塵隠れと同じく、相手 
の技を食らうか、|定時間が 
経過すると元に戻る。 

踏み込みから出しても大ダ 
メージ を与えられる。 



技 

が 

ヒ 

、ン 

卜， 

す 

る 

と 

相 

手 

の 

頭 

封 

じ 

丰 

ナパ 

毒 

龍 


上に逆立ちして4つの1弾を 
落とし、大爆発させる。 

ガードされ てしまうと 跳ね 
返つて反撃を受けて しま' つが、 
出が早いので反応されにくい。 
下段技をかわすことも可能。 


爆発させる。連続技に組み込むこ 
とも可能 




忍法爆炎微塵隠れが特徴 
的。通常必殺技で、姿を消す 
という特殊な効果を得ること 
ができる。投け技なのでやす 
やすと決める事はできないの 
だが。 

もう—つ、固有技として忍 
法猿舞がある。4か所にヮ 

~^フすることができる技で、 

相手を惑わすにはもってこい。 

ここにうつせみ系の技や忍法 
影•静音、忍法影分身を 
混ぜると相手はなかなか対応 
できないだろ、っ。こうして相 
手を攪乱してスキを作らせる 
のが羅刹の特徴だ。 

逆に、修羅は、相手を常に 
攻め立てて、 I 瞬のスキを一 
いて攻撃する正攻法を旨2 f 

るキヤラクタ—といえる。 


本 


この技の効果時間中は無敵 
贫態になつている。いわば効 
果時間が長く、どんな間合い 
でも出せる見切りのようなも 
の。相手の近くでこの技を出 
し、そこからもず落としを狙 
つていくのも有効。 


修羅の技と同じ。バウンド 
した時の高さは低いが、|定 
距離進んだあとに手前に戻つ 
て来るのが特徴。戻ってくる 
距離は進んだ距離と同じだ。 

キャンセルから出して追い 
かけると多彩に攻められる。 


修羅の同名技と変わらない。 
実体の位置はやはり A ボタン 
で左、 B ボタンで右だ。 

静止したあと、ボタンを押 
さずに放つておくと分身した 
ままになるが、本体にはやら 
れ判定がある。 


この技も修羅と同じく、相 
手の頭上に現れて回 i りを 
しながら落下してくる。 

ヒツトすると相手をダウン 
させ b れる。 しかし ガ—ド さ 
れ ると 反撃されるので、ほか 
の類似技との使い分けが必要。 


うつせみ天舞のしやがみガ 
I ド不能に対し、こちらは立 
ち#!-ド不能。やはり硬直は 
長い。 モー ショ>の似ている、 
忍法：うつせみ天舞や忍法 
影•静音などと使い分けてい 
くと いいだろう。 


1せみ，議舞 


忍法/ 

繁龍•改 


忍法；影分身 





























































すべ呑正義のため： 
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•不意打ち 


撃 

攻 

し 

狙 


▼防御崩し(相手を引っぱる ) -S 


ガル フォー ドは忍者なだけ 
あって、非常に動きが素早い。 
修羅*維刹ともにコマンド投 
げを持っているので、豊富な 
必殺技で牽制しつつ、ダッシ 
ユなどで近付いて投げを狙っ 
ていく戦法ができる。 

通常技では、遠距離立ち中 
斬りが役に立つ。服部半蔵と 
同じく、 リ— チが長いし、 キ 
ヤンセルも可能。また、変更 
された遠距離立ち強斬りはリ 
I チが結構長い。半蔵と違い、 
ガル フォ— ドは この 技に キャ 
ンセルを かけることができる 
のでかなり#^な技だ。 

対空技は、ジャンプ弱•中 
斬りが弱くなったかわりに上 
段蹴りが強い。打点を高くさ 
れるとつぶされて しまぅ が。 



特味^ 


※コマンドはマイキャラが右向きの時のもの。解説にはテストバージョンを使用しており、変更の可能性があります。 
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►サムライスピリッツ 


斩紅郎無双剑 


カルフれド 



. . 

t 露: A : . _觀 



mmm 



m 


mr. 



弱斬り 


中斬り 


強斬り 


素手攻撃 


立ち遠距離 
























レプリガ名タタク 

鋒 



うまく読まれないように使おう 


半蔵の影分身と同じ性質の技 


予備動作が大吉いのが怖い 


終^^ドガ ー， w 咬或!^ 


ス人下後ボ 
卜で°の夕 
ラ斬こ体ン 
イりれがは 
クまが蹴正 
へ 、ヒ〇面 
ツりツを ' 

ズ、卜出 D 
を電すしボ 
決撃るな夕 
め斬とがン 
るり 'らは 
° S 2落背 



相手の頭上から分身とともに分身とはさみろちで攻撃して 
襲いかかり 



力)レフオード 




■ 

必殺技 

プラズマブレード 

\斬る 

シャドーコピー 

/ i + Ao「B 

レブ U カアタック 

丄 z^+ACQrBD 

イミテイトレプリカ 

ダメ-ジ中 ACorBD 

ローリングクラッシュ 

^ 1 \ +G 

ラッシュドッグ 

1 +A 

プラズマドッグ 

1 1 /*-+A 

マシンガンドッグ 

\ /—+ 巳 

レプリカドッグ 

1 +C 

才—バーヘッドクラッシュ 

i / — + D 


武器飛ばし技 

ID . M . S.H [武] 1—/ i\-+CorD | 


中•強斬リキヤンセルから 
出すと連続技になる？ 

、♦♦令迦 


D 画. 




姿を消したあと、相手の頭 
上に2体に分身して現れ 、 C 




修羅のガルフオ—ドはパピ 
イを連れているので、パピイ 
を使つた多彩な連係攻撃が得 


意だ。 

新技のプラズマドッグはフ 
H イント技で、プラズマブレ 
I ドを撃つと見せかけてパピ 
ィを突進させる とい、 っ技。マ 
シンガンドッグで 嚙みつかれ 
ている相手には追い討ちを決 
めることが可能。といつた具 
合に、パピ ィとの 連携が重要 
になつ ている。もぅ—つの新 
技の才—バ I ヘッドクラ ッシ 
ュも、牽制技として使える。 

しかし、 コマンド 投げの 口 
—リングクラッシュは 威力が 
低いし、強力な打撃必殺技も 
ないので、攻撃力の面で不安 
が残りそぅだ。 



プラズマブレード 


おなじみの雷を2つの苦無 


の形にして相手に投げ付ける 
飛び道具。 

性能的には前作とそれほど 
変わらないよぅだ。やはり中 
間距離でたまに出 b て牽制に 
使用する程度だろぅ。 


シャド/—ゴピ 
【ラィト•レフトー 


2体に分身した後に相手の 
周囲をぐるぐる回り、しばら 
くすると静止する。実体の位 
置は A ボタンで左、 B ボタン 
で右になる。 

やはり出現時に少々スキが 
あるよぅだ。 


レプリカアタック 
【ヘッド•リアー 


相手の頭上に瞬間移動し、 
落下ながら斬りつける 。 Ac 
で相手の正面に、 BD で背後 
に落ちる。 

しゃがみガ—ド不能でダゥ 
ンを奪えるよぅになつた。正 
面と背後を使い分けると有効。 


II 廳レ！ 1 ■一 

【へッド•リア j 


ダメ I ジを受けている間に 
入力する ことで 出せるレプリ 
カアタック。身代わりの丸太 
を出して相手の頭上に瞬間移 
動する。この技もレプリカア 
タック同様、 Ac で正面に、 
BD で背後に出現する。 



コマンド投げ。相手をつか 
んで斜め上に跳んで画面端に 
叩きつけ、跳ね返ってくる所 
にパピィが突進して追い討ち。 

修羅はストライクへッズが 
ないのでこれを使ぅ必要があ 

るが、ダメ —ジは大きくない。 


__ユ__ 


パピィが赤いオーラをまと 
って相手に向かって突進する。 

相手に打撃を与えるだけの 
技でダウンは奪えないのだが、 
出るまでが早くて使いやすい。 
しかし射程は短く、遠距離で 
は頼リにならな‘い。 


一一 ®^ PB 


ガルフォ—ドがプラズマブ1 
レ—ドの構えを取るのだが、 
実はパピィが突進するといぅ 
フェイント技。 

ラッシュドッグよりも射程 
が長く、ヒットすると相手は 
しびれてダウン’る。 


マシンガンドッグ 


パピィが 突進していき、ヒ 
ットすると相手に嚙みつく。 

嚙みついている間はガルフォ 
I ドが追い討ちをかける こと 
ができる。 

効果が高い分、出るまでが 
遅くヒットさせるのは難しい0 


レプリカドッグ 


パピィが消え、相手の頭上 
から落ちてきて攻撃する。 

前作に比べ出るのが遅くな 
り、しやがみガード可能にな 
つてし まつた。跳び込みに当 
たらない ことも あるので、起 
き上がりに重ねる程度だろぅ。 


才，一 、ハ I へッド 

へ： '_ ち： 


垂直に高くジャンプし、パ 
ピィを才—バーヘッドキック 

で斜め下に蹴り飛ばして攻撃 
する。パピィは画面端または 

地面で—度だけバウンドする。 



















































ィ翁嘗 yie 



手のスキを空中で食らっても発動する 


これまた修羅の技と同じ 


修羅の同名技と同じ 





射程があるのが残念 

靜: D . S.H 

け ‘ i 
だび 


主力兵器になりうる技だ 


a 

I 



江 


■必殺技 1 


(立ち) —+A 巳 

ノフ入 Y ノアノン 

(レ?>がみ） \+A 巳 

プラズマブレイク 

i 斬る 

シャドーコピ 

—卜 / i ぃ +AorB 

レプリカアタック 

^ M/^+ACorBD 

イミテイトレプリカ 

ダメ-ジ中 ACorBD 

ストライクへッズ 

\+D 

D . S.H 

路み込み中- 1 、+D 

ラ仆;:ングスラッシュ[武] 

- ♦ I \ +G 

■武器飛ばし技 ] 


この技は健在。相 
みて投げまくれ！ 

IMIrMFfV ，，、心，パ 

^ r - rS-T 



L . S . T [武] 


I i 〆 — + C ] 


投げた相手を 


二、..ノ へ 


wumr 


►サムライスピリ：;ツ 

49^ 


も、コマンドを入力すれば着 
地と同時に技が発動する。し 
かしダウン技には無効。 


ストライクへツズ 


コマンド投げ。相手をつか 
んできりもみしながら空高く 
上昇、#^:下して相手を頭か 
ら地面に叩きつける。 

半蔵のも、 i としと比べる 
とダメ I ジが少なく、体カゲ 
I ジの約4分の—程度。 


ft-sri 


踏み込みからのストライク 
へツズ。斜め上に上昇する。 

並日通のストライクへツズょ 
りもダメージが低くな つてし 
まう のだが、踏み込みからス 
キなく相手をつかめる という 
利点がある。 


きで追い討ちをする。 

連続技に組み込んで使うの 
がいいだろう。結構つながり 
やすいようだ。 



Hrs , T 


まずタツ クルで突進、これ 
がヒツトすると、首 投げで放 
り投げ、着地地点にワ—プし 
て蹴り上げで吹き飛ばし、再 
びワ—プして空中の相手をつ 
かんで地面に叩きつける。 
連続技に組み込みやすい。 


タツクルで突進し、ヒツト 
すると蹴り上げで反対側に吹 
き飛ばし、さらにダッシュ突 




見た目の派手な攻撃だ/ 



修羅と違い、なんと羅刹は 
パピィを連れていない。その 
分、使いやすい新必殺技が追 
加され、打撃技中心の新たな 
戦法が確立できそぅだ。 

特にプラズマファクターは、 
リーチが長く、威力も高い技 
なので、この技を中心にした 
近•中距離戦が得意になるだ 
ろ、つ。キャンセルから出して 
連続技にしたり、牽制気味に 
出しておいたりといつた使い 
方ができる。 

D . s . H やラィトニング 
スラッシュを使つて、中間距 
離から奇襲を仕掛けることも 
できる。 

プラズマブレィクは射程距 
離が短いので、遠距離戦は苦 
手といえそぅだ。_ 

令 1 


プラズマ 
ファクタ、 


1 S 


雷を帯びた強斬り。立ちは 
遠距離と近距離で技が変わる。 

ダウン技でキャンセルから 
出すことが可能。連続技に使 
用するとよいだろ、つ。しやが 
みで出しても立ちガ—ド可能 
なので、立ちで出すといい。 


ブラ、、 スマブレイク 


見た目はプラズマブレード 
と同じだが、この技は射程距 
離が設定されていて、弱は非 
常に短い。強は結構長いのだ 
が、それでもズームアウト時 
の端から端までは届かない。 
ほかは特に変わらないよぅだ。 


シャドーコピー 
【ライト•レフトー 


2体に分身して相手の回り 
を高速で回転、しばらくする 
と静止する。実体の位置は、 

A ボタンで左、 B ボタンで右。 

回転中は食らい判定はない 
が、出現時に多少スキがある。 
左と右を使い分けよぅ。 


レプリカアタック 
【ヘッド•リア】 


これも修羅と同じ。姿を消 

して 相手の頭上にヮープし、 

落下して相年を斬りつける。 

正面と背！{を使い分ければ 
相手を惑わ - r ' ことができるが、 
慣れた相手には反応してガ— 
ドされやすい。 


イミテイトレプリカ 

【へツド•リア】 


修羅と同じ技。ダメ—ジを 

受けている時にボタンを押し 
ていれば出せる。 

空中で技を食らつた場合に 


ライトニング 

スラッシュ 



































































《究極の美への探求 : r 


千両狂死郎 


所を見た狂死郎は、その「鬼 
の舞」に感激する。自らの舞 
薙刀を使い、舞いを完成さもその美しさのよ5でありた 
せようとする歌舞伎役者。 いと思い、舞を完成させるた 

「鬼 j が人を斬り殺しているめに「鬼」と闘う。 


•足払い •牽制攻撃 •下段狙い攻撃 



《鬼》を求めて 
狂死郎が舞う!! 





中段あたりを蹴っているが上段 
纖りだ 





一千両狂死郎の強さ‘いえば、 
手持ち武器の薙迅扔リ—チの 
長さ。これは前作 I ：様だが、 
全体的に技の形態が大きく変 
更された。必殺技は、継承技 
は若干パ ワ—ダウンしている 
よぅ だが、追加された新技は 
なかなか強力だ。 

通常技では遠距離立ち•し 
ゃがみの弱•中斬りなどが使 
いやすい。遠距離立ち強斬り 
は変更され て 下から振り上げ 
るよぅ な技になり、 出る のが 
遅くな つてし まつた。遠距離 
しゃがみ強斬りは2段技で気 
絶をさせやすい。蹴り技はリ 
—チが短く使いづらい。 

対空技はやはり逃げ中斬り。 
前作で強かった垂直ジャンプ 
強斬りは変更され弱くなつた。 


•不意打ち 


•防御崩し(相手を引 SS 



•防御崩し(相手を押 S •上段蹴り 

1 




※コマンドはマイキャラが右向きの時のもの。解説にはテストバージョンを使用しており、変更の可能性があります。 






















►サムライスピリッツ 


斩紅郎無双剣 


千両狂死郎 




ノ^^ 








Wfh 



弱斬り 


中斬り 


強斬り 


素手攻撃 


しやがみ遠距離 


しやがみ近距離 


立ち遠距離 


立ち近距離 

































■必殺技 

火炎曲舞 

1斬る 

回天曲舞•天[武] 

i 、十斬る 

蝦蟇地獄[武] 

― >+AC 

大津波 

1 /<-+ 斬る 

狂死郎宴舞[武] 

i \ ― ^ 1 \ 

血煙曲輪[武] 

空中で i +A 

跳尾獅子[武] 

1 /<-+ 斬る 

■武器飛ばし技 ; 

|荒事師狂死郎' 4 鬼の舞"[武] I i \-+BC 



相変わらず早出し対空技として有効 巨大な蛙が相手を飲み込む怪しい技 小さい津波が地をはっていく飛び道; 


回転しながら炎を あたると大きく燃え上がる。 
吹き出し… ガードさせればスキは小さ 



炎をまとった薙刀を振り回す 


、令♦♦令遍、♦♦♦寿遍 


は多い よ、つ だ。 


修羅砂技は前作からあま：：一 
変更を#{けておらず、前作^'一 
でとほぼ同じ咸ザ覚で使うこと 

がで きそう だ。 

回天曲舞•天は相手の跳び 
込みに対して早めに出すこと 
で対空技として使える。跳尾 
獅子も、相手の攻撃を避けに 
くくなつているものの、似た 
咸武見で使える。しかしガ I ド 
されると反撃を受けるので、 

キヤンセルでとりあえず出し 
ておく、という使い方は少々 
危険を伴う。 

血煙曲輪はスキが大きくな 
つているので、空中からこの 
技で近付いてラッシュに持ち 
込むことはできない。地上の 
相手に当てるというよりは、 
空中戦向きの技になつた。 






_津_ 


#炎曲 舞 


1- f— ^ - 

前作まででおなじみの技。 

J 口から前方に大きな炎を吹く 
技。出るまでは遅い。 

対空技には向かなくなって 
しまつた。ガードされるとか 
なりの回数ガ—ドさせること 
ができるが、削りダメ I ジは 
あまりないようだ。 

出ている時間は、弱が短く、 
強が長い。 


前作までと同じ回転曲舞だ。 
薙刀を肩に背負い、回転しな 
がら斜め上に跳んでいく。 

攻撃判定は上昇中にしかな 
い。早めに出す ことで 対空技 
として 使える。相討ちになつ 
てし まぅ ことも 多いが、ダメ 
—ジは大きいので有利だ。 

弱はあまり跳ばないが、強 
は古！！く、遠くまで跳ぶ。 


響地議 


地中、自分の真下から巨ナ 
なカエルが顔を出し、舌を伸 

ばして相手をつかまえる。ヒ 

ットすると舌で相手をつか人 

で飲み込み、膨らんだ腹を狂 

死郎がつっついて爆発させる。 

リ—チはかなりあるのだが、 

相手にガ—ドされると非常に 

大きなスキがある。ダメージ 




地面をはぅ爾ぴ道具で、名 
前のわりには小さな津波を前 
方に放つ。 ill までの風裂扇 
の代わりに飛び道具として追 
加された新技。 

射程に限界はなく、どこま 
でも進んでいく。ヒットする 
と相手のダゥンを奪ぅことが 
できるので、性能はなかなか 
のものだ。 


_郎宴舞 


薙刀に炎をまとわせ、前進 
しながら攻撃する。まずは2 
回薙刀を振り下ろし、最後に 
相手を突き刺す。この3回の 
攻撃はすべて連続攻撃になつ 
ている。 

かなり接近していないと3 
発すべて入らないし、最後に 
決めポ I ズを取るので、ガ I 
ドされるとスキが大きい。 


響曲_ 


空中で回転曲舞のポ—ズを 
取つて回転しながら落下して 
攻撃する〇 &{わらず裏回り 
が狙いやすく、しゃがみガー 
ドが不能。 

今回はヒットするとダウン 

を奪、つことができるよ、つにな 

つた。しかし、着地後に決め 

ポ—ズを取るのでスキは特大。 

ガ—ドされると反撃必至。 



鬼のけずりはな<なつた 


跳 m 獅 : r 


おなじみの技だが、グラフ 
ィツクがかなり変わつた。 

出かかりの、薙刀を刺しな 
がら後ろに引くモ—シヨンが 
短くなつたため、相手の技を 
避けにくくなつてしまつた。 
しかし相変わらず足元は無敵 
になつているよぅだ。ガ—ド 
されると何度も削れるが、ス 
キが大きく反撃確定。 





I 回転して目の前の地面に 
向かつて炎を吐く。そこから 
炎が地面をはつて前方に進み、 

相手に当たると爆発する。 

連続技には使えないし、対 

空 技として 機能す る わけで も 

ないので使い方が難しい。た 

だ、ガ—ドされてもスキはな 

いよぅなので、起き上がりに 

重ねるといいかもしれない。 







































羅刹の火炎曲舞は横へのリーチが長い地をはろ回転曲舞。決めポーズ付きだ どんな技にも消されることはない 



■ 

必殺技 1 

火炎曲舞•宴 

i 斬る 

回天曲舞•地[武] 

\+斬る 

八岐大蛇 

i 〆 —>1 / ― +C 

狂死郎宴舞[武] 

i \ ->•丨 +C 

血煙曲輪[武] 

空中で i+A 

跳尾獅子 • 乱心[武] 

―\ i 〆 —+斬る 

.. 

武器飛ばし技 

|荒事師狂死郎''鬼の舞"[武]|丄>1 \ —+巳 C 


►サムライスピリッツ 斩紅郎無双剣 


跳霧心 


グラフィックは修羅のもの 
と変わらないが、こちらは相 
手に向かつて突進していく。 
足元が並 I 敵になつているので 
下段の攻撃や地をはぅ飛び道 
具を避けつつ攻撃できるのは 
相変ゎらず。 

移動距離は弱が短く、強は 
長い。しかしやはりガ—ドさ 
れると反撃を受ける。 



蠢郎 


この技も^羅と同 I の技。 
くるつと | [ll is し て目の前の 
地面に向かって炎を吐き、そ 
こから炎が地面をはって進ん 
でいき、相手に当たると爆発 
をおこす。 

ガ—ドされてもスキはない 
ので、起き上がりに重ねてけ 
ずりに使ぅといいだろ'っ。し 
かしけずりダメージは小さい。 



薙刀に炎をまとわせて連続攻撃 



<るつと回転しながら地面に炎 
を吹ぎ出し… 


されると体力をほとんど削れ 
ない。 


狂死郎^! 


修羅の技と変わらない。薙 
刀に炎をまとわせ、前進しな 
がら2回薙刀を振り下ろし、 
相手を突き刺す。 

3回の攻撃は連続攻撃にな 
つているので、連続技に組み 
込んで使ぅのが最も確実な使 
用法だろ、つ。ガードされると 
最後の決めポーズの時に反撃 
を受けてしま、つ。 




修羅と同じ技。空中で回天 
曲舞と 同じ モーシ ョンで 落下 
して攻撃する。 

裏回りが狙いやすく、しや 
がみガ—ド不能といぅ特性は 
よいが、実はしやがまれると 
空振りしやすい。着地後に決 
めポーズを取るので、連続技 
にも持ち込めないし、ガ—ド 
されると反撃を受ける。 





羅刹は、前作から継承した 
必殺技がほとんど変更を受け、 
新たなタイプのキヤラクター 
と して 生まれ変わ つた狂死郎 
といえる。 

火炎曲舞•宴は前方へのリ 

I チが長く、地上の相手に当 

てやすい。回天曲舞•地も地 

上を進むので、対空技といぅ 

ょりは地上の相手が標的にな 

る技。つまり、地上戦が得意 

になっているのだ。跳尾獅子 

•乱心も前進していくので地 

上戦で有効に使いたい。 

飛び道具の八岐大蛇も強力へ 

な技だ。相手の飛び道具を貫 

通して一方的に攻撃できる。 

出した後のスキが小さいのも 

魅力 : 〇 しかし ダ メ —ジはあま 

り大きくない。 


こちらは修羅の技とは異な 
り、前作までとは大幅に変更 
されている。.炎の塊を、体の 
周りを|回転させてから前方 
に撃ち出す。横にリーチがあ 
るので使いやすく、連続技に 
組み込むことも可能。しかし 
けずりは少ない。乱発すると 
相手の怒りゲージを増やして 
しまいかねないので注意。 


變曲舞 •_ 


この技も修羅と違い、前作 
から大きく変更された。薙刀 
を構えるポーズは同じだが、 
空を飛ばずに地をはって進ん 
でいくのだ。 

対空として使ぅならば、相 
手の跳び込みの下をくぐって 
当てるよぅにすれば使えなく 
もない。ガ I ドされるとポ I 

ズを取るのでスキがある。 




炎でできた大蛇を飛ばす飛 

び誉1(。 

>非常に性能がいい技^ま 

ず、 スピー ドが速く、出た後 

のスキも少ない。 

その上、何と相手の飛び道 

具を貫通していく。 

反面、威力は低：#ガード 










































死病に犯される、居合斬り 
の達人。 

右京の流派、神夢一刀流の 
道場も帯刀する侍を狙5鬼の 



•下段狙い攻撃 



^ドはマイキャラが右向きの時のもの。解説にはテストバージョンを使用しており、変更の可能性があります。 
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これも少し違5。対空技にはならな 
いようだ 


つと違ラ 





•不意打ち 




• 牽制攻撃 



今回の右京も、居合い抜き 
による素早く、リ—チのある 
技で攻撃する、といった基本 
的な所は変わってないのだが、 
前作では強すぎたせいか、全 
体的に少しずつパワーダウン 
した印象を受ける。 

i 技では、やはり立ちや 
しやがみの sir 中斬り(遠距 
離)が使いやすい。あいかわ 
らずキャンセルも可能だ。 

新しくなった技では、斜め 
ジャンプ中斬りが斜め下方向 
に強いので使いやすい。ただ、 
近距離立ち強斬りがキャンセ 
ル不能技に変更されてしまつ 
たよぅ だ。連続技用に重宝し 
ていただけに残念。 

対空は近距離しやがみ中、 

強斬りがいい。覚えておこぅ。 






















►サムラィスピリッッ 新紅郎無双劍 


橘右足 
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弱斬り 


中斬り 


強斬り 


J 素手攻撃 


斜めジャンプ 


垂直ジャンプ 


しやがみ遠距離 


しやがみ近距離 


立ち遠距離 


立ち近距離 


























































リンゴをなげたあと低空ジャンプで 
飛びかかり… 



技とや 
にしが 
はてみ 
使有ガ 
え効丨 
な 0 ド 
い残不 
よ念能 
うなな 
だがの 
°らで 
連奇 
続襲 


がる咳 バ擊 
か一込ガメ 、枏 
なもん丨返ヒ手 
り のて、 ドし ッに 
低の丨きを卜向 
く ' t れ見す力- 
なジ，る舞るっ 
っャ つとうとて 
たン。 9 ゴ技 6 ジ 
うプぐホ。連 ャ‘ 
えのキゴ 続ン 

、軌かホ のフ 

し道あと ツ攻 


ためポーズから低空ジャンプしてしゃがみガード スキは大きいが威力はなかなか。連続技に 
不能攻撃を繰0出す 



«-： '.身 一 



なんと！今回は飛び道具を出せなく スキが大きいのでとどめのけずりに使リンゴをなげるだけのフェイント技。 
なってしまった うといい 連続で入力して投げまくると楽しい 



II 

剣 

霜 

_ 


秘 

剣 

朧 

刀 


■ 

必殺 

非剣ささめゆき[武] 

1 +D 

秘剣ささめゆき[武] 

1 〆 —+斬る 

秘剣ツバメ返し[武] 

空中でパぃ+斬る 

秘剣朧刀 

1斬る 

秘剣天つ風[武] 

4\丨/— + C (ため） 

A (開始) 

秘剣霜風[武] 

- i /—+C (ため） 

巳(開始) 

■ 

武器飛ばし技 

1ツバメ六連[武] i+BC 


ヒットすればツパメ f U を6連続で叩き込む 



こっちは立ちガード不能。天つ 
風との使い分けでお手軽2択に 




前作の残像踏み込み斬りと 
ほぼ同じ技。残像を残しなが 
ら突進し、|弱中強でそれぞれ,-'! 
—、 2、3回斬りつ ける。 

今_ガ|ドされるとスキー 
がで^^ので、前作のよぅに- 
攻めのメインとして使つてい 
くことはできなくなつてしま 
つた。技の出は早いので連続 
技に使つていくといいだろう。 



新技。コマンドを入力する 
とまずは 気合いをためるモ I 
ションになり、その後ボタン 
を押すと、相手に向かって低 
いジャンプで突進し、しやが 
みガ—ド不能の斬りを繰り出 
す動作をする技。 

ための時間を長くすると、 
ジャンプの高さが高くなるよ 

うだ。詳細は次号で… 



ためのモ—シヨンまでは秘 


剣天つ風と同じだが、こち 

らは立ちガード不能の下段斬 

りを繰り出す。ため時間での 

変化はないょぅだ(現時点)。 

秘剣天つ風と併用して上 

下のガ—ドを迷わせるのが基 

本となるだろ、つ。どちらの技 

もガードされるとスキが生じ 

るので読まれないように。 





非 剣 ささめゆき： 


前作にもあった、秘剣さ 
さめ ゆきと 見せかけて、リン 
ゴだけを放り投げる技。 

攻撃判定はなく、フ H ィン 
卜専用の技なので、 ぅまく 自 
分なりの戦法に組み込んで使 
つてい くと 面白いだ ろ、 っ。 

また、何回もコマンド入力 
し、リンゴだけを連続で放り 
投げることができる。 




修羅の場 < jH 前作で使ぇた 
必殺技はすべて持っているの 

だが(名前が変更になったも 

のもあり)、新必殺技が目白 

押しの羅刹と違つて追加され 
た技は I 種類のみ。前作から 
の必殺技には変更点が目立つ 
ものの、羅刹ょりも前作に近 
い闘い方ができそうだ。 

ただし、秘剣ツバメ返し 

の変更にょり、飛び道具系の 

必殺技が なくなつてしまつた。 

離れた間合いでは、修羅のみ 

が継承した秘剣朧刀と、や 

はり修羅のみの新必殺技で、 

上下のガ—ド段を迷わせるこ 

とができる秘剣天つ風(霜 

風)の2種類の突進系必殺技 

をうまく使つて闘うことにな 

るだろう。 


秘剣ささめゆき 


リンゴを空に放り投げたあ 
と、相手をリンゴごと斬りき 
ざむ技。出るのが遅くなり、 
連続技に組み込めなくなった。 
また、刀をしまうモ—シヨン 
がついたせいでスキが大きく 

なり、 ヒット させても反撃を 

受ける場合もあるようだ。相 

手の体力が残り少ない時や最 
後の削りに使うといい。 


し 


空中から斜め下方向をなぎ 

払ぅよぅに斬りつける技。あ 

いかわらずしやがみガード不 

能だが、今回はツバメ形の飛 

び道具は出ず、斬りつけのみ 

になつてしまつた。また、弱 

中強の順で判定とスキが大き 

くなるように変更された。ジ 

ヤンプの昇りでしゃがみガ— 
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—に ヒットす るのは強のみ。 



ツ^^ 6連： 

































藤,剣 重 募 霞 1 



' と4 扉，… ぞ 

' n ^- 

悶 _■ … 


攻相 


れ攻 

な擎 

いを 

と受 





居合い抜きの構えをとりつつ突進しヒットすると目にも止まらぬ早業で 


吧、き… 


斬りまくり • 


—• 編 

▼ 漏歐 



判定はそこそこ強いが終り際のスキが大きい 食らった相手をよろけさせる効果がある 


秘 

W 

腸 

炎 



■ 

必殺技 

雲雀[武] 

一 +A 

秘剣ささめゆき•閃[武] 

1 /<-+ 斬る 

秘剣ツバメ返し[武] 

空中で 八い +斬る 

秘剣夢霞[武] 

\ ! / < — ^+C 

秘剣陽炎[武] 

— i \+斬る 


武器飛ばし技 

I 夢想残光霞[武] ― +CD 


►サムライスピリッツ 新紅郎無双剑 


飛ひ道具をだせなくなつたのは離れて刀をさやに収めたあと、 
痛い。新技でフォロ—しょぅ 相手が血しぶきをあげて倒れる 



夢想残光霞 


居合いの構え^^し、ヒ 
ツトすると目^:-^^^らない 
速さで相手の周りを回転しな 
一 7^-ら斬りっけ、相手は右京が 1!£ 
J を鞘に収めたあと、血 1 t ぶ 
きをあげて倒れる。 


ドされると跳ね返るの間合いが近いと CU 回ヒットし' そのあ 
だが咳き込んで しまう ので、 とさらに追い討ちが… 

反撃は必至。出るのが早いの 
で連続技に使うといいだろう。 



回咳をしてしまい、順にスキ 
が大きくなつている。 


■刀を慑り上げて衝撃波を飛 
ばす飛び道具。振り上げる刀 
にも攻撃判定があり^!これが 
11 ノトすれば衝撃波も連続で 
入る。単純に飛び道具だけ見 
ても射程に制限がなく、スキ 
が小さ W のでなか f かのもの。 
強はスピ—ドが速いものの、 
出が遅くスキが大きいので弱 

1 うと、 > r _ 



羅刹を選んだ時の右京は、 
修羅と違って秘剣朧刀と非 
tl ささめゆきといぅ〗刖作力 
ら持っていた必殺技2種類が 
ないかわりに、新必殺技を3 
種類も持っている。 

その3種類の新必殺技は、 
ヒットした相手をょろけさせ 
る雲雀、飛び道具の秘剣陽 
炎、相手の攻撃を受け止めて 
斬りつける、いわゆる当て身 
技の秘剣 INK と、どれも今 
までの右京にはなかった技ば 
かり。 

さらに、秘剣ささめゆき 
も技名に閃が加わっていて、 
少し性質が違つているなど、 
かなり違いが目立つ。修羅と 
はかなり違った闘いの組み立 
てが必要になりそうだ。 








刀の柄に光をまとわせて突 
き出す技で、食らった相手を 
よろけさせるのが最大の特徴。 
間合いによっては、よろけて 
いる所にしやがみ強斬りなど 
で追い討ちが可能なよぅだ。 

ただ、リ—チが短くスキが 
大きいので、ヒットさせるの 
は難しい。ちなみに間合いが 
近いと最大3回ヒットする。 


■: 塞 

ささ - t ) ゆき•閃 

一 __ 


技名に閃がつき、技もヒッ 
卜すると吸い込んで連続で斬 
るよぅになつた。 

出かかりに刀を振り上げる 
ので、先読み気味で対空に使 
えないこともない。また、前 
方への判定がそこそこ強いの 
で、手を出した相手を吸い込 
めることもある。ただ、スキ 
は大きいので注意。 


ツバメ返し 


修羅と同じ技。飛び道具を 
出せなくなつてしまつた。 

今回は B C でる奇襲攻 
擎 i しやがみガできない 
た^リスクの大^!いこの技！ 
を無理に使うことはないだろ 
う。ちなみにガード#れ it 
着地で弱—回、中2回、強3 


コマンドを入力すると、斜 
め上方向にさやを構える。そ 
の状態の時に武器攻撃を食ら 
ぅと受け止めつつ相手を斬り 
捨てる。いわゆる当て身技。 

構えに攻撃される分にはジ 
ャンプ攻撃であろぅと返せる 
が、構え以外(足元など)に 
くる攻撃と、素手攻撃や蹴り 
は返せないので注意。 










































7 ンドはマイキャラが右向きの時のもの。解説にはテストバージョンを使用しており、変更の可能性があります。 



最初の丨発目が対空となるが、 
過信は禁物だ 





前作でいラ、しゃがみ弱キッ 
クといった所か 


ーチが長いのはいいが、キ 
ヤンセルがかかって欲しい… 


幻十郎の蹴りは、全般的にキヤ 
ンセルがかからないのが残念 




片手で相手をつぎはなすよ a な L 1 
幻 十 郎の關自し M 






- 、ぐ ..\.'.:.... . .:. 



せ刃こす 情 
さた、感 感 
決れり悪 も 
解らあ罪 何 
を握では も 
事にとて て。 
物手こし いい 
に左す対 つな 
単 'ろに。にい 
簡が下とい J て 
番法りこな鬼つ 
|方振すも r 4 P 
ちるをろら は 

だは て 

技。け い 

るだ お 
ナ时 こ 

ill 目 S 

をす 何 
旅殺 、 
<を。て 
な丸い〇 
も王なと 
的覇らに 
目、わ彼 
が変 




幻 





◄ ◄ ◄ 


•不意打ち 


•防御崩し(相手を引っぱる ) Tg 


前作で幻十郎といえば裏回 
り三連殺と威力の高い強斬り 
といぅ印象が強かったが、そ 
れ以外の技、特に蹴り技など 
の小技も強力だった。 

しかし、今回はその小技、 
特に遠距離しゃがみ中斬りが 
弱くなつてしまつた。また、 
蹴り技の種類が減ってしまい、 
しかもキャンセルがかからな 
くな つてしまつた。ただ、今 
回は必殺技が豊富になり、使 
いやすいのでこちらをメイン 
にした闘い方になりそぅだ。 

f 技の中では、リ—チこ 
そ短くなったが威力の髙い遠 
距離立ち強斬り、リ—チの長 
い遠距離立ち弱•中斬りが使 
える。上段蹴りは3段技だが、 
I 段目が対空技に使える。 




、 

抓 

足 




•防御崩し(相—押す)•上段蹴り 




特殊技 



























►サムライスピリッツ 


斩紅郎無双剑 


牙神幻十郎 








MM 


強斬り 


素手攻撃 


中斬り 


弱斬り 




斜めジヤンブ 


垂直ジャンプ 


しやがみ遠距離 


しやがみ近距離 


立ち遠距離 


立ち近距離 



















































[鍵 

おなじみ、花札をヒッ 
卜させたあとに… 





牙郎 





?1 


■ 

必殺技 

桐覇光翼刃[武] 

—>1 \ +斬る 

三連殺[武] 

iW 斬る (3 回入力) 

桜華斬 

1 〆 —+斬る 

雫刃（しずくじん）[武] 

<- i ■/ +G 

紅（くれない）[武] 

i + 斬る 

■ 

武器飛ばし必殺技 s 

I 五光斬[武] 1——| 


な' 平な 
いくり 
の '弱 
はガ体 
変丨化 
わドし 
た 

てれ4 
なも出 

し、スる 
°キの 







中間距離で相手の出鼻をくじく 
ように使うと効果的 





ダ ♦il 


修羅は前作からあまり変^ 
を受；ぃずぃ。今回は4漏 
が弱体^!ているので、必3 
技の使：^方が重要になる。^ 
三連殺が大きく変更され、 . 
2 回目、 3 回目を入力する夕 
イミングがかなり遅くなつて 
いる。そのかわり連続でつな 
がりやすい。また、—回目で 
相手の裏に回つてしまうと、 

3 回目に普通のフィニッシュ 
とは違う技が出てしまいダウ 
ンを奪えなくなる。とはいえ、 
連続でつながりやすいので、 
中間距離からの奇襲戦法は健 
在。さらに1下刃というコマン 
ド投げもついたので、中間距 
離からの攻めがさらに夕夕彩に 
なつた。桜華斬で牽制しつつ 
攻めていこ、つ。 


キャンセルをかけて出. 
牽制に使うとよい。 



く L 


H 时作と同じく、刀を振り上 
fj ： つつ上昇する技。 
i 覇王丸の奥義弧月斬と違 
い、無敵時間はないょぅだ。 
判定は強くなつているが、対 
空技として信頼できるといぅ 
ほどではない。連続技、早目 
に出しての対空として使、つ。 

ちなみに弱は 2 回、中は 3 
回、強は 4 回ヒツトする。 



高速でダッシュし相手を切 
りつける技。連続入力で 3 回 
出せる。間合いを調整して中、 
強で出すことで裏に回ること 
があるのは前作と同じ。 

今回は入カタィミングが遅 
くなつているので注意しよう。 
そのかわり、今回は最後の 3 
発目までつながりやすくなつ 
ている よう だ。 


これも SL - I 技で、大きく振り 
かぶってからの踏み込み斬り 
下ろし。出るのが遅いのだが、 
リ—チが長く、|度出てしま 
えば相手の攻撃を食らっても 
攻撃判定が残るよぅなので、 
地上戦で、中間距離で置いて 
おくような感じで使おう。 

弱は出るのが早いがリ—チ 
が短く、強は遅いが長い。 




今回は連続技になりやす<'手 
痛い反撃も減るだろ a 


前作でおなじみ、花札状の 

弾を飛ばす飛び道具。 

出が早く、弾のスピ—ドも 
速い。それに、出したあとの 
スキもそれほどないようだ。 
ただし、射程は短く、強で出 
してもズ—ムアウト時の端か 
ら端までは届かない。 



前作と同じ武器飛ばし必殺 
技。目の前に花札を出し、当 
たつた相手を花札ごと斬りつ 
け上空へ吹き飛ばし、それを 
ジャンプして追いかけ、空中 
で 5 連_りを見舞う。 


相変わらず無敵時間はないよ I つ 
だが、判定は強<なつた 



牽制に重宝する、中間距離用の 
飛び道具だ 


新たに追加され4ゴマンド 
投げ技。相^^^でっかみ 
上げて上に^ P !:、 ジャン 
プ斬りを決办 a 一 
ダッシュかめる、 A B 
の回り込みから決める、跳び 
蹴りをガードさせて決める、 
など、使い方は他のコマンド 
投げを持つているキャラクタ 
—と変わらない。 



紅(ぐれない； 


必殺技 


_ 


桐霸光翼刃 


桜華_ 



































牙神幻十郎 

【羅刹】 


■必殺技 1 1 

桐覇光翼刃[斬] 

-> i 、+斬る 

百鬼殺[斬] 

--»■+ 斬る 

裏桜華*菖蒲[斬] 

1/卜+斬る(押しつ放し） 

三空殺[斬] 

i い+斬る (3 回入力） 

紫暮（しぐれ）[斬] 

―\ i +斬る 

■武器飛ばし必殺技 

ft 五光[斬] 

| ― i+CD 


►サムライ 


スピリッツ 析紅郎無双剣 


T^pl ♦♦痛 


羅刹は奇襲攻撃は苦手とし 
ている。そのかわり、近〜中 
距離でじりじりと プ レツ シャ 
I を与えつつ攻めることが可 
能だ。 

三空殺は三連殺とは違い裏 

に回らないし、ガードされる 

と特大のスキがあるので、奇 

襲には使えない。コマンド投 

げもないのでダッシュからの 

攻めも単調になりがちだ。 

しかし、 i には裏桜華. 

菖蒲とい|1力な武器がある| 

ボタンつ放しにする - j : 

とで私—ドされてももぅ一度 

攻撃できるので、この技を出 

し H おいてから攻めていくと 

相手はなかなか逃れることが 

できない。この技の使い方が 

_の強さを左右するだろう。 



ぐことがてきるので、とりあ 
えず跳ね上がら^ておこぅ。 

孝 

相手に向かって走っていき、 
ヒッ トすると斬り上げて相手 
を宙に舞い上げる。連続で入 
力すると浮いている相手を3 
回まで斬りつける。 

三連殺と違い、裏に回るこ 
とはない。威力はあるので連 
続技に組み込も、つ。ガードさ 
れるとスキが大きいので、奇 
襲にはあまり使えない。 



修羅の紅と性質的には同じ 
技。違いはグラフィックで、 
紅は赤タン、紫蟇は青タンの 
札を出すのだ。 

紅と同じく出るまでが遅い 
ので、相手の起き上がりに置 
いておく使い方が最も安全だ 
ろ、つ。裏桜華*昌蒲の入カミ 
スで出てしまうことが多い技 
といえるだろ、つ。 




/r 


桐覇光翼刃：： 


修羅と同じ。刀を振り上げ 
つつ上昇する技。 

無敵時間がないので、連続 
技•早目に出しての対空とし 
て使おう。前作よりも判定は 
強いので多少は信頼がおける 
ようになつている。 

ヒット 数が変更になり、弱 
は2回、中は3回、強は4回 
ヒットするようになつた。 


曾鬼_ 


水平に刀を振りながら前進 
していく。相手にヒットする 
とつかみ上げ、花札を斬りつ 
つ相手を蹴り飛ばす。弱は2 
回、中は4回、強は6回刀を 
振る。 

ガ— ドされると 反撃を受け 
やすいが、弱、中、強を使い 

分けてガ—ド回数を惑わせれ 

ば有効だろぅ。 




$を飛ばす飛び道具1見 

た目は修羅の桜華斬と変わら 

ない。この技の特徴 U 出した 

あと、ボタンを押上 f 放しに 

していると、ガ—ドされたあ 

とに—度空中に跳ね上がつて 

落下し、再び相手を襲ぅこと 

だ。相手の跳び込みなどを防 


一请 r 


































単独で乗り込むだけあって強い 


ポイジヤー512 ボイジャー•第丨段階（共通) 



\ 


姉の意思を胸に今、出撃する 


画面全体で大爆発を起こす 最初はまだ貧弱な爆発 

ボイジヤ ー356 ボイジヤ ー328 



大量のホーミングミサイルを発射！ このあとは反射しまくるそ'! 

ボイジヤー355 ボイジャ ー348 



画面にプラズマを発生させる キラリと光るにくいボム 





© AICOMCO . ， LTD . 1995 




MVS 


発売中 


¥ 88 , 000 


カセット 


発売中 


¥ 32, 000 


CD 


発売中 


¥8,800 


ェ5^法 

攻撃力 

ノーマルショット 

サブショット（連射時） 

1 

1 

イオショット 

2 

ィォ（本体） 

0.5 

ポイジャー（本体） 

0.5 

ためショット ( LV . 1 ) 

8 

ためショット ( LV . 2 ) 

21 

ためショット （ LV .3) 

37 

スプレッドビーム（各） 

2 

ホ _ ミングレ ー ザー 

2 

ブレイクレーザー 

0.5 

フリップレーザー ( LV . 1 ) 

2 

フリップレ—ザ—（い/ 2 ) 

4 

フリップレーザー ( LV .3) 

8 

リングレーザー ( LV . 1 ) 

8 

リングレーザー ( LV .2) 

21 

リングレーザー ( LV .3) 

37 

ホーミングミサイル 

2 

光子ミサイル 

1/6 

スプレッドボム 

0.25 


※ちなみにブレイクレーザー、 
光子ミサイル、スプレッドボ 
ムは当たっている時間だけ、 
上記のダメージをあたえます。 


DIN024B データ 



完全分離をするとボィジャ 
—を失つてしまい、使い方が 
難しいので、 あまりくわしく 
紹介していなかつたが、 ここ 
ですベての、ボイジヤ—完全 
分離を 【fl (で紹介しよう。 


DIN 〇 246 の 

すべて 

自分の命を預けて宇宙を駆 
ける、愛機 『D — N 02 4 6』。 

この、高性能戦闘機の様々 
な武器の攻撃力をここで紹介 
しよぅ。 

どの攻撃も一長 I 短がある 
ので、ステ—ジに適した武器 
を選んで攻略するのがクリア 
への早道になることは、まち 
力いない— 



山崎薰 

2 2 3 8年6月15日20歳 
JAPAN ネオ北海道 


主人公設定 

ここでは、、王人公のプロフ 
イ I ルとバックス ト I リ I を 


北見シティ—出身 
身長— 6 7cm 
体重 46 kg 
B 84、 W58、H 86 cm 
血液型 B 型 



主人公の薫は、防衛学校で 
は姉の直美と—、2を争うパ 
イロ ットであった。 

直美は学校を卒業すると、 
そのまま 防衛軍に入隊し、 そ 


のずば抜けたパイロットセン 
スで周囲のパイロットたちを 
驚愕させていたが、前回の戦 
いで攻撃部隊である 『PUL 
STARJ に志願し、銀河の 
中へ飛び立つたまま帰つてく 
ることはなかつた。 

薫はそんな姉の意思にあや 
つられる ょぅに、第2攻撃部 
隊へ志願し、姉の待つ銀河の 
中へと飛び立つていつた。 

ちなみに、両親はネオ北海 
道の北見シティ—で20世紀風 
の CAFE 『力— ルビ インソ 
ン J を夫婦仲ょく営んでいる。 


壮大なステ—ジと 
衝撃のビジュアル！ 
強力なオプションと 
多彩なショットで 
敵を撃て M 

『 PULSTAR 』 の徹底攻 

略第3弾。 ^ 
今回は、ステ I ジ4からスろ 
テージ5を攻略。さらに自機 - fc 
の攻撃力及び敵キャラのダメ SP 
,11 ^ 













































敵キヤラデータ集 


ここでは、 『 PULSTAR 』 に登 
場する自機をのぞく、全94の敵キヤ 
ラのデータを紹介しよ5。 

耐久値 （ HP ) も明記してあるの 
で、今号までのステージ1〜5や、 
次号の後半ステージの攻略に役立て 
て欲しい。 

各面共通 



HP 1 
SCORE ]〇 




PULSTAR 



マイケル 



スピ—ド&チヤ—ジ 
アイテムの秘密 

複数のアイテムを取ること 
によつて、効果が増していく 
スピ—ド&チヤ—ジアイテム 
だが、 a 思外に何段階、効力が 
加算されるのかわからない人 
が多いと思ぅ。 

チヤ—ジは2段階、スピ— 

ドは4段階まで速くなるのだ0 

ゲーム中に最も多く現れる 

のがスピ—ドアイテムなので、 

スピ—ドアイテムを取った数 

だけ点数をアップできる。腕 

に自信のある人はためしてみ 

よう0 


真説ボィジヤーの使用法 


これまでにも、何度かボイ 
ジャ—の使い方を説明して 
きたが、具体的な有効利用 
方を簡単に紹介しておこ、っ。 

まずはボイジャ—の完全 
分離。これは一,定時間の無 
敵時間が得られる他には、 

攻 f も低いし、せっかくの 
ボイジャーも失つてし まう 
ので使えないと思われがち 
だが、 I 部の箇所での緊急 
回避には使える。例えば2 
面ボスの第2形態、卵飛ば 
し攻撃。これは卵のバターン 
が悪いとよけ切れなくなつ 
てし まう ことがあるが、こ 
んな時に A + B で ド I ン！ 

もう一つはボイジャ—め 
りこ ませ。ゲーム歴の長い 
人は自然にやつているとは 
思うが、ポイジャーをカタ 
い敵にめり込ませて、シヨツ 
卜とボイジヤ—の両方でダ 
メ—ジを与えるというもの。 

やはりボイジヤ—はこの 


ゲ I 厶のメインとなるフィ 
—チヤ—だけあつて、色々 
使い方に応用が利く。極め 
よう！ 

































本体 4 
SCORE 腕 400 
本体 700 


HP 21 
SCORE 440 


SCORE 110 

弾 U )0 


SCORE 200 


:拓： 



























mm 


PULSTAR 


_ 一 


umm 



撃沈 DINO 206 


SCORE 120 




:い ::ゾ: 



4 面 





HP 16 


SCORE 400 



4 面 


SCORE 80 


SCORE no 


■十册 ■ 


HP 37 


SCORE 800 
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共通 


面 —~V 


デッカード 




HP 


戦艦八ルスヒザー砲 


HP 37 


SCORE 4000 


SCORE 200 


SCORE 100 


ホーミング弾 20 


HP IE 




SCORE 200 


SCORE 140 


4 面 






4 面 


4 面 



残骸 


SCORE 頭 800 


残骸 300 




HP 37 
SCORE 500 


HP 本体 259 HP 付属パーツ 11 し HP イカリ 37 HP 背虫 2 

SCORE 20000 SCORE 1000 SCORE 15000 SCORE 20 



戦艦ノズル 





HP 37 


It 遍1關1圆 


戦艦 レーザー 砲 


HP 4 
SCORE 120 


HP 16 
SCORE 300 




SCORE 500 


4 面 


4 面 



HP 14 


SCORE 470 


4 面 
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HP 16 
SCORE 200 


HP 12 
SCORE 400 




キチスケ 


キラクワイア 
















SCORE 210 


SCORE 700 
飛散時 200 


HP 32 
SCORE 700 


HP 32 
SCORE 300 


HP 333 
SCORE 35000 
ホー 5 ング弾 40 


HP 形態 2 370 
形態 3 555 
SCORE 50000 


:S_1 


PULSTAR 





































attack on 

SPACE STATION 
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ぐこ巧 




リアで死んで復活する時は、 
これを破壊しにいくと次の敵 
に対して出遅れることになる 
ので I 〖視してもよい。ただし 
この場合、エンジンの噴煙に 
当たらないよぅに充分注意す 
ること。 

エンジンを破壊した頃、下 
の方に衛星がでてくる。特に 
攻撃はしてこないが、邪魔な 
のでためショットで破壊。 

そのあとすぐに、下の地面 
上を、デッカードが歩いてく 
る。この敵はカタく、—発で 
破壊するにはためショット，の 
最大パワ—でなくてはならな 
い。そんなわけで出現即破壊 
といぅ わけにはいかないので、 
こいつの撃ってくるミサイル 
に気をつけておこ、っ。破壊可 
ム匕 Hb なのでまあ大丈夫 だが。 

次にその後ろからガ—ルべ 
ツクが出てくる。こいつはす 
ぐに破壊しないと三日月型の 
大きな弾を多数出してくるの 




前半は巨大戦艦との闘い、 
後半は敵基地内部での闘い、 
とい、つ ステ I ジ。このステ— 
ジはイオの使い方が非常に重 
要になる。逆にいえば、後半 
ステージに向けてイオの操作 
法を練習するステージだと受 
け取る こと もできる。 

さて、このステ—ジは エリ 
アごとに分けて解説していこ 
ぅ0 

巨大戦艦と対決 

まずは戦艦が正方向にスク 
口—ルする(自機が戦艦に対 
して右に進む)エリア。 

前のステ—ジ3でイオを必 
ず装備しているはずなので、 
まずはこのイオを右上に向け 
て固定しよ、つ。この動作は迅 
速におこな、つこと。次に画面 
の上の方にいき、戦艦後部の 
2機のエンジンをため シヨ ツ 



プラズマレ—ザーを重ねて破 
壊するか、イオを左下に向け 
て連射して対処しよ、つ。 



戦艦の猛攻は続< 


次に戦艦が逆にスクロ—ル 
してくるエリア。ここでイオ 
の使い方が試される。まずは 
左を向け、狭い部分の砲台を 
破壊していく。次に広い場所 
に出たら、左上を向けてレ— 
ザ—砲台を破壊して いこ、 っ。 
ここでプラズマレ—ザ—を持 
つてい ると 非常に楽が できる 
ぞ。スコアを稼ぎたいならば、 
途中で出てくるザコをで きる 
だけ逃さずに破壊することを 
勤めょぅ。 

最後に エンジン 2機を破壊 
すると戦艦は沈む。そのあと 
はイオを左下に向けておこぅ。 
前方から出てくる丸いザコと 
闘つている最中に左下からデ 
ツカー ドがくるからだ。丸い 
ザコはレ—ザ—を出してくる 
が全然弱いので気をつける必 
要はない。 


台 

砲 

をけ 
マだ 
ズる 
ラね 
プ重 




で、できるだけすぐにためシ 
ョットで頭を撃って破壊しよ 
ぅ。 この三日月型の弾はボィ 
ジャー•ィオでも防げない厄 
介者だ。ちなみにこの時、戦 
艦についている砲台が弾をポ 
コポコ出してくるので気をつ 
けて おこ、っ。 ガ—ルベックを 
破壊したあとにシヨツトを連 
射し、イオの弾で破壊すれば 
グッド。 

イオがない時はボイジヤー 


で弾を防ぎつつ砲台の目の前 
に 潜り込んでためショットで 
破壊す ることになる。 これは 
怖いが、破壊 しないと バンバ 
ン弾を撃たれても っと 怖いの 
でがんばれ！ 

さて、その後には戦艦につ 
いているレ—ザー砲台を破壊 
する ことになる。 イオがあれ 
ば シヨツトを 連射して破壊す 
ればよいので楽勝だが、そう 
でない時は、正面にいって破 




壊するしかない。画面左端で 
ねばっていればしばらくの間 
は大丈夫なので、先にレ—ザ 
—砲台を撃たずに、次にくる 
ガ—ルベックを先に倒すのも 
いいだろう。 

地形が|段高くなっている 
ところに、短いレ—ザ—を撃 
つ砲台があるので、これを破 
壊し、すぐに画面の右下の方 
に移動しよ、っ。画面後ろから 
ガール ベックが出てくるから 
だ。出てきたら下を通って左 
に回り込み、自機のほうに振 
り返ってからためショットで 
破壊せよ。胴体部分は無敵な 
ので、振り返ってきてから撃 
たないと破壊できないので注 
意し よう0 

そのあとイオのアイテムを 
取ったらすぐにイオに右上に 
向けて固定する(イオのアイ 
テムを取ると、固定が解除さ 
れるのだ)。そして戦艦につ 
いている砲台を破壊していく。 
最後に戦艦と下の地形の間の 
狭い隙間を抜ける時は焦らず 
に下の地形の少し上に自機を 
合わせておけば大丈夫。 

その後は隕石がたくさん出 
てくるエリア。プラズマレ— 
ザーを持っていればプラズマ 
を出しているだけでよい。他 
の武器の場合も、特に注意せ 
ずとも大丈夫だろ、っ。むしろ 
ここで注意するべきものは、 
後ろから出てくるデッカ—ド。 






























■■■ 




最初は登場時の演出がある。 
このときのへビ状の敵には当 
たり判定がない。 まあ、ここ 
まできたことがあれば知って 
いるとは思うけど…ね。 

まずは弱点の口の部分につ 
いているカバーを破壊し よう。 
このカバー 4^壊するまでは 
ボスは緑色の弾をばらまいて 
いるが、ボィ ジャー で防いで 
いれば全然問題ないだろう。 

カバ—を破壊すると本番。 
まずは以下の3種類の攻撃を 
してく る。 

•太い湾曲レ—ザ—を上下に 
出す 


•壁で反射する青いビームを 
上下斜めに出す 
•口から青いブレスを出す 
太い湾曲レ—ザ—は画面の 
付近にいれば問題ない。 
青いビ—厶も、画面^:で、 



上のデツカ—ドは最大ため一発 


すぐに壁の後ろに隠れれば OK 


このあとが問題の基地内部。 
まずはイオを右下に向ける。 
そして、スプレッドビ—ムの 
アイテムを取ろ、つ。長いこと 
お世話になつたプラズマレ— 
ザ—ともここでお別れ。 


基地内部に突入 

基地の入り口、狭い通路に 
差しかかつたら、すぐに前に 
出ずに、イオのシヨツトを連 
射して下のレ—ザー砲台を破 
壊しょぅ。復活の場合はイオ 
がないので、レ—ザーのスキ 
を見て正面に入って破壊。 

基地にはいって、壁に設置 
されている砲台を軒並み破壊 
したら、下にある壁の隙間の 
左側で待機。ここからザコが 
ゾロゾ ロと 出てくるからだ。 
ボイジヤ—でザコが出してく 
る弾を防ぎながら撃つていよ 
、つ。この時、イオを右上に向 



けておけば、右上のほぅに出 
ているザコも破壊できる。破 
壊できなくても弾はボィジャ 
I で防げるので安心。 

ザコの出現が止まるまで画 
面左下で待ち、ザコが止まっ 
たら右上にいって砲台を破壊 
し、すぐに右にいこ、っ。また 
また後ろからガールベックが 
出て くるから だ。急いで右に 
いかないとお尻を貫かれてし 
ま、っ。まずは右下にあるバリ 
ア発生装置をためショットで 
破壊しておき、ガ—ルベック 
が出てきたら少し右のほぅで 
待ち、尻尾の部分が画面内に 
現れたら左に回り込んで頭を 
撃とう。左にいく時には大量 
に出して くる三日月 弾には充 
分に気をつけること。 

ここが腕の見せ所 



デツカ—ドは破壊してもしば 
らく残骸が残るが、この残骸 
は判定がないので大丈夫。爆 
風が出ていればすでに破壊し 
ていることになつているので、 
前に出る時にはこの爆風を目 
安に しよ、 っ。ちなみに、上下 
両方のデツカ—ドを破壊する 
のはチヤ I ジのアイテムを持 
つている時でないと厳しいの 
で、復活時は上だけを破壊す 
るよぅにしよ、 つ。 

この 時 イオを 左に向けておけ あとはボスまで数機のザコ 
次が最難関、画面左上から ばザコもしつかり全機撃てる。と砲台を破壊するだけ。 


のザコラッシュ。 イオを 真上 
に向けて画面左端で粘る(イ 
才で敵弾を防ぐ)といぅ方法 
もあるが、これはちょつと怖 
いので、前に抜けるバタ—ン 
を お勧めする。まずためシヨ 
ットで下のデッカ—ドを破壊、 
すぐに再びためて上のデッカ 
I ドを破壊する。そしてすぐ 
に上のデツカ—ドがいたとこ 
ろを通って右上にいき、上の 
壁の後ろに隠れてしまおう。 



まず右下のこれを破壊しておき… 


ガールベックの正面に回り込む 























STAGE 

5 

THE 

DANGEROUS 

FOREST 



反射ビームもこんな感じでよい 



まず、このステージ全般で 

の注意点。それは「滝」。ス 
テ—ジ2と同じく、滝の中で 
は水圧がかかって自機が下に 
押される。ステ—ジ2 よりも 
このステージではタチが悪く、 
滝に押されて背景に当たって 
死ぬ、ということがあるほど 
だ。滝はただの背！^だと思わ 
ず、罠だと思って取りかかろ 
う0 


滝と敵の猛攻撃 

ステ—ジ開始直後、まずは 
イオを右上に向けておこぅ。 
少し後の攻撃に対処するため 
だ。 

最初は背景の上の隙間から 
ザコが数匹降ってくる。同時 
に、下の地面上をテッサが歩 
いている。このテツサ、放つ 


ってくるのだが、このレ—ザ 
I のよけ方が難しく、コツを 
つかまないとよけ切ることは 
なかなか難しいだろ'っ。まず 
は画面左端でレバ—を左に入 
れたまま、最初のレーザ—が 
くるのを待つ。最初のレーザ 
I がきたら、このレ I ザ—が 
自機の真上寘下)に来るま 
で待ち、タイミングよくレバ 
I を離し、ボスに吸い込まれ 
よ、っ。そぅすれば自動的にレ 
I ザ I をよけられるはずた。 



最初の I 回だけはレバーを離 
すタイミング次第でレーザ I 
に当たってしまう可能性があ 
るので、最初だけはレバ—を 
右にチョイと入れてよけるよ 
うにしよう。 

さて、こうして吸い込まれ 
ていれば自動で4セツト目ま 
でのレ I ザ I はよけることが 
できるのだが、日取後の 5 セツ 
卜目がくるとボスは吸い込み 
を止めて しま、っ。 そのため、 
レバ—を離した まま 「こうし 
てりゃ全然平気だせへププ— 
ゥツ」とか思っていると死ぬ。 
これで死ぬとかなりくやしい 

(私は死んだことあり。ちく 
しょ—)。 最後の 5セツ ト目 
の時はきちんと自機を右に動 
かしてよけよ、つ。前にいきす 
ぎるとボス本体に体当たりし 
てしまう。 

次に、ハサミをワシヤワシ 


ャと開閉しながら、画面左に 
迫つ てく る。最初にハサ ミを 
開いた時にボスの口の目の前 
(ハサミの中)に入つ てしま 
い、ボスが迫ってくるのに合 
わせて左に動こう。ボスが— 
番左にきた後、右に戻つてい 


く時には、すぐに画面左端に 
逃げればその後は大丈夫。 

この後は最初の攻撃に戻る。 
まあ、ここではサーチレーザ 
I のよけ方さえマスターして 
しまえば死ぬことはなくなる 
だろう。 



て おくと 子供 (？) を 飛ばし 
てく る。 それも、自機が真上 
にきた頃に撃ってくるので対 
処 しづら い。破壊可能では あ 
るが。そんなわけで、テッサ 
は出現即ためショットで破壊 
してしまお、つ。 

次の敵はバド。紫色のビ— 
厶を前方にばらまく。正面付 


近で隙間に入ろ、つ。しかるの 
ちにためショットで破壊する 
のだ。 

お次は地面から生えている 
エンジ H 。 弱点は先端部なわ 
けだが、これの判定が小さい 
のでよく狙ぅよぅ にしよ、 つ。 
タメ I ジを与えると縮んでい 
くので、シヨツトを連射して 


縮こまらせてその間に前に抜 
けてもいいのだけど。また、 
こいつに対しては光子ミサイ 
ルがとても#^。爆風のおか 
、けでずつとダメ—ジを与え続 
けられるので、破壊もしやす 
いし、何よりずつと縮みつぱ 
なしになつてしまうのが楽し 



イモムシのテツサを最優先で 


チヨウのよ-つなバドも強敵だ 


エンジ H は先端の弱点を狙い擊ち 


ボイジャ|& 

イオをフル活用 

エンジェを撃つていると、 
下の方にケンチキが出て来る。 
元気よく地面を飛び跳ねてい 
るので突進されないようにし 
よう。星型の弾も撃ってきて 
いるので、しっかりボイジャ 
I で防ぐように。 

このあと、天井に砲台が2 
つついている。壁の後ろに隠 
れるように配置されているの 
が厄介だ。ここで、イオを右 
上に向けておいたのが利いて 
くる。イオのショットを連射 
して破壊して しまお、 っ。イオ 
がない時には、ボイジャ—で 
弾を防ぎつつ、スキを見て正 
面にもぐりこんでためシヨツ 
卜で破壊することになる。こ 
れがとてつもなく怖い。砲台 
の弾は 4 WAY なのだが、気 


に注意し よ、 つ。 

しばらくすると吸い込みモ 
—ドになる。(きちんとタメ 
—ジを与えていれば、このモ 
I ドになる前にボスを倒すこ 
とができる！やれ)。 

まず、このモ—ドになると、 
自機を口のほうに向けて吸い 
込むようになる。レバ—を左 
に入れて抵抗し よ、 つ。さて、 
こうして 吸い込みながら、自 
機の X 座標に反応するサーチ 
レ I ザ I を 3 本 X 5 セツト撃 


反射してくるビ彳^よりも右 
側にいれば大丈夫。ハサミに 
体当たりしないよぅに気をつ 
けるよぅに。 

口からのブレスがちよつ と 
怖い。出してくるタイミング 
がランダムなので予測不可能、 
その上結構スピ—ドが速いの 
ですぐに反応してよけなけれ 
ばならない。大抵は左にまつ 
すぐ撃つ てく るが、たまに自 
機の位置に反応して斜めに撃 
つてく る ことも あるので充分 
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をつけていないと正面に入ろ 
うとした 時に、左に飛んでい 
る弾に当たってしま、っ。そう 
はいっても、この砲台は残し 
ておくと後ろから弾をバンバ 
ン撃たれるので、絶対に破壊 
しなければならない。 

そのあとはテッサ、エンジ 
ェ、バドの攻撃が続く。スプ 
レッドビ—ム ( N ) のアイテ 
ムも出るので、他の武器でこ 
こまできた時には取っておこ 
う0 

宙に陸地が浮いていて進路 
が上下に別れているところで 
は、上にいくとイオ、下にい 
くとチヤ—ジのアイテムが取 
れる。ここでは上のル— 卜を 
選んでイオを取ることをすす 


める。上 ルー トは狭いが仕方 
がない。ザコが上から降って 
くるが、これはスキを見て右 
に抜け、イオのアイテムを取 
つたら、そのままレバ—を右 
に入れてイオを後ろに向けて 
ザコを撃とぅ。ただし、前方 
にフジが出てくるので、これ 
をためシヨツトで撃つてから 
後ろのザコを撃と、つ。 

前後の敵を同時に攻撃していく 


この次が難関だ。前方下の 
方にケンチキ、後ろから上と 
下に自機を追尾するザコが出 
るのだ。ィオは先程後ろに向 
いたままに なつていると思わ 
れるので、そのまま後ろから 
くるザコを撃ち、前からくる 
ケンチキはショット連射で破 
壊していく。自機は下に置い 
て、ケンチキの弾を防ぎつづ 
け、上からくる追尾ザコの弾 
に合わせて少しずつ左に下が 
つていくとょいだろぅ。 

破壊可能な浮遊大陸がきた 
ら、下のザコに注意しながら 
ため ショッ トで破壊。破壊し 
きれなかつたら上に逃げるこ 
とになるが、上に行き過ぎる 
とこの後でてくるフジに体当 
たりされ るので注意し よ、 つ。 
この後は滝に気をつけながら 
バドとテツサを破壊する。 




ここからは後半戦。エンジ 
ャを破壊して狭い通路を抜け 
ると水草のよぅな M 足のとこ 
ろに。へビが左上と右下から 
出てくる。左上からのへビを 
破壊した あとに 右下からのへ 
ビを撃つのだが、これは無視 
して画面左端でねばってもよ 

N 〇 



上のル—卜を選択するのが正しい 


壊せなかつたら上に逃げるのだ 


ネーチヤンは 
身持ちがカタい 

次がこのステージの再難関、 
ネ|チヤン地世听だ。ここでは 
画面の I 番左の辺りでネバり 
続けるのが基本である。ネ— 
チヤンは破壊で きる が、非常 
にカタく、数匹破壊で きれば 
いい方なぐらい。基本は「ょ 
け」 だ。壁とネ—チヤンの間 
に入ったりする必要があるの 
で慎重に自機を操作しょぅ。 

まずは、上からネ I チヤン 


が出てきて、下にザコが出て 
くる場所。ここは基本通り左 
でネバる。ィオを右下に向け 
て連射しているとザコを撃ち 
やすくてグ I 〇 
ネ—チャンが I 度とぎれた 
ら、上にいくか下にいくかの 
選択がある。上の通路にいく 
とスピ—ドアップアィテムが 
取れるので復活のときは こち 
ら。しかし、 ここまで スピ— 
ドを2つ取っているならばス 
ピ—ドは取りたくないので下 
にいこ、つ。最後の—匹のネ| 
チヤンの後ろについていくよ 
うにすれば、下の通路に入れ 



るぞ。スピードを取りにいく 
場合、壁とネ—チヤンの間に 
入ることになるので気をつけ 
よぅ0 

そのまましばらくいくと、 
再び上下にル—卜が別れる。 
下に行くとラクチンだが、上 
の方がチヨビッとだけ点数が 
Ml い。アイテムも取れるので 
復活の時は必ず上にいこぅ。 
この場合、上から降ってくる 
ザコに充分気をつけること。 
左でネバっていれば大丈夫。 
壁とネ—チヤンの隙間に入る 
時にも慎重に。 


こうして下にいくとグッドな感じ 


フリツプレ—ザ—を 
使おう 

その後地形が入り組んでい 
ると ころでは、 まず 壁にへば 
りついているタロウを破壊し、 
そのあとショットを撃つのを 
I 旦やめる。フリップレーザ 
I のアィテムを持っているア 
ィテムキヤリアがくるからだ。 
これをぜひゲットしたいのだ 
が、キヤリアを引きつけない 
と取れなくなってし まう のだ。 
フリップレ—ザ—は壁とネ— 
チヤンの間で反射するため、 
非常にネ—チヤンを破壊しや 
すいのだ。 

フリップレーザ—を取った 
ら、自機を左上の方に置いて 
ネバる。上からザコがたくさ 
ん出 てく るので、右下の方に 
いつて しまうと、 ザコを撃て 
ない上に、弾を後ろからバン 
バン撃たれて、まず死ぬ。 こ 
こは左上でずっと粘り、最後 
のネ—チヤンをやり過ごした 
ら上に いこ、 っ。 こうして 上の 
通路を選ぶヮヶは' ザコに対 
して安全であるという他にも 
う—つ、光子ミサィルのァィ 
テムが取れるということがあ 
る。ょって、復活 バター ンの 
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Boss 


このボスには 2 つの攻撃形 
態がある。 

まずは第—形態。 

ここでの攻撃は光る弾のば 
らまき。すさまじい 数の弾が 
飛んでくるが、よく弾の軌道 
を見れば分かる通り、画面中 
央の左端にいれば OK なのだ。 
ボィジャ—があれば、勝手に 
弾を防いでくれるので全然問 
題な S 。 それどころか、ボィ 
ジャーがなくても- >- の位置に 
いれば弾は当たらないのだ。 

同時に卵のようなものをば 
らまいてくるが、これは破壊 
可能なのでまつたく問題ない 


だろぅ。 

この第—形態はすばやく倒 
してしまぅことをおすすめす 
る。なぜならば、長い時間粘 
つていると、ステ I ジ4のボ 
スと 同じサ I チレ I ザー攻撃 
をしてくるからだ。まあ、光 
子ミサィルを装備していれば、 
ためショットと光子ミサィル 
をバンバン撃つているだけで、 
サ—チレ—ザーがくる前に倒 
すことができるたろ、つ。もし 
サーチレーザ I がきてしまつ 
たら、左端で待ってレーザ— 
を引きつけてからゆつくり右 
に動いていけばよいだろ、つ。 


時は必ずこちらにくるょぅに。 

最後に狭い通路を抜けると 
ネーチャン地帯終了。この後、 
上下の壁に砲台が3つずつつ 
いている。とりあえずフリツ 
プレ I ザーを当てる ことを 試 
みて、ダメだつたら右に抜け 
て弾をよけよ、つ。イオを使つ 
て砲台を撃ってもいいが、無 
理は禁物。 



フリツプレ—ザーが当たらない… 


これが恐怖のサ—チレ—ザ—攻擊 



油断しているとやられてしま 
うぞ。 


頭の部分を破壊すると第2 
形態に移行する。 

第2形態になると、ばらま 
く弾が通常の弾になる。しか 
しこれ また 左端中央にいれば 
大丈夫だ。同時に子供?.) 
を飛ばしてくるが、これも破 
壊可能。 

しばらくすると 次の攻撃、 
ハサミからのビーム攻撃にな 
る。弾を撃ちやめるので、移 
行するタイミングは分かるは 
ず。こぅなつたら上か下の壁 
付近までいき、少しだけ右に 
移動すればこのビ—ム攻撃に 
対して安全。ビーム攻撃の間 
ずつ とこ こにいてもよいが、 



ボスがくるくる回転して楽しい 


この攻擊もここで問題なし 



これだと次のムチャ厶チャお 
つかない攻撃がきてしまうの 
で、ビ—厶のスキを見て正面 
にいって弱点を攻撃する方が 
ょい。うまくすればこの攻撃 
の間にこのボスを倒せるはず。 

次の攻撃になると I 気に難 
しくなる。これがくる前にボ 
スを倒すことが理想だ。いや、 
やるのだ。 

まずは中央からドデカい波 
動砲。これは正面にいなけれ 
ばょぃ。 

次が問題のビ—厶ばらまき 
攻撃だ。全方向にばらまくビ 
—ム、誘導してくるレーザ—、 
横に|直線に飛んでくるレ— 
ザ—という猛烈な攻撃。まず 
は自機を上に置き、ビと 



左上に引キ J 付けて右下によける 


スキを見てダメ—ジを与えにい< 



きつけてから右下に移動して | 
いこう。 この時、横に|直線 1 
に飛んでくるレーザ I もきて | 
いるので、 うまく 隙間に入っ 
て欲しい。このょけ方は慣れ | 
て もらう しかないが、 スロー | 
がかかっているのでアドリブ | 
でも結構なんとかなるはずだ。 | 
がんばってくれ。 

この攻撃が終わったら画面 1 
中央左端にいこう。ハサ ミロ 
ケットパンチがくるからだ。 

この攻撃、どこかで似たもの j 
を見たような…？まあいい | 
か 0 


最後に光る弾を少しばらま 
いたあと、初めの攻撃に戻る。 
これでこのボスはカンペキ！ 



ロケットパンチはここで大丈夫 












多彩な攻撃を駆使し r 
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議な揺れ〒 


自機は敵の弾を連続して受け続けると 
機体がグラグラ揺れる（自機の気絶状態 
!!)〇この時は画面の自機の上にレバー 
と連打マークが表示されるので、レバー 
をガチャガチャ入力し A 、 B いずれかの 
ボタンを連 rr しなければならない。 



八ルカン 


アイテム取得個数 


シェル 


アイテム取得個数 


レーザー 



HHHB 


ふ V 
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►超鉄ブリキンガー 



その多彩な攻撃パタ—ンがシユ 
I テイングフアンの食指をそそる 
超鉄ブリキンガ I 。今回はその全 
攻撃パタ—ンを徹底紹介！さら 
に、わがネオジオフリ—ク編集部 
が入手したとつておきのボスキヤ 
ラの写真もお見せしよ5。 


自機のメインシヨットはパ 
ヮ—アップアイテムを取得す 
ることによつて、最高12段階 
までパワ I アツフすることは 


前に述べた通り。 

今回は写真でその鮮やかな 
パワ—アップをご紹介しよう。 


ブリキンガ—はアィテムを 
取得することにょり、右腕に 
格闘ア—厶(ドリル、ノコギ 
リ、鉄球)、左腕に射撃ァー 
ム(ミサィル、レーザ I 、バ 
I ナ I ) を^|5する。その攻 
撃は2つのァ—ムの組み合わ 
せ、その時のサ—クルゲ—ジ 
の位置(レベル〇〜 7) にょ 
つて決まる(これが噂の『超 
铁，フラボ I システム」)。 

サ—クルゲ—ジを上昇させ 
るには A ボタンを連打しなけ 
ればならないので、素早い指 
先の動きが要求されるが、自 
分が望むゲージの値が出たあ 
とは、 A ポタンを押しつ放し 


にすればホ I ルドできる。 

サ I クルゲ I ジがレベル〇 
〜—の時は防御、レベル2〜 
4の時は防御しながらのショ 
ット攻撃、レベル5〜6の時 
は打撃攻撃、レベル7の時は 
最高に強力なパニック攻撃と 
なるが、調子にのってこの攻 
撃をいつまでも続けていると 
ブリキンガ—が気絶状態に陥 
り、しばらく攻撃不能になっ 
てしまぅので注意して欲しい0 

それでは、打撃ァ—厶無装 
備時と装備時にわけて、ブリ 
キンガ—の多彩な攻撃バタ— 
ンを見て いこ、 っ。 



攻撃バタ—ン完全紹介 































射撃アーム装備、無装備にかかわら 
ず、ゲージレベルをマックスレベル（レ 
ベル 7) まで上昇させた時の攻撃行動。 
炎をまとったブリキンガーが残像を出 
しながら自機の周囲を回転し、敵を破 


3種類の射撃アームの5ちいずれか 
を装備し、ゲージレベルを5〜6まで 
上昇させた時の攻撃行動。自機の周囲 
をブリキンガーが残像を出しながら回 
転し、近くにいる敵を破壊する。 


射撃 アームにパーナーを 装備してい 
る時にゲージレベルを2〜4まで上昇 
させた時の攻撃行動。炎を前方に照射 
して、敵を焼き尽くす。 


射撃アームにミサイルを装備してい 
る時にゲージレベルを2〜4まで上昇 
させた時の攻撃行動。ミサイルを前方 
に3発放つ。 


壊する。レベル6の分身攻撃より破壊 


力が強い。 



射撃アームを装備していない時にゲ 
_ジレべルを3まで上昇させた時の攻 
撃行動。前方広範囲に散弾を放つ。 


射撃 アームを 装備しない時に ゲージ 
レベルを2まで上昇させた時の攻撃行 
動。バルカンシヨットを5方向にバラ 
まく 0 


シールド 


シールド 


シールド 


バラマキパルカン 


レー サ- 


ワイドミサイル 


シヨ ツ ト ガン 


リングパーナー(弱) 


リングパーナー(強) 


いずれかの打撃 
ージを上昇させて 

敵の放つ弾に対してジ=ルドを広げ防 
御する。 


ミサイル 


シールド 


八ーナー 


八イレーザー 


サーチ八ルカン 


サーナレーザー 


n - ナー 


ホーミングミサイル 


ホーミングミサイル 



射撃 アームにレーザー を装備してい 
る時にゲージレベルを4まで上昇させ 
た時の攻撃行動。敵キャラクターを追 
撃する レーザーシヨッ トを一発放つ。 



射撃 アームに レーザーを装備してい 
る時にゲージレベルを3まで上昇させ 
た時の攻撃行動。前方に向け、敵を貫 
通する太いレーザーシヨットを放つ。 
レベル2のレーザーより破壊力がある。 



射撃 アームにレーザーを 装備してい 
る時に ゲージ レベルを2まで上昇させ 
た時の攻撃行動。前方に向けて敵を貫 
通する レーザー シヨットを放つ。 



射撃アー厶を装備していない時にゲ 
ージレべルを4まで上昇させた時の攻 
撃行動。画面内にいる敵を追ってバル 
カンシヨットを放つ。 

































►超鉄ブ II キンガー 



射撃 アームにパーナーを 装備して い 
る時にゲージレベルを3または4まで 
上昇させた時の攻撃行動。ブリキンガ 
一の周囲に火炎のリングを作り、近寄 
る敵を焼き尽くす。レベル4になると 
炎の色が赤から青に変わり破壊力が増 
す。写真はレベル3の時のもの。 


射撃 アームにパーナー を装備してい 
る時に ゲージ レベルを2まで上昇させ 
た時の行動。炎を前方に照射して敵を 
焼吉尽くす。 


射撃 アームに ミサイルを装備して い 
る時にゲージレベルを3または4まで 
上昇させた時の攻撃行動。敵キヤラク 
夕一を追尾するミサイルシヨットを放 
つ。レベル3の時は2発、レベル4の 
時は3発。写真はレベル4の時のもの。 


射撃アームにミサイルを装備してい 
る時にゲージレべルを2まで上昇させ 
た時の攻撃行動。前方に5サイルを4 
発放つ。 




さすがにマックスレベルでの攻撃行 
動。敵をしつこく追尾、ドリルアーム 
を何回も振りまわして敵を攻める。 


レベル5では敵に対してドリルアー 
厶を〗回振るといラ淡泊な攻撃しかみ 
せないが、レベル6ではしつこく敵を 
追尾、ドリルアームを2回振って攻撃 
する。写真はレベル B のもの。 


射撃アーム 

レペル 

装備□「無装備 

5 

ドリル突ぎ(弱） 

6 

ドリル突き(強） 

7 

真空ド 1 」ル突ぎ 




マックスレベルの攻撃とあって丨回 
とか2回といろケチくさい攻撃ではな 
しん敵をしつこく追尾し、捕らえるや 
ノコギリアームを伺回も振って八つ裂 
きにする。 


ノコギリアームを振って敵を真っ二 
つに切 D 裂く。レベル5ではアームを 
1回しか振らないが、レベル6では2 
回振る。写真はレベル6のもの。 


マックス時まで上昇させた時の攻撃 
行動とあって、敵をしつこく追尾、炎 
をまとった八ンマーを何回も振りまわ 
し攻撃する。 


八ンマーを〗回転振った後、前方に 
投げ出し、敵を攻撃。しかも投げられ 
た八ンマーはブーメランのようにブリ 
キンガーの元に戻ってくる。 


-ムを1回振って攻撃、 


射撃アーム 

レベル 

装備〇「無装備 

5 

チェンソ ー( 弱） 

6 

チェンソー(強） 

7 

超鉄チェンソー 



打撃 アーム 

装備時 


レベル5〜7 


レベル 5、8は打撃系の攻撃で 
頑強な敵に対しては効果絶大。レ 
ベル 7 は最高レベルのパニツ ク攻 
撃で敵をしつこく追尾して撃退す 
るので、特にボス戦に対してはこ 
の f 吏いこなしが)必#となる。 

それでは詳しく見ていくことに 
するが、レベル5からは打擊アー 
ムによつて攻撃が変化するので、 

3種類にわけて紹介しよう0 


八ンマー 


射擊 アーム 

レベル 

装備◦「無装備 

5 

八ンマースウイング 

6 

八ンマースロー 

7 

パーニング八ンマー 
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特殊攻撃”： 


超鉄プ U キンガ I 
ワンダホ.システム 

B ボタン入力でリキンガ 
I の着脱をおこな、っが、ブリ 
キンガ—合体時に B ボタンを 
押しつ放しにすると、サ—ク 
ルゲージが分離攻撃用のもの 
に切り替わり、 B ポタンをは 
なすことで強力な分離攻撃を 
おこなう0 



ボンバーはブリキンガ—が 
攻撃ァ—ムを装着している場 
合だけ使用することができ、 
C ボタン入力で発射する。た 
だし、ボンパーを使用すれば 
攻撃ァームを失いブリキンガ 
—は球形に戻る。 こ 
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再ひ市街地に入るがここでも鉄仮面共和 
国の執勘な追撃が待ち構えていた。敵の追 
撃を振り切り高速で市街地を駆け抜けろ！ 
(写真は次号以降で紹介） 


一見平穏に見える市街地だが、中心部に 
向かうにつれ共和国が建立した卜ーチカが 
目につく。やはりここにも共和国の魔の手 
が伸びていたのだ。これ以上共和]国の侵攻 
を許す訳にはいかない。何としても阻止せ 
よ！ 


湖上で鉄仮面共和国の大型戦闘機との戦 

いをくぐり抜けたあと、鉄仮面共和国の軍 

事基地を叩くため、その工場へ進路をとる。 

しかし、工場の奥で待ち受けていたものは 

共和国の先鋭、、近衛右隊樹喿長鈴城〃と 

w 近衛左隊_長 wr だった…0 

を敵 I 
組の 
ん戦 
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攻機 
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ステージ 3 C 

『悪意』 


ステージ 3 B 
『エゴイズム』 






ステージ 3 A 

『銷色の掌握者』 





















超鉄ブ U キンガー 


ステージ 4 A 

『懺悔の手には…』 


市街地の奪還に成功したあと、共和国の 
国境警備隊基地まで進みここを撃破、基地 
の深部に突入すると大聖堂があった。そこ 
では神聖なパイプオルガンの調べとは_复 
に巨大な敵意がうごめいていた…。いよい 
よボス、'折駕〃と決選だ！ 


一面に広がるのは焼きはらわれた無残な 
森の姿ばかり。絶えきれなくなつた地盤は 






ステージ 2 


A 月に祈りを 
森林〜湖 



ステージ 3 


A 銷色の掌握者 
工場〜軍港 


ステー i 


ジ4 

ステージ 5 



r ^r 

C 悪意 

前線要塞 

■ 


A 懺悔の手には… 
国境警備隊 




巳？？？ 
(内緒らしし、） 



A 忘れてはいけない 
森林〜焦土 



▼ 

巳強欲なる者達 
地下ドック 




譲 p 




この『超鉄ブリキンガー』ではゲームオ 
ーバーになると画面に、、ブリキンガ ーの こ 
ころ'/なるメッセージが現れる。内容は34 
種類 Q ゲーム中に役に立つものから、あま 
り役に立たなし、奇妙なものまでバラエティ 
に富んでいる。 




一で 写真4が間違っていたことをお詫びしま 


<6号のお詫び> P 78 • 超鉄プリ: 


111 ■ 


ブ U キンガーチヤート表（ただしステージ5まで！ ） 


ス；一 ”ゞ 

『忘れてはいけない』 


基地の地下、物質倉庫に潜入 


砂漠上に築かれた敵の 
国境轚備隊基地 


大聖堂でボスの〃音響考慮 
式機操兵折駕"と遭遇 











































超 








基本 10 キャラの 超必殺技 tt !? 
つい K 対 GPU 攻隨 開始!！ 

所々の事情によ！ D 、 今まで紹介 S 攻略できなかった 
『超人学園ゴウカイザー』。今号はちょっと遅いが、超 
必殺技とトレース技のコマンドを公開、さらに 「ヘル 
ステインガー j を使っての CPU 攻略をおこなラ〇 





遅ればせながら今回 
は超必殺技と、同じの 
技をトレ—ス(つまり 
同 キヤ ラ^^後に トレ 
—スする)した時にパ 
ワ—アップする トレー 
ス技(すべてコマンド 
は CD 同時押し)を紹 
介しよぅ。ちなみに超 
必殺技は、体カゲージ 
が点滅して いる時にし 
か出すことができない。 

また、他の必殺技や 
通常時のトレ—ス技の 
コマンドは、3号に掲 
載しているのでそちら 
を參考にして欲しい。 



I など、連_に組み込む こ 
ともできる。 


ゴゥヵイザ—の超必殺技は、 
いわゆる乱舞技といわれてい 
るもの。気合いをためる構え 
を取つたあとに突進していき、 
たくさんの打撃技を叩き込ん 
だあと、 カイ ザ I ストライク 
でフィニッシュする。 

構えている間は無§だが、 
突進するスピー ドは 結構速く、 
奇襲技として有効。もしガ| 
ドされても、跳ね返るぅえス 
キが小さいので、反撃を受け 
ることはまずない。 

また、ジャンプ強キック-> 
しやがみ強パンチ i キャンセ 
ルカ イザ！ェ クス プロ— ラ 



トレ—ス技はトリックスタ 
I キックのパワ—アップ版。 

小ジャンプからのタックルの 
あと、蹴り上げて相手を燃や 
してしまぅ。 

トリックスタ—キックより 
ジャンプの距離が長く、ダメ 
—ジが非常に大きいのが特徴。 
連続技には組み込みにくいの 
で芣可能ではない)、裏回 
りを 狙っていくのが有効だろ 
う0 



ジ虹 


ヘルスティンガ—の超必殺 
技も乱舞系の技。空中に跳び 
上つたあと突進していき、ヒ 
ットすると打撃技を連発した 
あと、ボルテ—ジクラックで 
トドメをさすとい、っものだ。 

最初にジャンプするため、 
相手の飛び道具などをかわし 
つつ決めることが可能。技の 
出が遅いので先読みする必要 
があるが、ガ—ドされてもま 
ず反撃されないので、結構気 
軽に出していける。滞空中は 
スキだらけなので、近い距離 
からではなく、中間距離から 
出して いくとい いだろう。た 
だ、残念ながら連！^に組み 



- レ—ス技はポルテ—ジク 
ラックのパワ—アップバージ 
ョン。火柱が2回連続で出る 
ようになる。 

対空技としての使用がメイ 
ン。ボル テー ジ クラック 同様、 
出るのは遅いので、早めに出 
す必要があるものの、 こちら 
の方が攻撃判定の出ている時 
間が長く、先読みで出してお 
いたら消えてしまつた、とい 
うことがないのが嬉しい。ま 
たダメ—ジもわずかだが大き 
いようだ。 


ヘルステインガ| 


ゴウカイザ— 


•この記事中のコマンド類は、マイキヤラが右を向いている時のものです 
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トレース技爆炎筒 ..-+CD 


•超必殺技ブライダーブレイク .. •トレース技ダブルブライダー卍キッ 
パ .—， +BC り …… 





癱超必殺技火炎連峰 

AC 


•トレース技化身操法 
CD 




超人学園 





プ強キツク丄しやがみ強パン 
チ i キャンセルキャプテン. 
スプラツシユザイクロンは非 
常に強力だ。 


キャプテン •アト ランディ 
の超必殺技はキャプテン•ス 
プラッシュ サィクロン。 その 
技名の通りキャプテン•スプ 
ラッシュの強化版。火柱を4 
連続で発生させ、—発目が決 
まると 巻き込む よぅに 連続 ヒ 
ッ トする。 

使い方だが、やはり先読み 
対空技として使、つのがいいだ 
ろぅ。真下ため: 4' ので 出しに 
くく、 スキも 小さくな. いので、 
外したら反撃を受けてしま4。 
が、とにがくダメ—ジが半端 
じやなく大きいので、狙つて 
みるのも面白ぃかも|?: 

また、画面端なら連続技に 
組み込むことも可能。ジャン 




トレ—ス技はキャプテン. 
スマツ•ャ—の強化版。§星 
のようなグラフィツクになる 
キャプテン•スマツシ 
ャ—と違い、しやがんで 
いる相手にも当たるよう 
になる。ガードされた時 
のけずり回数も多い。 

ただ、 ヒツトした 時は 
塞続で 回ヒツトす 
るものの、ダメ ージはそ 
れほど大きくならないよ 
うだ0 


is 




み強パンチ i キャンセル火炎 
連峰という連続技も可能。 


かりんの超必殺技は、如意 
棒を地面に叩きつけ、火柱を 
連続で発生させる技。火柱は 
相手に向かって進んでいき、 
当たると連続ヒット(最大4 
回程度)する。 

飛び道具のようなものと考 
えていいのだが、全体のモ— 
ションが長く、見てからでも 
相手に跳び込まれて連続技を 
食らうことがある。起き上が 
りに重ねてけずりに使うのが 
無難だろう。ただ、 CPU は 
結構食らって くれる ので、適 
当に出してもそれほど問題は 
ない。 

一応、画面端に追い詰めれ 
ばジャンプ強キック—しやが 



トレース技は化身転髪の強 
化版で、通常は一体しか出せ 
ない分身を2体まで出せるよ 
ぅになる。ただし、—回のコ 
マンド入力で出せるのは—体 
のみ (2 回入力すれば2体で 
る)。分身の性能は特に変化 
はない よぅ だ。 

分身は気まぐれに動き回る 
し、攻撃力も低いので牽制程 
度にしかならないのだが、2 
体いればそこそこ役に立つ。 
相手をダウンさせたあとなど、 
スキを見て出していくといい 
だろう。 ^ fftfas. 



不動丸の起必殺技は、2本 
の刀を交差させたのち目の前 
で回転させたあと、光と化し 
た2本の刀が重なつたものを 
前方に投げつける技。 

使い方だが、回転させてい 
る時も攻撃判定があり、対空 
技として強力。また、相手の 
起き上がりに重ねてけずりに 
使ぅのもいいだろぅ。ただ、 
出るまでが遅いので、先読み 
気味で出す必要がある。 

相手を画面端に追い詰めれ 
ば、ジャンプ強キック—しや 
がみ強パンチ i キャンセル不 
動裂空剣など、連続技に組み 
込む ことも 可能だ。 

技自体のスキは大きくなく、 


ガードさせれば反撃を受ける 
ことはない が、 中間 距離から 
適当に出したりすると跳び込 
まれて反撃されてしまうので 
注意。 


111121221 一 



トレ—ス技は炎舞筒を3本 
同時に投げつける技。攻撃範 
H が非常に広いのでなかなか 
強力だが、そ 
の分スキも大 
きめになつて 
いるので注意。 

調子に乗って 
連発している 
と、ダッシュ 
攻撃などで反 
撃されてしま 
う0 





ブライダ—の起必殺技は、 
呼び寄せたバイクに跳び乗っ 
たあと、相手に向かって突進 
し、体当たりする。 

技の出が早く、強パ 
ンチなどをキャンセル 
して 出せば連！^にす 
ることができる 他、バ 
イクの部分は無敵なの 
で、下段飛び道具の上 
を走り抜けて攻撃する 
こと もで きる。 突進 ス 
ピー ドが速いので、奇 
襲と して 使ぅのもいい。 

また、出かかりに無 
敵時間があるので、ジ 
ヤンプ攻擊や突進技を 
引きつけてから出すの 


もいいだろぅ。 

ガードされた場合は跳び退 
くものの硬直は長く、ダッシ 
ユ攻撃などで反撃されてしま 
うので注意。 



トレ—ス技はダブルブライ 
ダ—キックの強化^ C - ブラ 
イダー2号とともに跳び蹴り 
を見舞つたあと、そのまま突 
進して卍キックを繰り出す。 

ダブルブライダーキックの 
欠点が解消されたわけでもな 
く、攻撃力が大きいわけでも 
ないので、趣味の技といえな 
くもない。 

でも、見た目が結構かつこ 
いいので、特撮フアンは決め 
たいところだ。 
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キャプテン. 
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•超必殺技す一ば一しゃいあ人 へ 
: ，+AC 


トレース技マッドネス*ボールボ-^ 
;ハ +CD 









のスキは大きいのでバクチで 
はあるのだが。 


龜必殺技の流炎裂脚昇は、 

裂脚昇のパヮ—アップバ—ジ 
ョン。足に炎をまとい、連続 
で3 回ヒツトする。 

出かかりに無敵時間がある 
ので、対空技として使えそう 
だが、出るのがやや遅いので、 
着地ガードされやすいうえ、 
空中の相手に—、2発目がヒ 
:ットすると 相手はダゥンせず、 
着地後に反撃を食らつてしま 
うので使いにくい。強攻撃を 
キ t ンセルすれば連！ gtl にな 
るので、ジャンプ強キック丄 
しやがみ強パンチ丄キヤンセ 
ル流炎裂脚昇などの連続技や、 
地上戦でカウンター狙いで使 
'つのがいいだろう。外した時 


トレ—ス技はやはり百歩神 
撃のパヮ—アップパージョン。 
ヒッ トする と 気で作り出した 
分身が相手を投げ S はすょ、7 
になる。 

性能的には攻撃力が少し大 
きくなる他は、百歩神擊と大 
して変わらな IV ので、同じよ 
、つに 使つていける。 








いあ人が連続技になる。とは 
いえ、決めるチヤンスはほと 
んどないだろ、つ。 


超必殺技のす—ば—しやい 
あ人は、気合いと共に炎に包 
まれ、 そのまま 相手に突進す 
るという 技だ。 

モーションが大きいため、 
適当に出してもガードされて 
反撃されることが多いのだが、 
燃え上がるモ—ションにも攻 
撃判定があるうえ、燃え上が 
つてから突進する前までは無 
敵なので、先読み対空技とし 
て使うことができる。迎撃し 
たあとは落ちてくる相手に突 
進部分が追い討ちとしてヒッ 
卜してくれる。 

また、相手を画面端に追い 
詰めれば、近距離立ち強キツ 
ク—キヤンセルす—ぱ—しや 



トレース技はボ—ルボ—ィ 
の乱舞技。入力するとボ—ル 
ボーィが突進していき、食ら 
つた相手に打撃技を入れまく： 
つたあと、 B . B . B . でフィニ 
ッシユするといぅものだ。ち 
なみにその間、シャィアは踊 
りまくり、 投げ キッスでフ' 

ニッシユする。 

出るのが遅く、スキも大き 
いのだが、決まればシャイア 
の踊りが見れるので、フアン 
は使うしかないだろ、つ。 


京介の起必殺技は、木刀を 
地面に突き立て、式神の凱羅 
を召喚する技だ。 

凱羅が出現している間は無 
敵になり、攻撃判定も大きい 
ので、相手の跳び込みや突進 
技などを先読みして出してい 
くのがいいだろぅ。また、伐 
折羅絞叉檻で動きを封じたあ 
とに出せば、確実にヒットさ 
せることができる〇- 

スキは結構大きいので、外 
してしまうと反撃を受けてし 
ま、つ。考えな しに 乱発するの 
は控えよう。 


トレ—ス技は影走りの変化 
したもので、その名の通り火 
の影 (？) i 刖〜上方向に出 
す技だ。 

影走りとは違い、上方向を 
カバーするため、早めに出し 
ておけば強力な対空技となる。 
1刖方へのリ—チは短いので、 
牽制、連続技には向かないの 



マリオンの超必殺技は、グ 
ラントゥオッシャ—の強化版。 
大きな爆風を手前から相手に 
向かって3連発する技だ。 

基本的にスキが大きく、爆 
風も対空になるほど大きくな 
いので、空振りしたりガ—ド 
されてしまぅ と反撃を覚悟し 
なくて はならない。跳び込み 
から連続技を食らぅことすら 
ある。一辩近距離立ち強キ 
ックなどをキャンセルして出 
せば連続技になるのだが、密 
着するぐらい近くないと—発 
しか ヒツト しないのでダメー 
ジが小さい。使い道には疑問 
符がつく。 


トレ—ス技はアンブッシュ 
•スカイネットだ。急上昇し 
たあと回転し、攻撃判定が発 
生した まま ブ—メランの よう 
に戻ってくる技だ Q 
間合いによっては下りの攻 
撃が裏回りで当たるので、相 
手を翻弄すること、ができる。 
ただ、下りだけ当ててもダメ 
—ジが小さいのと、ガードさ 
れると反撃を受 
けて しまう とい 
〇欠点がある。 

乱用は控えるよ 
うに。 



マリオン 


超必殺技 

^ 凱奮 I 


トレ I ス技 

歩破砕撃 


超 p ' y v : 
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素早く反応して出す必要がある 


少しでもスキのある 
技をガードすれば 





トレッド•ア • 

ゴーコー 

—ため >+ Bo「D 


ボルテージ* ナイトメア•ギグ 
エクスプロージョン i . —+BD 
；ため’ +CD 


バトリオット • 
ドロップ 

ジャンプ中下方向 +C 


エアトランス- 
アタック 

♦ or —+C 


ボルテージ•クラック ビー テイット • ニードル 
:ため* +BorD (ジャンプ中）レバー 

1回転 + Ao「C 


対 CPU 戦徹底攻瞎 



突進系必殺技をガ—ドしたあ 
とな ど、間合いが近い時は し 
やがみ強パンチ—キャンセル 
強トレッド•ア•ゴ—ゴ—の 
連続技を決める といいだろぅ。 

跳び込まれた場合は、早め 
にポルテ—ジ•クラックを出 
せぱ迎撃できるのだが 、 CP 
U は確実に連続技を決めてく 
るため、失敗するとひどい目 
にあう。ガードして反撃のチ 
ヤンスを待つのが姐〗難。 


ダッシュ攻撃で反撃でキ 」 るの だ！ 

確実に決めていぎたい 




ヘルステインガ—は、飛び 
道具のライネック•スウイン 
ガーのスキが非常に大きく、 

お手軽で強力な対空技を持つ 
ていないので、対 CPU 戦で 
はイマイチやることがなく、 

待ち中心で闘、つことになる。 

このゲ—ムは全体的に技のス 

キが大きく、ほとんどの強攻 

撃と必殺技は、ガードできれ 

ば反撃が可能なの だ。 

反撃に使ぅ技はダッシュ攻 

撃がベス ト。 タメー ジ こそ小 

さいものの、出るまでが非常 

に早く、リ—チも長く当てや 

すい。しやがみ強キックなど 

をガードしたあとが狙い 目 だ。 


ダッシュ攻撃で転ばせたあ 
とは、起き上がりに跳び込み、 
ジャンプ強キック—しやがみ 
強パンチとガ—ドさせ、遅め 
にキャンセルしてポルテージ 
•クラックを出すと、初めの 
2発をガ—ドしたあと、たい 
ていポルテ I ジクラックを食 
らつてくれる。当たればダウ 
ンするので、繰り返しバタ— 
ンに持つていることができる。 
また、相討ちになつてもダメ 
—ジ勝ちできるので気にしな 
いで繰り返そう。 

しかし' 相手を画面端に追 
い詰めてから出すと、ガ—ド 
されて しまう ことがあるので、 
こういう時はしやがみ強パン 

チの前にしやがみ弱パンチ X 

2を入れるようにするといい。 

ボル テー ジクラックをガ—ド 

されて しまうよ うなら、キャ 

ンセルのタィミングが早いと 

いうことだ。遅らせて出すよ 

うに心がけよう。 

へ：ルスティンガ I のジャン 

プは3段階に調節で きる のは、 

前回、すでに紹介した通り。 

ジャンプしたあとレバ—を下 

方向に入れておくと低く、上 

方向だと高く、ニュ—トラル 

でその中間だ。起き上がりに 

跳び込む時は低いジャンプが 

いいだろ、つ。高いジャンプを 

使、つことはほとんどない。 


C 

or 

• i A 
クガ -f 

ツン1 

ネィめ 

イウた 

ラス； 


待ちが基本。相手はこちら 
に近づいて、立ちやしやがみ 
の強パンチ、強キックを出し 
てく るので、ガー ドしたあと 
ダッシュ攻撃で反撃していこ 
、つ。ハイア—スラッシュも間 
合いが遠くない限り、ガ—ド 
後ダッシュ攻撃が入る。見逃 
さないよぅに。 




i 

力 

0 

n 


バックフアイ ヤ！エ ルボ 
I やト リッ クスタ—キックを 
ガ—ドできたら、しゃがみ強 
パンチ i キャンセル強トレッ 
ド•ア•ゴ I ゴ I を決めよう。 
ト リツ ク スター キックは一褢回 
り(逆ガ—ド)になることも 
あるので注意。 


跳ひ込まれたらガードが無 
難。そのあとしやがみ弱キッ 
ク x2i しやがみ強キック-^ 

キャンセルバーニングスラッ 
シユを出してくることが多い 
のだが、これはしやがみ強キ 
ツクをガードしたあと、すぐ 
にダッシュ攻撃を出せばバー 
ニングスラッシュの出かかり 
を潰すことができる。難しか 
つたらそのままガードしよう。 

ダウンさせたら跳び込みか 
ら、パタ—ンに持つていこ、つ。 


とりあ 式ずしやがんで待ち、 
跳び込みに神経を集中しよう。 
そして、跳び込んで きたと 思 
つたらすぐにポルテ—ジクラ 
ツクで迎撃し、ダウンを f つ 



ボと 

はあ 

ずた 

ま 

そのあとは起き上がりに跳び 
込み、ボル テー ジクラックの 
バタ—ンを繰り返して倒して 
しまう といいたろ、つ。歩いて 
近づいてきたら、しやがみ弱 
キックで追い払おう 。, 
たまにビ—テイツドこ一— 


起き上がりに跳び込ん 
でパタ—ンにはめる 


ドルで くる ことがあるが'こ 
れは反応して返すのはまず無 
理だし、瞬時に通常ジャンプ 
と見分けることもできないの 
で、食らつても仕方ないだろ 
、つ。ダメ I ジは小さいのであ 
まり 気にしなくてもいい。 

対空のボルテ—ジクラック 
をミスす ると 連続技を食らつ 
てしまうことが 多く、 かなり 
の強敵だ。できるだけ早く選 
び、 CPU が弱い うちに 倒し 
てしまおう 。I 人目に選んで 
しまう のをお薦めする。 


ヘルステインガ. 


対 CQ 


pu _ 攻略 

0 T ンガ— 

攻略/ジェイケイ 
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プライダ- 


アトランテイス 



一度ダウンさせたら、起き 
上がりにしやがみ強キックの 
先端を重ねると、しやがみ強 
キックやスライデイングを誘 
えるので、ガード後、ダッシ 
ユ攻撃で反撃し、繰り返しパ 
夕1ンに持つていこう。たま 
に跳び込んでくることもある 
が、これをポルテ—ジ •クラ 
ツクで 返せれば完璧。できな 


待ちが有効。しやがみ強キ 
ツクやスライデイングはダツ 
シユ攻撃で、ブライダー ft キ 
ツクにはしやがみ強パンチ丄 
キャンセル強トレッド•ア • 
ゴ—ゴーで反撃しよう。 

ク 

ツ 


み 

が 

や 

し 

に 

5 


跳び込まれたらやはリガ— 
ドが無難。そこからしやがみ 
強キックや' 電光ブライダ— 
パンチにつないでくることが 
多いので、ガ—ド後、ダッシ 
ュ攻撃を入れていこう。 



と当たる間合いから出すよ J . 
にすること。遠いと相討ちに 
なることが多い。ぅまく jfpg 
で当てていくと気絶させるこ 
ともあるので、ジャン。フ強キ 
ック T しやがみ弱パンチ X 
2) 4しやがみ強パンチ—キ 
ャンセル強トレッド•ア•ゴ 
^-ゴーなどの連続技でとどめ 


をさしてやろう。 

後半に選んだ場合、勝手に 
跳び込んでくるこ，とが多いの 

#、しやがんで待ち、ボルテ 


1ジ•クラツタで迎撃 U てい 



111 11^*1 
ランティスはジャンプの軌道 
が非常に緩やかなので、返す 
のは難しくないだろぅ。簡 
りで跳び込まれても迎撃する 
ことができる。歩いて近づい 
てきたら遠距離立ち強キック 
を当てていけば OK だ。 


待、で倒すのが楽，跳び込 
みから S を2回位出したあ 
と、 i % 強パンチやしやがみ 
強キック、抜刀 IP リなどを 
出してくるので、ガ—ド後、 
ダッシュ攻撃を入れていこう。 


遠い間合いでは、飛び道具 

の炎舞筒や雷電筒を出してく 



- つまくしやがみ強 
キックをガードさ 
せれば… 


ツて 
ダれ 
で入 
のを 
る撃す 
な攻返 

~つユ〇 

こシ繰 


遠距離立ち強キックの先端 
:を当てるように出すと食らつ 
てくれることが多いので、ガ 

ンガン蹴りまくるだけで勝つ 
ことができる。ただ、ちやん 



立ち強キックが有効。外すな 


ることがある。これらは素早 
く反応すれば、ダッシュで下 
をくぐりつつダッシュ攻撃で 
反撃が可能だ。 

I 度転ばせたら、起き上が 
リにしやがみ強キックの先端 
を重ねると、そのあとダッシ 
ュ攻撃や立ち強パンチを出し 
てくるので、立ちガ—ドして 
待ち、ダッシュ攻撃はしやが 
み強パンチ4キャンセル強卜 
レッド•ァ•ゴーゴ—で反撃 
し、立ち強パンチはダッシュ 
攻撃で対応していこぅ。たま 
に跳び込んでくることもある 
が、これはガ—ドし ょ、 っ。 

また、跳び込みからボルテ 
1ジクラックのパタ I ンも有 
効。ただし、不 t は少し後 
転してから起き上がるので、 
起き上がりに技を重ねる時は 
少し後ろを狙うように。 


H る 



ければガ—ドだ。'" 

これ以外の戦法としては、 
しやがみ強キックが有効。ギ 
'/■ ギリ届かないょぅな間合い 
から、連続で出し続けるだけ 
で勝手に食らつてくれること 
が多い。転ばせたら起き上が 
リに当たらない間合いから、 
しやがみ強キックを連発して 
いるだけでも勝つことができ 
る。 y の戦法ならば、あまり 
格闘アクシヨンゲームが苦手 
な人でも' 簡単に勝つことが 
できるだろう。 


とりあえず如意棒撃や遠距 
離立ち強キックなどを 出して 
くるのを待ち、ガードしたあ 
とにダッシュ攻撃で反撃して 

ダウンさせる。 

そのあとは、起き上がる直 

前に少し手前を狙ってビーテ 

ィッ ド •ニー ドルを空振りし 

て おこ、 っ。すると、かりんは 

起き上がったあとに飛燕裂脚 

:を出してくるのでガードし' 

しやがみ強パンチ—キャンセ 

ル強トレッド•ア * ゴ1ゴ1 

で反撃しよう。画面端に追い 


詰めていればトレッド•ア* 
ゴーゴーを 決めたあとに 間ムロ 
いが離れないので、繰り返し 
パターンに持つていくことが 
できる。 


もし飛燕裂脚を食らつてし 
まうよう なら、ビ ー テ イツ ド 
•ニードルを出す(空振りす 



る)タイミングが遅いといぅ 
こと。少し早めに空振りして 

も飛燕裂脚を出してくれる。 

起必殺技の火炎連峰を出し 

てく る ことも あるのだが、この 

技は見てからでも跳び越えて 

反撃が可ムヒ巧冷静に連続技を 

決めてとどめをさしてやろぅ、 
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シヤイア 


マ■」オン 


こラなったら連続で跳ひ 
込んでいこラ 



対 CPU 戦徹底攻 



スタート直後から とにかく 
しやがみ弱キックを連発する 
と、勝手に突っ込んできて食 
ら つて くれる。 しやがみ弱キ 



ャンプで(レバーニユ—トラ 
ルのジャンプがいい)跳び越 
えてから、ジャンプ強キック 
i しやがみ強キックなどを入 
れょぅ。 

神龍のジャンプは非常に素 
効 早く、反応してボルテ—ジク 


鵷 



ック4しやがみ強キックは連 
続技になるので、間合いが近 
いよぅなら狙つていくといい 
だろう。 

たまにバックステツプで間 
合いを離してから放か1手を出 
してくることがあ るので、ジ 




ラックて返すのは難しい。跳 
び込まれたらガ— ドしよ、 っ。 
そのあとにしやがみ強キック 
につないできたら、ガード後 
にダッシュ攻撃、それ以外の 
攻撃はガ—ドして離れるのを 
待つてから、再びしやがみ弱 
キックを連発すればいい。神 
龍のしやがみ強キックは2回 
出るので、—回ガ I ドした あ 
とガ—ドを解かない ように 注 
意。 


少し遠めに着地するよぅに 
バックジャンプからビ—ティ 
ッド •二—ドルを空振りする 

と、 B . B . B . などの対空技を 

空振りしてくれることがある 

ので、そのスキにダッシュ攻 

撃を 入れよ、 つ。対空技を 出し 

てくれないこともあるが、根 

気よくやろう0 


スタ—卜直後程度の間合い 
からジャンプ弱キックで跳び 
込むと、相手 も ジャンプ しよ 



ビーテイツド•二—ドルで技を誘-つ 



トメア•ギグが非常に当たり 
やすいので、負けそぅになつ 
たらナイトメア•ギグを出し 
ていくだけで何とかなつてし 
ま、つ。間合いが近いと B . B . 
B •を食らつたりするので、 

中間距離から出していこ、つ。 

ガードされたら連発してもい 

いが、反撃してくることもあ 

るので、少し様子を見てから 

出していくほうがいいだろう。 


一度ダウンさせてしまえば、 醜 

起き上がりに跳び込んでから 1 

ボルテ I ジ•クラックにつな S 

ぐバタ—ンが通用する。シャ 4 

ィアに対しては、画面端に追 

い詰めてもしやがみ弱パンチ 

を加える必要はない。 

このバタ—ンだけでは少し 

辛いのだが、超必殺技のナイ 



待ちがいいだろぅ。グラィ 
ディングモ—ドはガ—ドし、 
しやがみ強パンチ—キャンセ 
ル強トレッド•ア•ゴ I ゴ I 
で反撃。また、グランドウォ 
ッシャーは間合いが近ければ 
ガ—ドしてダッシュ攻撃、遠 
ければジャンプで跳び越えて 

ビ—テ イツ ド•二—ドルで反 
撃、 もしくは ガ— ドし よ、 つ。 
フライングモ—ドに入つた 


、っと して 食らつ てくれる。 ジ 
ャンプはレバ—ニユートラル 
のものを使い、弱キックは頂 
点を過ぎる辺りで早めに出し 
てし まお、っ。|度空中で ヒッ 
卜したら、着地後すぐにジャ 
ンプ弱キックで跳び込むと連 
続で食らって くれることが 多 
い。また、ジャンプ弱キック 
が地上で当たった場合、しや 
がみ弱キック連発で間合いを 
離し、再び跳び込む戦法が有 
効だ0 

この他の戦法として、ジヤ 


鑄粧京介 



ンプ弱キックがヒットしたら、 
しゃがみ弱キック数発—しゃ 
がみ強キックなどの連続技を 
入れるといぅものがある。こ 
の時、ジャンプ弱キックが相 
手にガ—ドされたら着地と同 
時に投げ(ボタン連打で〇 
K ) よ、つ0 

ビ1テ ィッ ド•二 I ドルも 
なかなか有効。やはりスタ— 
卜直後程度の間合いから垂直 
ジャンプ(レバー上方向がい 
い)し、頂点当たりで出すと 
よく 食らつてくれる。 


ら、とりあ、 Nf ず様子を見てお 
き、空中グランドウォツシャ 
I を出してきたらガード後、 
すぐにジャンプしてビ—ティ 
ッド •二—ドルで反撃す る。 
それ以外はフリ—フォ—ルア 
タックが怖いので、立ちガ I 
ドしておこぅ。 

ダッシュ攻撃で転ばせたあ 
とは、起き上がりにしやがみ 
強キックの先端を重ねると、 
グランドウオツシヤ I を誘え 


ることがある。すぐにガ I ド 
すれば、硬直に跳び込み(レ 
パー下方向)からの連続技を 
決めることが可劈遅れると 
ガードされてし まう ので、ガ 
—ドしたらすぐにジャンプし、 
強キックを早めに出すように 
しよう。 


























































s> 位の J5 る溱件 1i 


トム 4 設定 


v : あり - 

>条件 _£車埤通過」 | 


m ' 方 成り购あり1 

〇 死後復活の灸伴 を vn 相手糾ホ 
押し出 I 条件 _■■■» 
〇 けんかの燊件強 
〇 王の死ぬ#件 ず r 
a 全体ス ヒー ド 昔 




I 初心者にも優ししヽ設定画面 



m n 



もし自分ょり位の高い駒が 
前にいたとして、次の番にそ 
れを追い越してしまぅと、追 
い越した相手に後ろからさら 
に追い越されてしまい、いわ 
ゆる〃死に"の装になつて 
しまぅことがある。 こ、つい、つ 
状況の時は、ワザと盤上の外 
に落ちるように振り、—回休 
みにするという方法が_だ。 
-覚えて おくと いいかも。 



時にはこんな手が必要な烫口も 




たことがある人にはおなじみ 
のル—ルばかり(けんかの条 
件、押し出しの条件、死者復 
活の条件など)なので 、# r 
自分が遊んだル—ルで楽しむ 
ことが可能だ。 


賴 


•駒の握り方 

自分の駒を動かす時は〃金々 
を4つ振り、出た目分動かす 
ことができる(盤上の外や駒 
が重なった場合は無効)。し 
かし、駒の»態にょっては横 
に立ったり、縦に立ったりな 
ど、特別な«態になる ことも 
ある。ちなみに横に立った場 
合は5歩、縦に立った場合は 
10歩進める。 

このゲー厶には駒の握り方 
が4種類あり、それぞれ立ち 
やすさ、重なりやすさが1^っ 
ている。 

•つかみ普通に転がりやす 
く立ちにくく、あまり重なら 
ない。平均的な握り だ。 

•のせほとんど普通に転が 
る。かなり立ちにくいが重な 
る こと もない。安定型。 
•かさね—立ちやすいが非 
常に重なりやすい。|発逆転 
が期待できる。 

•かさね2 かさね— ょりも 
かなり立ちやすく、重なりや 
すい。やぶれかぶれ型。 

これら4つの握り方を使い 
こなして、周りの人たちをブ 
チ抜こう。 


すでに全機種 ( MVS 、 力 
セツト、 CD ) ともに発売さ 
れている ADK の将棋ソフト 
『将棋の達人/みんなもぅ 
プレイしてみたかな？少な 
くと もゲー ムセンタ I やオモ 
チヤ屋ですでに見た こと ぐら 
いはあるはず。 

前号では全機種合わせたゲ 
I ムモ—ドの紹介をしたが、 
'今号では普段あまり気にして 
いない各モードの設定につい 
てと、10 月 20日に発売された 
ばかりの CD 版を紹介し よぅ。 



モ—ド設定も 
自由自在 


初心者モ— ドの 切り替えの他、 
勝利条件の設定をおこなぅこ 
とができる。 

また、 CD 版のみ制限時間、 
持ち時間、手数制限を設定す 
ることができる。 

圜ノノ 


この CD 版には通常のモ— 

ド2つ(本将棋、挟み将棋) 

の他、周り将棋モ—ドが追加 
されていることは前号でも触 
れたが、ここでその周り将棋 
モードを細かく紹介しておこ 
う。 

• 設定画面 

自分のプレイヤ—キャラの 
名前を入力する他、何人でプ 
レイするのか(最大 4 人)、 
誰を コン ピユ—夕—に操作 さ 
せるかなどを決めることがで 
きる画面。 4 人まで遊べると 
ころがうれしい。 

このあと コントロ— ラ—の 
讲叹定もおこなうことができる。 
• マイナ—ル—ル 

前号でも少し触れたが、こ 
の周り将棋ではマイナールー 
ルの！^定をおこなうことがで 
きる。本当の周り将棋をやつ 



周り将棋と同様に本将棋と 
挟み将棋でもモ—ド設定する 
ことができる。 

本将棋モ—ドでは、先手、 
後手はもちろんのこと、角落 
ち、飛車落ちなどのハンデ設 
定、指した手の読み上げる実 
況モードの^ if 果ては初心 
者のための堅疋、初心者モ— 
ド(各駒の動ける範囲の表 
示)の切り替えをおこなうこ 
とができる。 

挟み将棋モードでは本将棋 
と同じく、先手、後手の決定、 


周り将棋版 

ワンポイントアドバイス 


□□版は 
周 D 将棋を追加 


全機種そ 5 いぶみ 
将棋ソフトの決定版 







































































































大田ゆかりさん 





墓_ 

ェテイツトコ S ツクキヤンぺーン 

窗觀 


( NEO.GEOCD 本体1台+ 
K *0* F ’95 CD ソフト1本1名） 
★狼炎チーム(東•鹰•テ 1 J 一)/大田ゆか DS ん •«： 島県 


最優拜賞 


優秀竇 


( K * O . F ’95 CD ソフト3名） 

★めた右たが时チーム(庵•ジヨ■•粧丸)/森田莫弘&ん•京《府 
★フレイムファイターチーム【京•ラルフ•鑄)/青木蕃«4ん•東東都 
★冬月黼狼チーム(ロバート•庵•ジヨ _)/ 畑■■朗 S ん•鼸知県 


( K . O . F _95 ポスター1110名） 

四方博志 • 大阪府/佐藤香織 • 愛知県/今泉理惠 • 埼玉県/相沢翔.東京都/菊田千絵•宮 
城県/松尾瞬 • 東京都/小林誠 • 香川県/辻内あゆ • 長崎県/石川真帆.岩手県/長門美帆 
子•広島県（以上敬称略他90名様） 


身に余る光栄とは、まさに 
このこと。最高に嬉しいで 
す！本当にありがとうござ 


いました。 

とにかく、ヒイキのキヤラ 
が闘ぅシ I ンを入れたかつた 
ので、話の迁棲を合わせるの 
が大変でしたが、苦心した甲 
斐がありました。 

実は格ゲ—は超下手なので、 
大抵はギヤラリ—に徹してい 
るのですが、これからは気合 
いを入れて 頑張ります！ 

願わくば来年も再来年も K 
• 〇 • F が続きますように。 


■審査委一!から®コメント ■ 

最終的に— 3 5 7 点のご 選出いたしました。 


•一^をいただいた 「K • 〇 • 
F 7 95 エディットコミックキヤ 
ンぺ—ン」。別掲の通り、広 
島県在住の大田ゆかりさん 
18 歳)の「狼炎チ—ム」が最 
優秀賞に決定しました。 

選考のポイントとしては、 
スト—リー全体の構成とその 
説得力、さらにキヤラの個性 
がうまく表現されているか、 
内容が 16 ベ— ジの コミックと 
して収まるかどうかなど、あ 
らゆる角度から審査しました。 

4 〇 〇字以内という字数 
制限の中で、それらをうまく 
まとめることが いかに大変か、 
§してくれたみなさんの苦 
心が、手にとるょうに分かる 
ムフ回のキヤンべ—ンでした。 

そんな中で、最優秀賞に選 
出された大田さんの「狼炎チ 
—ム」は、非常にバランスの 
とれた作品といえる でしょ、 つ。 
優秀作3点の中には、独創性 
や構成力といつた面で最優秀 
作を凌ぐものも ありまし たが、 
全体を通して大きなマイナス 
ポイントがなく、スト I リ I 
展開に味のある大田さんの作 
品を、今回の最優秀賞として 


多数のご i 、 f にあり 
がとうございました。 

(ネオジオフリ—ク編集長. 

勝養) 

ネオジオフリ—ク〖航者のみ 
なさん、この度は 「K • 〇 • 
F % エディット コミック キャ 
ンぺーン」にたくさんのご応 
募をいただき、本当にありが 
とうご ざいました。今回のよ 
うなキャンべーンは、当社で 
は初めての試みでしたので、 
S がどの程度集まるのか非 
常に不安でした。 

しかし 予想を遥かに上回る 
反響があり、 i 作品の選考 
には大変苦労致しました(ど 
の作品もバラエティに富んで 
甲乙つけがたい)。悩みに悩 
んだ結果、最優秀賞にはエデ 
ィッ トキャラの 魅力 及び スト 
—リ—展開に面白さがある大 
田さんの作品を選びました。 

ぜひみなさん 、 K • 〇 • F 
( 95 エディット コミック キャン 
ぺーン最優秀賞作品をご堪能 
ください。 

( SNK 官|伝課•中村昭夫) 










































K * OF 那 I テイツ fO ミツクキヤンぺーン 

最優秀作 

















































































84 
















































































































































































































































































p 















































































































































































































































































































今のは 

禁じ技じや 

ねえのか？ 
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NEO-GEOCB 


恭纪ヲ回生チロ胗 


格闘あり、アクションあり、スボ_ 

ヅありとよりどりみどりの豊富なラ 
インナツフの中から、あなたの気に 
入ったグ_ムを探してぐれ J 

コンシューマータイトル 
10月11日版リスト 



TM 


タイトル 

容量 

ジャンル 

メーカー 名 

カセツト 
価格 

C □価格 

^ ^ 1 

NAM-1975 

46 M 

シューテイング 

SNK 

¥13,800 

¥4,800 

テロリストに誘拐、監禁された要人を救ろベくシルパーとブラウンがべトナムに乗 
り込む。武器はマシンガンと手榴弾の2種類で、アイテムを取るとパワーアップする。 

麻雀狂列伝一西日本編一 

42 M 

麻雀 

SNK 

¥15,800 

¥4,800 

ストーリーが盛り込まれたマージャンゲーム。生吉別れた兄をさがし、神戸、広島、 

長崎へと麻雀放浪の旅を続ける。 BGM の演歌にひとりたそがれるのも悪くない。 

トッププレイヤーズゴルフ 

62 M 

スポーツ 

SNK 

¥21，000 

¥4,800 

豪快な飛ばし屋、グリーン上のテクニシャンをはじめ、特徴の異なる4人のトップ 
プレイヤーたちの熱く華麗な闘いがコースをにぎわす。プレイモードは3タイプ p 

ベースポールスターズプロフェッシヨナル 

5 DM 

スポーツ 

SNK 

¥18,000 

¥4,800 

メジャーリーグの覇権をかけ]8球団が熾烈な攻防を展開。個性的なスターたちがダ 
イナミックプレイで魅了する。リアルなグラフィックと英語の実況中継がニクイ演出0 

マジシャンロード 

46 M 

アクション 

ADK 

¥15,800 

¥4,800 

呪われた8冊の魔導書の封印を取り戻し、魔物たちを再び魔導書に封じこめるため、 

超魔術師マジシャンロードの末裔、エルタが魔の世界に旅立つ。難易度は高い。 

ライデイング ヒーロー 

46 M 

スポーツ 

SNK 

¥21,000 

¥4,800 

若き街道レーサーが賭レースを繰り返しながら鈴鹿を目指す、ストーリー仕立ての 

8時間耐久モードと、純粋にレースだけを楽しむワールドグランプリモードがある 〇 

ニンジャコンパット 

46 M 

アクション 

ADK 

¥18,000 

¥4,800 

悪の忍者集団、'影一族を倒すため"忍"一族の生き残りジョー、八ヤブサが立ち上 
がる。闘いのなかでステージをクリアすると3人が仲間になる。忍法も使えるそ。 

ザ • スーパー スパイ 

55 M 

アクション 

SNK 

¥19,000 

¥4,800 

アメリカ全土を震撼させた国際テロ組織'ヽノルゲ • キング"が占拠したビルに 、 CIA 
のロイ.八一卜が単身のりこむ。素手、ナイフ、銃など多種多様な攻撃が牵しめる。 

サイパーリップ 

50 M 

シューテイング 

SNK 

¥18,000 

¥5,800 

突然、暴走を開始した軍事コンピューター ''サイパーリップ"を破壊するため、リ 
ックとブロックがコロニー CO 5に乗り込む。ラストに待ち受ける衝撃が圧巻。 

ジョイジョイキッド 

22 M 

パズル 

SNK 

¥13,800 

¥4,800 

ブロック消去型のパズルゲー厶。落ちてくるブロックを〗列に並べて消し、画面下 
に浮かぶ気球または飛行船を上にあげると1フロアクリア。合計120フロアある q 

リーグボウリング 

86 M 

スポーツ 

SNK 

¥16,800 

¥4,800 

3 □タイブのボウリングシュミレーションゲー厶。ベーシックルール、ストライク90、 

フラッシュの3つから好きなゲームを選ぶことができ、 4人まで同時プレーが可。 

ゴーストパイロット 

55 M 

シューテイング 

SNK 

¥19,800 

¥5,800 

第二次世界対戦末期を舞台にした縦スクロールシューティングゲーム。中立国で発 

見された膨大な地下資源をめぐって、2大大国が侵攻を始めた。さあ、自国を守れ1 

キング • オブ•ザ • モンスターズ 

55 M 

アクション 

SNK 

¥19.800 

— 

ネオジオ初のプロレス格闘ゲーム。主人公の怪獣たちがビルや橋を次々にプッ壊し 

て突き進んでいく。相手を倒したあとに出る被害総額がボーナスとして加算される。 

戦国伝承 

55 M 

アクション 

SNK 

¥19,800 

¥5,800 

戦国時代に討たれたはずの君主がワシントンシティ上空に魔境城を出現させた丨特 
殊能力を持った超戦士2人が亡霊の復活を阻止すべく立ち上がる。変身できるそ！ 

ラギ 

50 M 

アクション 

ADK 

¥19,800 

¥4,800 

美しい星であったラギが、侵入者ダルマー族によって破壊されつつあった。そんな 

中 1 人の少年が立ち上がる。奇想天外な敵と罠がまちろける不思議な世界が魅力的。 

ASOII 

47 M 

シューテイング 

SNK 

¥18,800 

¥4,800 

驚異的な破壊力を誇る11タイプのパワーアーマーを装着、超巨大ボスを打ち破り、ラ 

ストの破壊神に迫れ。いつどこでアーマーを使ろかが生死の鍵をにぎるといえよ 5 。 

バー ニングフアイト 

54 M 

アクション 

SNK 

¥19,800 

¥4,800 

米国シンジケートは密かに関西犯罪組織と手を組んでいた！リアルな大阪風の町並 
みのなかで、ニューヨーカーな刑事が果てしない過激なアクションを繰りひろげる。 

クロススウオード 

50 M 

アクション 

ADK 

¥81,800 

¥4,800 

3 D のど迫力をふんだんに楽しめるアクション RPG アドベンチャー巨編。放浪の 

剣士が魔人ナウシズに挑む。剣の種類によって魔法を使ろことができ、幻想的。 

2020 年スーパーベースボール 

46 M 

スポーツ 

SNK 

¥21，800 

¥5,800 

西暦2020年には、未体験のパワーとスピードで展開する超人野球が大人気。強化プ 

ロテクターを装着した男女選手やロボット選手がサイノ K ーエッグで大活躍する。 

ロボアー 

46 M 

アクション 

SNK 

¥21,800 

¥5,800 

大都市ネオ.デトロイトを占拠した凶悪なロボット軍団 w ヘルジード"にマキシマと 
ロッキーが挑む。攻撃には殴る、/ 3 《つける、変形すると様々なパリエーションがある。 

ラリーチェイス 

46 M 

レース 

ADK 

¥23,800 

¥4,800 

JVJ •ダカールラリーのコースを、レ，スデーターをもとに可能な限りリアルに再 

現。過酷な自然のなかを、超一流のラリーストになって、思いっ芒り激走しよ 

餓狼伝説 

55 M 

格闘アクション 

SNK 

¥83,800 

¥5,800 

人気格闘ゲー厶『餓狼伝説 j シリーズの第1弾。テリー、アンディー、ジョーのな 

がから1人を選んで、8人の格闘家たちと戦う。2人で協力して戦うことも可能。 

フットボールフレンジー 

48 M 

スポーツ 

SNK 

¥23,800 

¥5,800 

4B 種類ものフォーメーションや迫力の肉弾戦、華麗なパス S ランなど、本場のアメリ 

カンフットボールの臨場感をそのまま再現。迫力満点のクローズアップ画面あり。 

サッカーブロール 

46 M 

スポーツ 

SNK 

¥21,800 

¥5,800 

近未来を舞台に、ロボットたちによるルール無用の格闘サッカーが開幕する。殺人シ 

ュートあり、パンチ攻撃ありと、なんでもありありの過激なノ K トルサッカーに酔え！ 

ミューテイシヨン • ネイシヨン 

45 M 

アクション 

SNK 

¥21，800 

¥5,800 

舞台は近未来。人間は生き残りをかけて、マッドサイエンティストが生み出した、強 
大なミュータントたちに戦いを挑む。連続攻撃や必殺技、アイテムも盛りだくさん。 

ラストリゾート 

45 M 

シューテイング 

SNK 

¥22,800 

¥5,800 

恐怖のウイルスから人類を救 5 ため発令された最後の作戦 ''ラスト 1 」ゾート"。高 

機能ユニットとウエボンを駆使し超巨大メカを撃破せよ。 2 種類のため打ちが可能。 

ベースボールスターズ 2 

68 M 

スポーツ 

SNK 

¥23,800 

¥5,800 

シリーズ第2弾。前作に比べ、はるかにはでになった。大事な場面で起用できるスぺ 

シャル選手やホームランを狙える"パワーパット"を使えば1打逆転のチャンスあり！ 

ニンジャコマンドー 

54 M 

シューテイング 

ADK 

¥23> 800 

¥4, 8(30 

畤空のかなたに飛ばされた3人の忍者が、多彩な忍術で奇想天外な数々のステージ 
に挑む。仕組まれた苠を打ち破り、必殺奥義と変身術で強敵を倒せ丨時代をかけろ！ 

キング•オブ•ザ•モンスターズ 2 

74 M 

アクション 

SNK 

¥25,800 

¥5,800 

人類が生んだ環境汚染によって、突然誕生した、巨大で個性的な6大モンスターが 

日本の6大都市をぶち壊しながら、壮絶なパトルを展開するプロレス風格闘ゲーム。 


* 価格はすべて税別です * 容量はカセツトの容量を掲載しています。 98 
























































タイトル 

容置 

ジャンル 

1 

メーカー 名 

カセツト 
価格 

CD 価格 

寸 評 

アンドロデュノス 

34 M 

シューテイング 

ピスコ 

¥23,800 


ネオジオ初の横ズクロールシューティングゲーム。敵キャラを捕らえることによって、 
武器を自由に変えることができるのがウリの一つだ。グラフィックはキレイの一言。 

ワールドヒーローズ 

BPM 

格闘アクション 

ADK 

¥85,800 

¥4,800 

史上最強の英雄は誰なのか7この問いに答えに出すため8人の英雄が時を越える。 
従来の格闘ゲームにはない w デスマッチモード"が追加され過激なバトルが楽しめる。 

ビューポイント 

72 M 

シューテイング 

サミーエ業 

¥25,000 

¥5,800 

斜め見下ろしタイプの、全く新しい3 D シューティングゲーム。さまざまな難関スチ 
- V で、 回転する罠や浮遊する敵が続々と迫り来る。ため打ち、パリアでのりきれ丨 

龍虎の拳 

10 PM 

格闘アクション 

SNK 

¥28,000 

¥6,800 

拉致された最愛のユリを救うベぐサウスタウンに乗り込むリョウとロパート。主人 
公はこの2人だが、敵である8人のキャラも使える。新たに増えた超必殺技も魅力だ。 

得点王 

54 M 

スポーツ 

SNK 

¥23,000 

¥5,800 

ほのナショナルチー厶が世界一をめざして激突！華麗なドリブルやパス、強烈なシ 
ュートなど、超リアルなスーパープレーが臨場感をかもしだし、雰囲気を盛り上げる。 

餓狼伝説 2 

106 M 

格闘アクション 

SNK 

¥28,000 

¥6,800 

シリーズ第 P 弾。選択できるキャラが8人に増え、対戦の舞台も全世界に広がった。 
攻撃の強弱、ライン移動が自由におこなえるよろになり、必殺技も多彩になった。 

戦国伝承 2 

74 M 

アクション 

SNK 

¥25,000 

¥5,800 

前作に引き続き怪しい横スクロールアクションゲーム。現在に生まれた光の戦士2 
人が、闇の君主を倒すべく時をさかのぼり宿命の戦い挑む。刀の攻撃が多彩になった。 

ファイヤー•スープレックス 

106 M 

スポーツ 

SNK 

¥28,000 

¥5,800 

迫力のあるビックキャラクターたちが、スピード感あふれるリアルなプロレスを展 
開。一般的な技からそのキャラクター独特の技、はては反則に近い飛び道具まである。 

ワールドヒーローズ 2 

146 M 

格闘アクション 

ADK 

¥28,000 

¥5,800 

新キャラ6人を加えた]4人のキャラが史上最強の座をかけて戦う。相手の道具を跳 
ね返す『飛び道具返し j や相手の投げを返せる『投げ返し』が新たに璋加された。 

サムライスピリッツ 

118 M 

格闘アクション 

SNK 

¥28,000 

¥7,800 

''斬る〃ことをメインにした格闘ゲームで、キャラは12人のサムライ。"怒りゲー 
ジ"が一定のダメージを受けるごとに上昇、頂点に達すると、攻撃力がアップする。 

餓狼伝説スペシャル 

150 M 

格闘アクション 

SNK 

¥28,000 

¥7,800 

f 餓狼伝説2』をべースにバージョンアップ。キャラが r 餓狼伝説 j の3人に〃餓 
綱伝説の8人+3闘士とクラウザーで総勢15人に増え、新しい技も追加された。 

ミラクルアドベンチャー 

90 M 

アクション 

データイースト 

¥85,000 


データイーストのネオジオ参入第一弾のソフト。ヨーヨーを初めとする様々な武器 
を用いて主人公がさらわれた恋人と宝の地図を探し求めるコミカルアクションゲー厶。 

龍虎の拳 2 

178 M 

格闘アクション 

SNK 

¥29,800 

¥6,800 

極限流空手、忍者、モンゴル相撲を使ろ新キャラが加わり、キャラが計人になった。 
基本的には前作を踏襲してし\るが、それぞれのキャラに隠し必殺技が用意された。 

フライングパワーディスク 

74 M 

スポーツ 

データイースト 

¥25,000 

¥5,800 

選手が1対1でディスクを投げあい相手のゴールに入れたら、得点といラテニスと 
サッカーを合せたようなゲーム。試合展開はシンプルで豪快。必殺シュートもある。 

ファイターズヒスト 11 ーダイナマイト 

122 M 

格闘アクション 

データイースト 

¥28,000 

¥7,800 

s ■ファイターズヒストリー j の続編。自称ケンカ百段の高校生をはじめ個性的なキ 
ャラが 13 人登場。どのキャラにも必ず丨力所弱点があるのが人間くさい。 

得点王 2 

106 M 

スポーツ 

SNK 

¥28,000 

¥7,800 

前作よりさらにリアルになったシリーズ第 2 弾。参加国も 48 力国に増え、それぞれ 
に 7 種類の能力強化の選択ができるので、 336 通りのサッカーが楽しめる。 

ワールドヒーローズ2 JET 

178 M 

格闘アクション 

ADK 

¥89,800 

¥6,800 

リョフ、ジャックの2人が新キャラとして加わったシリーズ3作目。丨キャラで4 
種類のパラメータが選択できるよ3になった。ダッシュもでき、新必殺技も増えた。 

トップ八ンター 

11 DM 

アクション 

SNK 

¥28,000 

¥6,800 

2 ラインシステムをとりいれた横スクロールのアクション。宇宙賞金稼ぎのロディ 
—とキャシーが、母星を襲った海賊を退治する。伸び縮みする腕がユニークだ。 

ソニックウィングス 2 

102M 

シューテイング 

ビデオシステム； 

¥28,000 

¥6, B 00 

実在する戦闘機に M って世界の上空で戦闘を繰り広げる縦スクロールシューティン 
グゲーム。搭乗するキャラはサイボーグ、赤ちゃん、イルカと個性的なものがそろラ< 

痛快 GANGAN 行進曲 

17 BM 

格闘アクション 

ADK 

¥29,800 

¥6,800 

不良同士がとにかくガンガンに闘いまくる格闘ゲーム。ライン対戦の常識なんて全 
く通じない。前後左右に広がるフィールドで、屁理屈抜きにガンガンに殴れ！蹴れ！ 

ザ•キング•オブ•ファイターズ’94 

196 M 

格闘アクション 

SNK 

¥29,800 

¥7,800 

SNK 歴代のキャラが集結して格闘大会に挑むという画期的な格闘ゲー厶。 3 人 1 
組で闘うのが特徴。全 8 チームで、使えるキャラは総勢 24 人にものぼる。 

真サムライスピリッツ 

P 02 M 

格闘アクション 

SNK 

¥29,000 

¥8,800 

前作の続編。タムタムがいなくなって、新キャラが 4 人増えた。伏せや前転、避け 
動作などの新システム、さらに怒りゲージが満タン時の攻撃力が増加した。 

ダンクドリーム 

94 M 

スポーツ 

データイースト 

¥28,000 

¥5,800 

3 on 3 で競ラパスケットボールゲーム。世界 10 力国のなかから好きな国を選ぶ 0 
ダンクシュ^-卜のほかに、 ， 4 回シュートを決めると使えるスーパーショットもある 0 

ギャラクシーファイト 

169 M 

格闘アクション 

サンソフト 

¥29,800 

¥7,800 

滅びつつある世界を救おろと、 8人のユニヴァーサルウォリアーが立ち上がった。 

忍者、宇宙海賊などキャラも個性的で、画面は左右にどこまでもスクロールする。 

クイズキングオブファイターズ 

I 2 EM 

クイズ 

ザウルス 

¥89,800 

¥5,800 

SNK の作品に登場した人気キャラでクイズが楽しめるようになった1謎のメッ 
セージを残して失踪したユリ捜索のため、勇者たちのゲームシティーに集結する。 

パワースパイクス II 

82 M 

スポーツ 

ビデオシステム 


¥5,800 

男子、女子、八イパーと3つのモードがあるパレーボールゲーム。チー厶は合計日種 
類。コマンド入力でチームごとに、破壊力のある必殺サーブと必殺スパイクを打つ。 

ダプルドラゴン 

178 M 

格闘アクション 

テクノスジャパン 

¥29*800 

¥7,800 

アクションゲーム『ダブルドラゴン j が対戦格闘ゲームになって帰ってきた。ボス 
キャラ 2 人が使えるよ 3 になり、極小のキャラで闘 3 チビキャラモードも増えた。 

雀神伝説 

8 PM 

麻雀 

ェイコム 


¥5,800 

RPG 仕立てのマージャンゲーム。主人公の少女チーが伝説の聖雀士を探すため旅 
に出る。武器や道具でチーはパワーアップ！もちろんお約束の H なシーンもあるよ。 

餓狼伝説3 

266 M 

格闘アクション 

SNK 

¥32,000 

¥8,800 

シリーズ第 4 弾で最新作。 3 ラインによるスピーディーなパトルが魅力で、投げ技か 
らの連携技やコンビネーションアーツなど、通常技に新しいシステムが導入された。 

クロススウオード II 

70 M 

アクション 

ADK 


¥5,800 

シリーズ第2弾。騎士、忍者、魔術師の3キャラから1人選び、復活した魔人ナウ 
シズと戦う。新しくジャンプができるよ5になったことで技の幅が大きく広がった。 

パズルボブル 

3 PM 

パズル 

タイトー 


¥6,800 

下段にある発射機からさまざま色の泡を打ち出し、3個以上同じ色の泡がつなかる 
とそれらは消える。直接消えない泡を壁に反射させて消すテクニックを身につけよう。 

風雲黙示録 

190 M 

格闘アクション 

SNK 

¥29,800 

¥8,800 

舞台は混沌としたムードの漂ラ近未来。獅子王を倒すために立ち上がった闘士たち 
が個性あふれる武器で過激にパトル！家庭用ではボスキャラの真 獅子王が使えるぞ。 

得点王3 

]58 M 

スポーツ 

SNK 

¥29,800 

¥7,800 

シリーズ第 3 弾。参加国も 64 力国に増え、多彩なプレイが簡単な操作で楽しめるよろ 
になった。超派手なスーパーロングシュートをマスターして甘美な爽快感に酔え 1 

ワールドヒーローズパーフエクト 

286 M 

格闘アクション 

ADK 

¥29,800 

¥8,800 

時空をまたにかけた16人の英雄たちが死闘を繰り広げる。新システムの究極奥義な 
どで攻撃の幅も広がった。 CD 版では各種のプレイモードも追加され楽しさも倍加！ 

アイドル麻雀ファイナルロマンス 2 

- 

麻雀 

ビデォシステム 


¥7,800 

6人の女の子と謎のボスキャラ3人の全9ステージを勝ち抜いていく g 人打ち麻雀 
ゲーム。 C □にはアルパムモードがあり一度クリアすれば好きな絵を自由に見れる。 

ザ•キング•オブ•ファイターズ_95 

250 M 

格闘アクション 

SNK 

¥29,800 

¥8,800 

3人のキャラを入れ替え、再び繰り広げられる SNK オールスターによる格闘の祭 
典。今回からエディットモードが採用され、チー厶が自由に組めるようになった。 

将棋の達人 

58 M 

将棋 

ADK 

¥28,800 

¥7,800 

ネオジオ初の将棋ソフト。 MVS 、 カセット版のモードは本将棋、はさみ将棋の8 
種類だが、 C □版のみ周り将棋モードが追加されている。 ADK 色の濃いゲーム。 

パルスター 

305 M 

シューテイング 

ェイコ厶 

¥32,000 

¥8,800 

CG を駆使したグラフィックがウリの横スクロール激厶ズシューティングゲーム。 

連打ショットとため撃ち、多種多様な兵器を使い分け、全8ステージを戦いぬけ丨 

ADK ワールド 


パラエテイ 

ADK 


¥6,800 

ネオジオ CD 初のディスクマガジンで、 ADK 歴代のキャラクターたちが登場する。 



ブロッケンのシューティング、クイズゲームをはじめ6つのコーナーが楽しめる 


洲 天外魔境真伝/格闘アクシヨン/ハドソン /202M/ ¥ 29, 800 (カセット） 












































































▲どの筐体も人だかりが絶えない 



▲中身は買ってからのお楽しみ 


< fi 号のお言宅び〉 P 96 •ネオジオニュースのコスパ情報で I 丨月5日の"コスパ IN 大阪マハラジャ”の開場、開演時間が間違つていたことをお i 宅びします0 
P 97 • ネオジオニュースの舞台情報で長崎萌の関連記事の記載ページが間違っていたことをお詫びします。 
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「コマンドが前より入りやす 
くなつてる」 

などその評価も上々だった。 

今回も期待を裏切ることの 
ない仕上がりだ。 


10 月 19 日 •惠眾、10 月 20 日 
•大阪で SNK のプライべ— 
トシヨ—が開催された。今回 
は発売間近の「サムライスピ 
リッツ斬紅郎無双剣」の発 
表展示会といぅことで会場は 

大盛況。 

会場では対戦に興じる人、 

技を確かめる人、グラフイツ 

クに見入る人など20台近く設 

置された《匡体は空く暇もない 

ほど。 

実際にゲ—厶をした人に話 
しを聞いてみると、 

「グラフイツクがきれい」 

「前作よりキヤラにきれいど 

ころが多くて、うれしい」 


ド。フレイモ—ド、00〇モ— 

ド(まだ秘密らしい)など5 


ネオジオルポ_ 

SNK ブライベイトシヨ—開催 


s N K が夏に引き続きキャ 

ンぺ—ン第2弾をおこなぅこ 

とになつた。今回は期間中の 

II 月3日から M 月30日にネオ 

ジオ c D 本体を購入すると才 

リジナル CD ソフト" NEO 

• G E 〇 c D スペシャル"が 

もらえる。 

肝心のソフトの内容だが、 

最新ヒットゲ—厶紹介モ—ド、 

クラスマツチモ—ド、サウン 


得々情報 

才 U ジナル CD ソフトがもらえる！ 


つのモ—ドが楽しめる。 


なかで も 楽しみなのが クラ 
スマツチモ—ド。 SNK の人 
気6タイトルの—ステ I ジを 
プレイでき、プレイヤ—の実 
力を7段階で判断してくれる。 
ここで髙成績を上げるとウワ 
サの「〇〇〇モ—ド」がプレ 
イできるそうだ。 

絶対に手に入れなくちや！ 


得々情報 


送 i でネオジ S 報が手に入る！ 


s N K が毎月—回発行して 
いるネオジオ情報満載の"ね 
おじお伝言板〃が送料だけで 
手に入る。入手方法だが、ま 
ずあなたの住所、名前を書き 
90 円切手を貼った返信用封筒 
を用意。それを 8 a 円切手を貼 
つた大きめの封筒に入れ、指 
定した申込先に送れば OK だ 


(その封筒の裏にもあなたの 
名前、住所を記載すること)。 

申込先は〒564大阪府吹田市 
豊津町 I 8— I 2 ㈱ SNK テレ 
フォンサービス"ねおじお伝 
言板"係。電話でのぉ問い合 
わ ： hi は SNK テレフォンサ— 
ビス(大阪)まで。 

3 〇 6 - 3 3 < 


>- C 


ネオジオランドに a - ZAR 設置 


ネオジオランド〇〇号店に対 
人型レ—ザ—シユ—ティング 
ゲ—ム、 Q-ZAR が設置さ 
れた。これは暗闇の中、ブラ 
ツクライトで照らし出された 
"アリ—ナ"と呼ばれるフイ 
I ルド上でレ—ザ—ガンを持 
ったプレイヤ—同士が闘ぅシ 
ユ—テイングゲ—ム。プレイ 
は簡単。まず、当たり判定の 

ついたベストを着て、レ—ザ 

—ガンを装備。ゲ—ムがスタ 

I 卜したら障害物で相手のレ 

I ザ I を避けながら、敵を撃 

ち込むだけ。また、プレイ r 

きる人数は10人まで。5人対 

5人までのチ I ム戦、もしく 


は10人の個人戦が楽しめる。 

普通のア I ケ I ドゲ I ムと 
違い、"人"が相手。しかも、 
ゲ—ムの種類も8種類とバリ 
ェ—シヨンに富んでいるので、 
何度やつても飽きないぞ。 
お問い合わせは 

a 



ZIRA-KODOM 〇が 
ファ — ストビデ K を発売 


ネオジオファンでおなじみ 
のパンクバンド" NIRA - 
KODOMO " がファ—スト 
ビデオを完成。現在、都内デ 
イスクユニオンで発売中。通 
販は 96 年—月末日まで受付。 
〒1651足都中野区野方！51 


丨2石田荘问|0:<-ド0 
DOMO 宛てに、送料込み¥ 
3 3 9 〇を！！日 X 173 田で。 



モマ 


「サムラ VK ピリッツ斬紅覿 i 」 ゲ-ム大会日程 


•シ—タシヨツプ溝ノロ 

開始時間：15時/場所：神奈 
川県川崎市高津区溝ノロ 



•ソフマップ S 5113 口逼 
開始時間：13時/場所：惠眾 

都千代田区外神田- M I 9 

第2中栄ビル 

003 - 3253 — 9590 

《110^》 

•ソフマップ¥眾本店 

開始時間：13時/場所：東京 
都千代田区外神田3 -1 4-1 0 
ソフマップビル 
ao 313253 - 3030 
•piw 千 i 
開始時間：14時/場所：千葉 
県 i 区本干葉町13—— 

a 043 - 22 r -6979 

《 llOI ^ m 》 

〇テクノザウルス志木ニユー 


テレフオンサ—ビス 


タウン店 

開始時間：14時/場所：埼玉 
$心木市館2 I 6 -11ペァ 
クレセント内 

3048—474—5888 
•ファミコン倶楽部^;女店 
開始時間：15時/場所：干葉 
県浦安市猫実4 - 6 - 26 ミ 
ナモトビル IF 
S 0473 I 50— 575 丨 
• ソフマップ4 □一 
開始時間：14時/場所：大阪 
府大阪市浪速区日本橋5 - 6 
-22 

Q 〇 6 I 6 3 4-22 

《120 Ecom 》 

•ラオツクスポ—トスクェア 
千 i 

開始時間：予選14時、本選15 
時/場所：千葉県千葉市中央 


区問屋町！ 50 千葉ポートタ 
ウン IF アトリウム会場 
ao 4 3 丨 


2451928 丨 


• SNK 

東 0^03- 5275- 6200 

4^06 - 339- 〇-〇 

(9 :〇〇〜|7:00) 

• ADK 


零テクノスジャパン 


▼ザウルス 

03—3222. 
零ビデオシステム 
075—723. 

W データ N ； -スト 

03—3398. 
響ビス n 




ゲ—ムセンタ—情報 


ネオジオ II ユ—ス JJ 




























肉—杉義 9 沒 



元気がない時には 

自分にブレゼントを2 


今月の私はものすごくえら 
かった。—日しかない休みに 
も、文句もいわず(ゥソ)働 
いた。"ともちやんスゴイ" 
つていってあげたいよ。 

私ね自分でがんばったなと 
か、元気ない時なんかは、自 
分で自分にプレゼントを買っ 
てあげたりします。お金がな 
くてつらい時は、それなりに 
だけど…。そぅすると、次も 
がんばろぅとする単純な奴な 
んです。 

今回も I 日中デパ I 卜をゥ 
ロウロして 来ました。でも、 
気に入ったのがなくて下着屋 
さんで、めちやめちや買いま 
くったよ。家で下着ファッシ 
ョンもやった(バカ)。 I - < 
暮らしの カー テンの中では、 
みんな私みたいに住んでたら 
かなリ怖いよ。私はよく力 I 




テン開けつ放しで着替えたり 
しちやつてるけど。 


一人暮らしの怪!? 

部屋©中に誰かが:: v > る 



そうそう I - <暮らしといえ 
ば、前回も書かせて頂いた通 
り、今、私は—人で生活して 
いるワケなんだけど、 どうも 
近頃変なの。仕事へいく前に 
目'覚ましをかけて起きるでし 
ょ。いつも だったら マネ—ジ 
ャ—さんに電話で起こされる 
のに、起きる時間の—時間前 
には起きてるの。全然寝てな 
い日でも…。絶対おかしい。 

っとう ちに誰か居るハズ。 

そうとし か考えれない私は、 
大好きだった睡眠が怖い。気 
持ちよく寝ているのに起こさ 
れるなんて。しかも、姿が見 
えないなんて。もし、私みた 
いな体験をしたことがある人 
は教えてください。 


世の中は不思議の塊 
星の輝きも、 

分のこ， 

世の中って何でもありえち 


日 /] cm83 
p4m60H 
月浜:1. 

丨1横 養 58 

;b> 谉 |!1 身 W 


軍 一 


<-1 9 f 型83 
V :神 A B 
フ日 . 

P 月地型ズ 
ブ年身液イ 
く生出血サ 



やぅじやない。すごく不思議 
だょね。何万光年前の星がキ 
ラキラ見えたり、おにやんこ 
クラブ(知っているかな？) 

に入りたかった私は今、芸能 
界で働いているし…。何が起 
こるか分らないから、楽しい 
ことだつていつぱいある。 

この間ね、生まれてから2 
回目の流れ星を見たの。速く 
てお願いごとはできなかった 
けど、 しばらく 首が痛む くら 
いまで、空を見てた。空の色 
も場所にょつて全然違ぅし、 
久しぶりにプラネタリウムで 
もいつてみたいなあ—。なん 
て自分の話ばかりになつちや 
つた(冬の星座はオススメ)。 


以来だから ぅれし いんだけど、 
帰つたらすぐに仕事。忙しい 
のはいいことだ。だから、み 
んなも少し私に元気をくださ 
いね。これを^^んでくれてる 
といぅだけで、私はいつぱい 
元気になれる。 

まだまだネオジオのことを 
あまりよ く知らない私だけど 
(でもナコルルやリムルルの 
ことは知つている。カワイイ 
よね)、次回はもつと違うこ 
とを書こうと考え中です。で 
は、カゼなどひかぬように…。 




《近況》 



明日からバカンス H 
でも帰つたら 
仕事の山が… 

明日から私は一週間の休み 
をとつて旅行にいつて来ます。 
休みをとるせいで仕事が忙し 
くなつてしまぅけど(自分の 
責任なんだけど)、スゴく楽 
しみ=: 

実はロサンゼルスとラスべ 
ガスにいくのだ。プラィべ- 
■での外国は、ママといつ1 


•「とんねるずのみなさんの 
おかげです」 ( CX ) 学園コ 
ントにレギユラー出演 
•写真集「出来事」(ワニマ 
ガジン社) 

•イ メージ ビデオ「ドキドキ 
させて よ！」 ( PICO ) 

9\20 発売 

• 「 96 宮内知美カレンダ—」 
10月発売 

奮内知美情報ダィヤル 

(03-3322-00 
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_ 回。洗 



今月もあ疰れ5強さ f 
KOF 那またトッフ ff 



累計人気ベスト20 


順位 

(前回) 

^ タイトル 

ポイント 

順位 

(前回) 

タイトル 

ポイント 

1位叫 

ザ • キング*オブ • 

フアイターズ ’95 

1,275 P 

II 位 (12) 


I 22 P 

2位 (3) 

真サムライスピリッツ 

400 P 

12位 ( H ): 


1 I 8 P 

3位 (2) 

餓狼伝説 スペシャル 

394 P 

13位 ("） 

餓狼伝説 2 

94 P 

4位 (〃) 

餓狼伝説3 

372 P 

U 位 (//) | 

ビューポイント 

85 P 

5位 (") 

ザ•キング • オブ • 

フアイターズ ’94 

3 I 7 P 

15位(16) 

パルス ター 

83 P 

6位⑽ 

龍虎の拳 2 

209 P 

■(15) 

クロススウオード II 

58 P 

7位 (6) 

サムライスピリッツ 

I 93 P 

17位(〃) 

ワールドヒーローズ2 

40 P 

8位⑺ 

パズルボブル 

I 90 P 

18位 (19) 

ラストリゾート 

34 P 

9 _ 

天外魔境真伝 

I 79 P 

19位(20) 

ファイターズヒストリー 
ダイナマイト 

32 P 

10位 (8) 

ワーノレドヒ ー"口ー ズ 
パーフ I クト 

I 67 P 

20位⑽ 

ニンジャコマンドー 

27 P 


月間人気ベスト20 


順位 

(前回) 

ゲーム名 

メーカー名 

ジャンル 

ポイント 

1 位 
(") 

ザ • キング • オブ • 
ファイターズ’95 

SNK 

格闘 

アクション 

35IP 

2 位 
(4) 

餓狼伝説3 

SNK 

格闘 

アクション 

I75P 

3 位 
(//) 

真サムライスピリッツ 

SNK 

格闘 

アクション 

I62P 

4 位 
( 5 ) 

ザ • キング • オブ • 
ファイターズ’94 

SNK 

格闘 

アクション 

I34P 

5 位 
(2) 

餓狼伝説スペシャル 

SNK 

格闘 

アクション 

I29P 

6 位 
(10) 

龍虎の拳 E 

SNK 

格闘 

アクション 

I02P 

7 位 
(//) 

パズルボブル 

タイトー 

パズル 

65P 

8 位 
(6) 

サムライスピリッツ 

SNK 

格闘 

アクション 

62P 

9 位 
⑻ 

天外魔境真伝 

ノ、ドソン 

格闘 

アクション 

58P 

10 位 
(8) 

ワールドヒーローズ 
パーフエクト 

ADK 

格闘 

アクション 

43P 

1 1 位 
(16) 

パルスター 

エイコム 

シユー 
テイング 

38P 

12 位 
(//) 

ソニックウイングス2 

ヒナ オ 
システム 

シユー 
テイング 

36P 

13 位 
(14) 

ビューポイント 

サミーエ業 

シユ ー 
テイング 

27P 

14 位 
(II) 

ギャラクシーファイト 

サンソフト 

格闘 

アクション 

22P 

15 位 
(13) 

餓狼伝説2 

SNK 

格闘 

アクション 

I9P 

16 位 
(― ) 

ステークスウイナー 

ザウルス 

アクション 

I8P 

17 位 
(20) 

ファイタ—ズヒストリー 
ダイナマイト 

データ 

イースト 

格闘 

アクション 

I4P 

18 位 
(19) 

ラストリゾート 

SNK 

シユー 
テイング 

I2P 

19 位 
(15) 

クロススウオード n 

ADK 

アクション 

1 IP 

20 位 
(-) 

ダンクド 1 j 一厶 

データ 
イースト 

スポーツ 

8 P 



今回から—力月分の「月間 
集計」をメインにしました。 
これまでの全投票の累計も併 
せて掲載していますので、そ 
ちらの方もチェックしてみて 
ください。 

さて、今回もトップは断然 
の K • 〇 • F 95。 これは もぅ 
仕方ない、といつた感じです。 
サムラィや餓狼の新シリ—ズ 
が出たあともこの傾向が続く 
かどぅかが、興味深いところ。 
また「ステークスウィナ—」 
「ダンクドリーム」といつた新 
旧2タィトルが、新たにチャ 
I ト インし ました。 

毎号受けつけていますので、 
みなさんもぜひご投票を n 
NEO • GEO、NEO • G 
EOCD を問わず、好きなゲ 
ソフトを書いてネオジオ 
フ リーク 編集部まで。5 タイ 
トルまでなら O K - . 倶位も 


忘れずにつけてネ n : 

〈今月の読者の一言〉 

• KOF % は、前作の質が高 
かったので、発売直前まで不 
安だったのですが、やってみ 
て大安心&大満足！主人公 
チ—ムの^^感や、 スト—リ 
I の方向性も明確になってき 
て、それでいてゲーム性もバ 
ツ チリ。 ヒツ トするにはそれ 
だけの理由があるのですね。 
当然ですけど。 
PN/ELAN (京都府) 


<宛先〉 

〒112東京都文京区水道 
2 丨 13- 2 丨 cuo< ― 

㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリーク編集部 
『ソフト人気投票』係 


※この順位は NE 0 • GE 0 ソフトの読者人気投票を順位ごとに加点し、ネオジオフリーク編集部にて集計したものです。 


102 





























































真サムライスピリッツ 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

服部半蔵 

聖フ I アリオン.愛知県 

613,630 

13人目 
最終戦 

ガルフォ ー ド 

忍者君 • 埼玉県 

582,230 

A しし 

覇王丸 

おや G • 東京都 

301,320 

A しし 

ナコルル 

部長アキャマ • 東京都 

218,930 

13人目 


龍虎の拳2 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

ジョン•クローリー 

石井悟 • 神奈川県 

3, 042, 860 

ALL 

キング 

キング命 • 広島県 

2, 052, 080 

A しし 

リョウ-サカザキ 

乱デ舞一 • 東京都 

1，796,丨 10 

A し L 


^CLIJD HOUSE 
/HI-SC€CE 

Wf 働1 ， J 


餓狼伝説 3 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

秦崇雷 

Y . KIM • 愛知県 

1，873,600 

A しし 

テリー • ボガード 

ドワハスギ.宮崎県 

丨， 837,700 

AI L 

山崎竜二 

T . R •兵庫県 

1，813,600 

ALL 

ブルー • マリー 

部長アキャマ • 東京都 

1,624, 100 

A しし 

ジョー ヒ ガシ 

とるこ.新潟県 

1，639,300 

A しし 

不知火舞 

T . R •兵庫県 

1，532,700 

A しし 

ギ ース.ハ. ワード 

カズボー.佐賀県 

1，524,300 

A しし 

ホンフゥ 

Y . KIM • 愛知県 

1，110,700 

12人目 


K •〇 • F ’94 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

白本チーム 

大門 SP . • 東京都 

466,020 

A し L 

アメリ カチーム 

SHAQ -群馬県 

460,600 

A しし 

メキシコチーム 

ITC • 東京都 

451, 100 

A し L 

ブラジル チーム 

部長アキャマ • 東京都 

439, 960 

A しし 

韓国チーム 

マッツー • 栃木県 

414,210 

A しし 

中国チーム 

立ち田植え • 埼玉県 

409, 000 

A しし 

イタリア チーム 

部長アキャマ•東京都 

398,380 

A しし 


ビューポイント 


ワールド ヒーローズパーフヱ クト 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

ネオー デ ィオ 

キャラ勝ち君•岐阜県 

15,712,000 

ALL 

ジャンヌ=ダルク 

下僕 • 京都府 

11,486, 200 

A しし 

服部半蔵 

へぼスコア.東京都 

42, 368, 400 

チビ キヤ 
ラ ALL 

ギャラクシーフアイ 

、 

キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

ロルフ 

伝説の男石田 • 東京都 

1，853,700 

最終面 

ジュリ 

おもむろ • 東京都 

1，656,300 

AI_L 

ルー ミ 

ガむダルフ先生•大阪府 

1，360,800 

A しし 


ファイターズヒストリーダイナマイト 


ソニックウイングス2 


パズルボブル 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

F - 14 

飛行機野郎 • 神奈川県 

1，480,700 

2-5 


キャラクター 

プレイヤー 

スコア 

備考 

溝口誠 

M?Y • 福島県 

1，075,000 

A しし 


プレイヤー 

スコア 

備考 

ぽん • 東京都 

30, 478, 550 

A しし 


プレイヤー 

スコア 

備考 

AC 0 I • 神奈川県 

2, 850, 440 

A しし 




〜コンシ; ！_▽— 1 八イスコア 


クラブ•ハウスコアも3回 
目を迎え、 トップ スコアを3 
力月間守り切つたスコアラー 
が誕生しました！おめでと 
ぅございます。以下の方々に 
は、編集部より粗品をお送り 
いたします。 

聖フェアリオン(愛知県) 
\忍者君(埼玉県)/キング 
命(広！！ K ) \キャラ勝ち君 
(岐阜県)/下僕 g 都府) 
\へぼスコア(東京都)/お 
もむろ(東京都)/ M?Y (福 
蒙)/飛行機野郎(神奈川 
県) 


•ノ —コンテイニユ—による 
点数集計とします(クリアし 
なくても可)。 

❿ハ—ドは NEO • GEO 、 
または NEO • GEOCD の 
どちらでも O K です。 

•ハイスコア申請にあたって 
は、次の項目を明記してくだ 
さい。(記入もれがある場合、 
そのスコアが無効になること 
があります)。 

©ゲ I ム タイト ル 

② スコア 

③ キヤラクタ—名 
©ランク 

⑤ 面数(何人目で負けたか) 

⑥ あなたの攻略法&スコア稼 
ぎのコツ 

⑦ 住所、氏名、年齢、職業、 
電話番号、スコアネ—厶 
#&請スコアの証拠として、 
キヤラクタ—名とそのスコア 
が同 I 画面上にある fir ま 
たは VTR を同封してくださ 
い。また、ゲーム名の下に* 


印があるものは、対人戦のス 
コアが残つてしまぅなどの理 
由により、 VTR のみの集計 
といたします。 

•ゲ—ムランクは不問です。 

(稼げるランクをさがして 

ね) 

_締切りは毎月15日ですが、 
随時募集しています。 

• 引き続き次のゲ—ムを対象 
とさせていただきますが、現 
在、申請数にかたよりが見ら 
れますので、極端に申請が少 
ないタイトルに関しては、や 
むをえず集計を中止する場合 
があることをあらかじめお断 
りしておきます。 

6® 虎の拳 2* 

②餓狼伝説3 

サムライスピリッツ* 

④ K • 〇 • F94* 

⑤ K • 〇 • F 95* 

© ワ—ルドヒ—口— ズパ —フ 
エクト 

©ギヤラクシーフアイト 
⑧フアイタ I ズヒストリ I ダ 
イナマイト 
® ビュ—ポイント 
⑩ソニックウイングス2 
©パズルボブル 


前号で告知した K • 〇 •F 
f 95 ですが、申請方法が不明瞭 
であつたことをお詫びします。 
集計は、チ—ムプレイ、チー 
ムエディツト、シングルプレ 
イ、シングルオ—ルの4つに 
分けておこないます。 

また、次から、 ぺージ を 
2 P に増やし、スコアラ—の 
方の攻略法や、読者の方から 
寄せられた一1等も掲載する 
予定です。 

ご応募お待ちしています。 


ハイス？ 
募集要項 


103 お詫び：前号までのパズルボブルのバブル左ェ門さん（埼玉県）のスコアが間違っていました。正しくは、28,012,730点です。 































































































) 6 知〇加成如)巧て'^)て々/?€■•■/:ハマフ 
■(的! g 舒.神.脅房余勿ル/私*子-ん* 
f 主/;で'?. ( fe 把条^ん t 放从〒-4«6) 

そ=>ジ上め从パ大分 W 谢:ラル 7 -d 挪 
^嫌秦味ズ运 lb ■啪〜，！昂 



• PN \ なると太陽(神奈川県) 

パオパオカフェでバイト中のテリ—だそぅで 
す。このコラムのタイトルイラストに使わせて 

もらい ましよぅ か。 


!v/v> 

#«» * ¢4 


^■ 111 ^ 



パソチ/パンチ 


ネオジオフリ—クに対する 
意見や要望を紹介するパン 
チ！パンチ！ 

ぶつけてみたいことがあれ 
ば、編集部までどんどん送る 
のだ 〜 n 


シヨツクを受けた 
クロスライセンス熒約 


『 SNK 、 サタ—ンへ参入決 
定！ J 。 

9 月 13日の日経新聞にこの 
記事が載った時には、さすが 
にシヨツクでした。 SNK は 
昨年、ネオジオ CD の発売と 
同時に「今後他社への移植は 
おこなわない」と明言してい 


たからです。 

これによつてネオジオ CD 
ユーザ—は、たとえ一 〇 〇 
万台売れなくとも、他の次世 
代機ユ—ザ—に対する優越感 
を持てていたからです。 

これでまだネオジオは持つ 
ていないが、餓狼や KOF で 
遊んでみたいという潜在ネオ 
ジオユーザーのハ—ドの購入 
計画はずいぶんと変更される 
でしよ、っ。まあ、より多くの 
人たちに SNK のゲ—厶を遊 
んでもらうには、よい機会で 
しようが。 

ところでネオジオフリ I ク 
では、これらの他機種の SN 
K のゲ—厶も取り扱ってゆく 


のでしょぅか。ネオジオ フリ 
—クは、オフィシャルネオジ 
才情報誌ではなく、オフィシ 
ャル SNK 情報誌なので、扱 
う方が筋は通っているのです 
が。何か複雑な気分です。 
もつと頑張れネオジオ C 


• 松本学さん(京都府) 


編：不満、あきらめ、期待と 
いつた様々なご意見を多数い 
ただきました。松本さんのご 
意見を採用したのは、最も端 
的に現在のネオジオユーザ— 
の JIXI 持ちを反映していると思 
われたからです。さて、今回 
のクロスラィセンス契約が及 
ぼす影響となると、実際のと 
ころまつたく不透明です。双 
方の移植タィトル等、今後の 




• PN \ 椿あさか(三重県) 

H くさいとは…、 H なニホヒといぅ ものが あ 
るのでしようか？.かいでみたい9 


• PN \ 唯鹰雄(福島県) 

KOF 94 はやらなかったのですか？ やって 
いれば 95 の CD の読み込みの早 さに 感動したこ 
とでしよう(笑)。 



• PN \ 勇神新名(宮城県) 

斬紅郎にも RPG にも狂死郎は出るようです 
が、斬紅郎の方では衣装がだいぶ変わりました 

ね。 


キヤ ^ OL .9 


雷でシビレた〜い M : 


紅様、最初はあまり好きで 
はなかったけど、あの新勝ち 
ポーズを見てからは、もう紅 
様の『と •りこ です。 

愛してます。もう紅様のこ 
としか考えられません。紅様 
に会うためなら、受験なんて 
捨てます。高校だってどうで 
もいい。ああ£>あなたのそ 
の雷でシビレたい〜£> 

勝って相手をなぎ倒すあな 
たも、負けて血を流すあなた 
も、美しい E > 素敵9 
ああああ一、紅様^ 

•S • M さん(神奈川県) 


このところキヤラレタ—の 
内容に、 マ〇 っぽさが目立ち 
ますね。長い脚で踏まれたく 
て、炎で焼かれたくて、それ 
から雷に撃たれたい…。う〜 
ん、恋心って複雑8> (稲葉) 


八雲は誰に 1 6わださない 


だから、今も君に会いたい…。 

最後に八雲は誰にもわたさ 
ない。俺が必ず守る。 

# PN \ 八®八-叩(神太本川県) 


邋 f #魯 

r 鞠-を^ • 

1 _ 


八雲はスタィルばっち GU 
で、色気もあって、それから 
何よりもあの声がいい…、と 
編集部内にも約—名八雲狂い 
がいます。 (稲葉) 



I 緒にチ—ム組みましょ/つ 


八雲様、この場を借りては 
っきりいいます。好きだ。好 
きでたまらない。この世の誰 
よりもこよなく愛してます。 

何といっても甘いルツクス、 
そして太ももの脚線美。ああ、 
やっぱりたまらねえ。 

「何故だ。何故なんだ」と 
考える日々。 

しかも nif で20分のとこ 
ろに君がいる。会えるものな 
ら、|日中、いや、 j 年中で 
も君のそばにいたい。 

だが、現実はそぅでもない。 
毎朝学校にいき、夕方に帰宅。 
そして君に会いにいこうとす 
ると、夕飯時。 

金銭には糸目はつけない。 


テリー様、私はずうう一つ 
と：！則から好きでした。 

—— そう、あれは餓狼—の 
時。ゲ—厶友達がソフトを買 
つたからやりにこいよつて誘 
つてくれて、その画面を見た 
時、一瞬にしてテリー様を好 
きになつてしまいました(こ 
れを書いている今も胸が張り 
裂けそう8>) 

そして今、餓狼3まで出ち 
やつて…、無理しちやだめよ。 
テリ—様.：。 

今度 K • 〇 • が出たら、 
私と一緒にチ—ムを組みまし 
ょう E > その頃には私も大き 
くなつてるから…。ポツ 9 
そのために部活で体を鍛える 
からね(ソフト部)。それま 
で彼女なんて作つちゃだめだ 
からね。 

あと、 SOK 様と私を誘つ 
てくれたアイツに、『ありが 
とう』。 

そしてテリ— 様へ、 r 大好 
き^』 

• PN \ 幻猫麗瞳(埼玉県) 



『その頃には私も大きくな 
つているから J なんて。この 
方は12歳なんですね。かわい 
い、ほんとに D (稲葉) 


















































#剛/しいあ萌（茨城県） 

超人学園ゴウカイザーの CD は出る 

のでしようか…。 


• PN / 流泉ふひと（宮城県） 

中国 チームの ED ですか。拳崇のギ 
ターと鎮の太鼓をバックに歌うアテナ 
(長崎萠ちゃん）ですね。 



. PN / 石垣京太（埼玉県） 

斬紅郎無双剣の主人公は緋雨閑丸 
(ひさめ.しずまる）。イラストの3人 
はいずれも出演できて、おめでとう！！ 


• PN / 妙島浩文（三重県） 

残念ながら+兵衛殿は今回はお休み 
のようですね。次作での復活を祈りま 
しょう…。 




• 森念淼發 mm 
^ 翁梦鐵秦€ 
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成り行きに注目してゆくしか 
ないで しょ、っ。 ただいえるこ 
とは、ネオジオ フリ ークが他 
機種に移植されたネオジオタ 
イトルを扱ぅことはないとい 
ぅことです(ネオジオに移植 
された他社ソフトは無論扱っ 
てゆきます)。ネオジオ フリ 
—クは、 SNK 公認の『オフ 
ィシャルネオジオ情報誌 J で 
すから。それから、編集部の 
スタッフのほとんどが、大多 
数の読者の方々と同様、ネオ 
ジオユ I ザ I であることをつ 
け加えておきます。(勝俣) 

「NAM - 1975 J の 
ボスの攻略をして欲しい 

唐突ですが拙者の要望を申 
し上げます。拙者は 「N AM 
——9 7 5」 のラスボスが 
倒せません。ヤツの武器は「砲 
弾」と「レーザ I 」ですよね 
(あと笑い声？)。どこにい 
てもこちらを狙い撃つてきま 


すし、砲弾をよけるとレーザ 
I に、レーザーをよけると砲 
弾の爆発に…とい、っ感じです。 

逃げ回ることは一応できま 
すが、そうすると攻撃ができ 
ません。撃とうとすると逆に 
やられてしまいます。 

我が身を捨てて攻撃を続け 
ても、敵はビクともしません。 
|度エンディングを見たい M : 

どうか、ヤツを倒すコツを 
教えてください。 

• PN/TKS (新)1県) 

編 ： 「NAM - 975- 

のラスボスですか…。あの人 
は実際問題として、死ぬので 
しよう かねえ？•まあ、とい 
うわけで、コツどころか倒し 
た人がいるのかさえ分からな 
い、といつた状況でして…。 
すみません。しかし気を落と 
さないでください。ラスボス 
までいつただけで立派なもの 
ですから。我こそはと思う人 
は挑戦してみよう。(片桐) 
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SNK さんに ll ® です。最 

與秋葉原や新宿などの大き 

な店でも NEO • GEO の本 

体と I 緒に入つているタイプ 

のコントロ—ラ—が売つてい 

ません。故障したらと思ぅと 

不安です。本体共々、もぅ生 

産していないのですか？ N 

EO • GEO 派としては、も 

つと店に置いてほしいです。 

• PNXJ ^ •草薙京 { M 風 

都) 


なつていないんです。コント 

口 —ラ—に関しては、コント 

a 丄フ—プロ及び NEO • G 

£0〇〇專用コントロ|ラ| 

のみになリます。 

もし、故障などに関するお 

問い合わせがございましたら、 

SNK テレフオンサ—ビスま 

でごください◊こちらの 

方で対応致します。 


で発売されないのですか？ 

MVS に入つているんだから、 

キチツと出して欲しいんです 

けど…。 fH 疋もなさそうだし、 

何とかして くれ：：：： パルスタ 


—は出るからい一けど…。横 

スクロ—ルシューテイングも 

つと増やして=: 

• PN \ 不知火れいら(兵庫 

県) 


(SNK 広報) 




SNK さんに質問です。な 


現在、 

n ノトロ 


:: E ? GUJO 付属 

丨ラ I の生産はおこ 


ぜ『オペレ—シヨン•ラグナ 


現時点では特にそのよぅな 

予定はありませんね。現在、 

ラィンナップされている「ソ 

ニックウィングス 3 J や『超 

鉄*フリキンガー J 『メタルス 

ラッグ J などのシュ I テイン 

グソフトでご了承ください。 


ロク J は NEO • GEOCD 


SNK 広報) 


r 冰1 ン V /. V-V 

疆_議"益 


WPN \ 桐乃彩(青森県) 

庵はネオジオフアンの間に、完全に定着しまし 


•松山光さん(栃木県) 

シュ—ルな3コマです。第2話というのは、第 
!話があるのですが、似たものが別の雑誌に載つ 


たね。さて' 人気投票第2弾、たのしみ H : 


ていたので…。 


>:嫌い 


in ^ l « 1 


メ—力—への要望 






















































達人あらわる！ 




參 PN/ ジェステイーヌ•坂本（埼玉県） 
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勝敗とは… 


參 PN/ 機械魚（宮城県） 
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ふと思ったですが、アンディの.服って、この餓狼伝説3の時のが一番いいなぁ。それに 
しても右京は『もぅ死ぬから、次作には出ない J といわれ続けながら、結構長生きですね。 




議 
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ネオジオの楽しい遊び方や、 
その在り方を考える今月の才 
—バ—スウ X —攻撃。 
次号からは、「マジ系」と 
「おちやら系」に別けてやる 
予定なので、お楽しみに。も 
ちろん増。へ—ジ n 

批判される「待ち」も 
立派な戦法のひとつ=: 

5号のバカルんパンチさん 
の意見に| I 言。 

「待ち」戦法をまるで汚いと 
いぅよぅ な ことをいつて まし 
たが、これも戦法のひとつで 
あり、立派な戦い方だと私は 
思います。 

現にダッシュからの投げや、 
裏回り攻撃などで「待ち崩 


し」 だつてできます。対戦を 
対戦でなくすどころか、逆に 
「読み合い」といぅ面白い対 
戦状況に している では ありま 
せんか。 

余談ですが、ヮ—ルドヒ— 
口—ズパ—フ H クトの 場合、 
私はァ—ヶ I ド対戦では J • 
力 I ンを使つていますが、デ 
ィオで乱入してくる奴らにも 
勝てる実力を持つています。 

通常キャラでディオに勝つ 
喜びは最高なので、頑張って 
みてください M 
• PN \ 個人的なゲ—厶論 
(茨城県) 

編：「待ち容認」は、かなり 
主観的な意見のように感じま 
す。確かに 、 J •力—ンの待 


ち戦法はかなり強いんですよ 
ね。 NEO - DIO で乱入し 
てくるアンフェアな対戦相手 
を撃退するためにはいいかも 
知れません。しかし、他の通 
常キヤラを相手にした時にも 
待ちを使つてしまうというの 
はどうで しよう か。 

それにしても、最近は2択 
攻撃など、待つてもあまり有 
利にならないゲームも多いで 
すよね(ワーヒ1パ I フエク 
卜の対 DIO 戦もそれに当て 
はまるような…？)。もはや、 
待てば勝てる時代は終わった 
ような気がします。 

ともあれ、対戦とはお互い 
の技術の比べ <ーロい。フェアに、 
楽しくプレイし ましよ、 つ。 

(DSP - たろりん) 


• PN \ 不知火れいら{兵庫県) 

今号のパル スタ— のべ—ジに彼女のプロ フイ— 
ルが載つてます。お姉さんは見つかつたのでしよ 


• PN \ ジヨリ山リンダ(奈良県) 
ア—卜なタッチの京くんです。 


ク长紀なる 4 n で 


クラ—ク 

PN/KES (京都府) 


•もうちよつ と顔を上げて 欲 
しかつたけど、雰囲気は よさ 
げ。しかも、 このまま でも街 
を歩けるので、かなりお得！ 



ま、まずい！ 当初 SNK の資料の間違いから、庵の身長は— 75 cm つていうのが、 フリ 
—ク読者の間では流布して しまいました 。正しくは—8 2 cm で…、4コマ目のオチはなし。 


令月の才 In — スウ h i 攻撃 


今月の 
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> PN / ひびき鹰夜（兵庫県） 

紅くんといおりん。妖しいカップリ 
ングで。 


參 PN / みたらい潔(神奈川県) 

ちょっと趣の変わった庵くん。でも 
やっぱりフツーの人とはちがう…。 
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讎签嫩梦费瀹麵 

ベニ 5 V ノ嫌 H 
サ^^^ 


K>»: 級:嫌 v> 


_嫌者の_ 
移植箱鱷ソフト 


① 天外魔境シ 1 J ーズ （ RPG ) 八ドソン 

166 P 

②サイコソルジャー （アクション ） SNK 

132 P 

⑧バーチャファイターシリーズ (格闘アクション）セガ 

98 P 

④アテナ （アクション ） SNK 

81 P 

⑤闘神伝 （格闘アクション） タカラ 

78 P 

⑥怒 SNK 

B 5 P 

⑦へ ベれけシリーズ （エトセトラ）サンソフト 

62 P 

⑧クイズ迷探偵ネオ S ジオ* (クイズ ） SNK 

57 P 

® ソニックウイングス (シューテイング）ビデオシステム 

. 54 P 

⑩ パズルボブル2 (パズル）タイトー 

28 P 

⑪ ぶよぶよシリーズ （パズル）セガ 

22 P 

⑫恋 こいしましよ （花札）ピスコ 

18 P 

⑬ パニックボンバー （パズル）八ドソン 

IIP 

⑭ ドリフトアウト （レース）ピスコ 

9 P 

⑮ スーパーリアル麻雀シリーズ （麻雀）セタ 

5 P 


※ * 印は CD のみの移植希望 
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ア—ケ I ドでち 
ボスキャラ使用に賛成= 


• 長岡洋平さん(東京都) 


アーケ I ドのボスキヤラ使 
用について。 

5号の元町のポチさんや、 
バカルんパンチさんは、ボス 
キヤラ使用に反対していまし 
たが、ぼくは賛成です。 

確かにボスキヤラは強く、 
人間が使ぅととんでもない強 
さを 誇りますが、必ず勝つた 
めの糸口があるはずです。そ 
して、腕を磨いて勝つのです。 
いわば、負けをパネにして自 
分を強くするのです。 

誰だって負けるのが嫌なの 
は分かります。しかし、 そこ 
で諦めてはいけません。「負 
けて強くなる」です。 

あと、ネオジオを持つてな 

い人 も ボスキヤ ラを 使いたい 

だろうし。やはりボスキヤラ 
は使えた方がいいと思います。 


編：なるほどその通り、と納 
得させられてしまう意見です 
ね。ゲ—ムをする人がみんな、 
長岡さんのように負けん気の 
強い人ならば、ボスキヤラ使 
用に文句をいう人もいなくな 
るはず。 

しかし実際には、あまり上 
手くないけれどゲ—ムを楽し 
みたい、という人も多いはず。 
そういう人の立場から見れば、 
明らかにバランスの取れてい 
ない、強すぎるボスキヤラに 
負けるのは納得がいかないの 
かも知れません。 

まあ、私自身も、ボスキヤ 
ラが「使える」こと自体は反 
対しません。要はそれを使う 
人のモラル(あぁ、この言葉 

嫌いなのに使つてし まう) 次 

第、ということでしようか。 
(DSP - たろりん) 





勘弁を0 


(片桐) 


SNK 様、サイコソルジャ 
I はネオジオ CD に移植され 

ないんですか？私はやった 

ことないけどアテナフ.ァンな 

ので、ぜひやりたいんです M : 

とりあえず移植希望に—票 

入れときます^夭) 

•渡育美さん(栃木県) 


早速、 SNK さんに聞いて 

みたところこのような^！えを 

頂きました。「現時点では特 

にそのような予定はありませ 

んね。その代わりといつては 

何ですが 、 KOF シリ— ズで 

登場する"アテナ〃を可愛い 

がつてください」。う—ん、 

どうやら^一への道は遠いみ 

たいですね。 (片桐) 


超オタクくさい質問で申し 

訳ないのですが、どうか調べ 

てください。八神庵の大切な 

ものは彼女というゥヮサです 

が、京の彼女"ユキ"のよう 

に、名前やその他の設定はな 

いのでしようか？■あつたら 

教えてください。 

• PN / 百式らん(東京都) 


この前 、 N E 〇 • G E 〇の 
アダプタ I が壊れてしまつた 
ので、早^新しいアダプタ 

I を買い、電源を入れたので 

すがテレビに何も写らないの 

です。新アダプターを壊れた 

ものと比べてみたところ、ア 

グプタ—の出力が違うみたい 

なのです。 I 体、どういうこ 

となのでしょうか？- 

• p N\c B A ( iA 島県) 


これも早速、 SNK さんに 

質問したところ、「あつ—、 

そぅいえばいるみたいですね。 

でも、特に名前とか具体的な 

設定はないみたいなんです」。 

とい、つ^！えが返つてきました。 

まあ、そんなわけなので素性 

はわからないということでご 


現在、アダプタ I は2タイ 

プあるらしく 、 CB A さんが 

買つたのは新しいタイプだと 

思われます。こ、っいぅ場合は、 

SNK テレフォンサ—ビスに 

電話すると、対応してくれま 

すので、してみてくださ 

い。 (片桐) 
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. PN / 道風（兵庫県） 


. PN / 道風（兵庫県） 












竜二さんのサドマゾのようですねえ、この『3でち よつ と j 覚えた技というのは。俗にいう、 
食らいキャンセル技ってヤツで、かなりズルい技です。テリ—より庵に似合うような…。 


穴 

墓 


げろ n 新手の避け攻撃…？避け i キャンセルしやがみ強キック(カウンタ—攻撃) 
で、この技が出るのかぁ〜?!なんちて。道風さんのテリ—つて、なんかおチャメ D 
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ジオ解体 



ネオジオの魅力の核心に迫 
るこのネオジオ解体新書。 

他機種に移植しよ、っがしま 
いが、ネオジオはネオジオ 
だ！ 

アテナの秘密を 
教えてあげる0> 

アテナファンに 朗報！ 

K • 〇 • どちらで 
もいいから、とりあえずアテ 
ナを一番手に持ってくる。 

ここからが重要。アテナが 
制服を脱ぐ時にタイミングよ 
くポ—ズをかけると…、一瞬 
だけアテナの「肩」が見える 
のだぁ— (笑)！ 

見えそぅで見えないところ 
がなん とも そそるねえ。どぅ 
してもできない人は、ビデオ 
にと つて ス ロ—で見よ、っ。 

おつとアテナのフアンクラ 
ブの人に怒られちまうぜ。じ 
や、このへんで。スタタタ。 
• PN/K — Ms ^ dk ) 

編： ちよつ と古めのネタです 


が、知らない人がいるかもし 
れませんので取り上げてみま 
した。新しいところでは「超 
人学園ゴゥカィザ—」のシャ 
ィアが、ラゥンド開始時の変 
身シ—ンで、|瞬たわわな全 
裸を披霹してくれます。今後 
この手のネタ(エッチ系では 
なく、裏ネタ系ね)を取り上 
げるコーナ—も作りましょぅ 
か。面白いネタを知つてる人 
は、とりあえず『愛のてほど 
き j コ I ナ I 係まで送つてく 
ださいね(また、不可解な 

…)。 嵇葉) 

ネオジオ格ゲーの魅力は 
超必殺技の迫力 

ネオジオの魅力①「起必殺 
技の魅力」。 

超必殺技の魅力はその派手 
なグラフィツクと大ダメ—ジ、 
ヒットした 時の 喜びにあると 
思う。 

最近の格ゲ—には必ずとい 
つていいほど、超必殺技のシ 
ステムが導入されていて、ど 


れも文句のつけようのない迫 
力がある。だからこそ僕は格 
ゲ—が好きになった。 

この超必殺技の存在は相手 
に大ダメージを与えるための 
ものだけではなく、格ゲーの 
面白さを支える I つの重要な 
柱でもある。コマンドは難し 
いものが多いけど、—試合に 
— 度は出す価値はあると思う 
し、 いくらまつたく 使えない 
ものでも、 I 度出す ことによ 
って相手には脅威となる場合 
もあると思う。 

だから僕はこれからも超必 
殺技を愛し、使えるところま 
で使うつもりだ。編集部のみ 
なさんはどんな考えをお持ち 
でしよ/っ.^? 

• PN \ 超必殺技愛好会エム 

g 量) 

編：確かに超必殺技は今やネ 
オジオだけにとどまらず、格 
ゲ—全般的に見ても、なくて 
はならない存在となつていま 
すね。編集部にも起必殺技で 
フィニッシュしなければ気が 
済まない人はたくさんいます 
が、中には「しやがみ弱キッ 
ク」 愛好家みたいな、変質者 
もいます。 (稲葉) 


• PN \ 在原郁真(兵庫県) 

斬紅郎も RPG も姉妹そろって出演決定=: 
それにしても、遅れる とは 聞いていたが RPG 


ずいぶん延びたなぁ • 


ク长 K なる43で 



「####♦ 

0 


▼ PN \ 我夢丸(長野県) 

久々のパッシュ=:潜在攻擊は|応あリますよ…。フリーク 
〇号のバオバオのパンチ！パンチ-を見てください。 


▼ PN \ 花園推行委員会氷露(千葉県) 
編集部にいただいたジャンヌさま。氷露さん 


も花園マニアですか、へへ. 


• PN <\ ヨ—グルト智実(東京都) 

アテナに出てくるアテナですね。このスタイ 
ルが当時画期的でした。 
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• PN \ 天王紅蓮(埼玉県) 

半裸チー厶…、うん？ そういえ 
ば、他にもいつぱいい るよう な…。 
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橙圃鼸屋 


次号よ〇バオパオカフ H 
増べ—ジして 
パワ—アツブ=: 


•キャラ人気投票第？弾！： 

好きなキャラを男女3人ずつ 

選んで、順位をつけてくださ 

い。コメントやイラストの採 

用分には粗品を進呈。締切り 

は12月 5 uf 

參パンチ！パンチ！'今月の 

才—パ—スウ H — 攻撃、ネオ 

ジオ解体新書などテ I マ別で。 

• メ—力—への要望：意見や 

質問も受けつけます。 

• Q & A :ネオジオに関する 

質問を送つてください。 

• キヤラレタ—:好きなキヤ 

ラへの思いをぶつけてね。 

• イラスト：モノクロとカラ 


I があるのでよろしく。サイ 
ズはハガキ大で、比率が同じ 
なら拡大も可。 

•クセになる4コマ：縦 I 50 m 

mx 横 45 mm で拡大も可。 

•同人誌：掲載希望の同人誌 

とタイトル、サイズ、印刷方法、 

ぺ—ジ数、金額及び支払ぃ方 

法、サ—クル名、緊急連絡用電 

話番号(掲載しません)を記 

入して送つてください。掲載 

期限もあれば記入してね。 

豐-7月のコスプレ：コスプレ 

1(を待つてます。 

• 移植希望ソフト ： NEO • 

GEO ’ NEO • GEOCD 

への移植希望ソフトをし 

ます。毎号新しい リク エスト 

を追加し、累計を発表します。 

• 文通&募集コーナ I "文通 


やサ—クルメンバーなどの募 
集告知を掲載します。 

營【几買&交換コ—ナ I :売り 
たい物、買いたい物、交換希 
望の物を WT ただし売買に 
編集部はノ I タツチです。 
•ネオジオソフト人気投票： 
締切りはありません。読者の 

みなさんからの投票の累計を 

毎号掲載します。詳細は|〇20.0 

• クラブハウスコア：家庭版 

ハィスコア集計で詳細は|030_。 

• ウラ技&得意技：ジャンル 

は問わず得意な技を募集しま 

す。クラブハウスコアに掲載。 

• 新作ソフト期待度ベスト 

5:未発売ソフトの期待作を 

I つ書いてください。 

いずれも住所、氏名、年齢、 

職業、電話番号、コーナ I 名 

を明記し、左記宛先まで。 

〒112惠尿都文京区水道2丨|3 

- 2 -201 ㈱ 芸文社分室ネオ 

ジオフリ—ク編集部「〇〇コ 

|ナ|」係。 


ネオジオ特選 BA gi n — ナ— 


I 



• デイフォルメされた可愛い日本チ—ムが密航 
(笑)したりする… KOF94 本。/ A5\ オフ/ 36 
P / 300 円無記名小為替 - I-I90 円切手+宛名カード/〒 
462 愛知県名古屋市北区長喜町 4-20-— 富士和ビ 
ル 204 出合由実子(発行：スタジオ- 007 9) 



•京&紅丸&庵の KOF ^ 本。〃ちょつと H が入つ 
てる々そぅですが…。ちょつ と？ / B 5\ オフ/ 80 
P /800 円無記名小為替+ 270 円切手+返信用封筒(未 
使用の場合は返却します)+宛名カード/〒 532大 
阪府大阪市淀川区十三本町 3-5- H -803 藤村真 
奈美(発行：オレ達日本人！) 



•日本チーム中心の KOF95 本ギャグ。京サマのポ 
H ム有(笑)。 \B5\ オフ/ 24P/300 円無記名小 
為替+ 40 円切手/〒 443 愛知県蒲郡市三谷町五舖 59 

小田真理(発行：時計館) 



ン \ v * 

ン VfV 
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•とにかく大門の KOF 95 本。熱い男の魂の叫び、 
確かに受け取った ！ \B 5\オフ/ 80 P /5 OO 円無記 
名小為替+270円切手/〒 350-13 東京都墨田区立川 
3-4 足立政勝(発行：ピ3☆ピョ) 
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•いぢめられがちな庵がメインの KOF95 本。/ B 
5\ オフ/ 20P/3OO 円無記名小為替+ 190 円切手+宛 
名シール\宁 44| -|3 愛知県新城市杉山野口 46 -3 
瀧川奈々絵(発行：たくあん牛乳) 



❿アンディ中心？.の餓狼 3 本。黒アンディの暗躍 
する話がナィス£>\日5\オフ\56卩\600円無記名 
小為替+ 270円 切手+宛名シ—ル/〒 193 埼玉県草加 
市神明 2 - 8-10 斉藤惠子(発行： FIR 
R A G 〇 N } 
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文通 D 募顏 n— す—一 


• KOF 94 、 95 が好きな方。 
特ににケンスウ、京、庵が好 
きでたまんね—と ゆ、 っ、 そこ 
の方。私と イラスト 交換しま 
しよ。手紙をくれた方全員と 
文通します。当方18歳。〒920 
石川県金沢市諸江町上丁133- 
2宮崎知江子 
• KOF ^ で、八神庵が大好 
きな方。庵が好きでたまらん、 
君のためなら死ねる M : とい 
う方。ついでに庵は受けだと 
思う方 M : (大笑い)。京 X 庵 
の方、お友達に なりましよう 
(マジ)。当方高3 •女のコ。 
初回のみ80円切手同封でお手 
紙下さい。 イラ 交 も OK 。 

〒 659 兵一^芦屋市東芦屋町 
17123-602 菊野えりな 
• KOF f 95 の京や紅丸•庵が 
好きな方、文通&イラスト交 
換 しましよ、 っ。ゲ-ムが下手 

な私にいろいろ教えて下さい。 

男女年齢不問。初回のみ80円 

切手同封。15歳•女。 

〒 520 -01 滋賀県大津市千野 

! 9 -18 奧村栄子 

• 現在、私、吉部の発行(不 

定期)しているベ-パ-の配 

布者様と、友達 ( KOF f 95 の 

庵好きな人 e t c i ) を募集 

しています。80円切手同封。 

〒110惠眾都台東区三ノ輪— 
-19- 8 永井知子 
• KOF 95 の八神庵が好きな 

方、コスプレ、同人誌などを 

やっている方、男女年齢問い 

ませんので、お手紙をくださ 

い(他のキヤラクタ—のファ 

ンの方でもいいです)。ゲ— 

ム以外では、イラストを描く 

のが好きです。当方 23 歳。 

〒■山利®甲府市荒川 2- 


12-2 -34 古川みゆき 
籲友達大募集 M : SNK の格 
ゲ—フアンのみなさ—ん。文 
通し ましょぅ！ 近くの方な 
ら一緒にゲ—セン etc にい 
きましょぅ (神奈川県、東京 
都くらい)。当方高！男。 
男女年齢は問いません(でき 
ればなるベく近い年齢の女性 
を希望)。こんな奴でもい一 
やと思つたら、80円切手同封 
で。〒 235 神奈川 S 浜市磯 
子区洋光台 S - I4-I5 竹田譲 
豐吾貝殿•大募集！格ゲ丨 
中心 (KOF にハマツてる人 
大歓迎！)で、ザ-クルやり 
ます(男女問わず、ダゼい)。 
それで会員殿を募集してます 
ので、興味あるお方は、 とり 
あえず80円切手同封で、ヨロ 


シくです。 

〒 018 -33 秋田県北秋田郡た 
かのす町胡桃館2-57-6 
桜田方『会員殿募集』係 
• 急募 M : 格ゲ-ょろずサ- 
クル会員様。 当サ- クル "V 
i ole nt.. //• 以下略は新 
設のため、会員様が不足 n 
興味のある方 M : 入会なさり 
たい方は、80円切手貼付した 
返信用封筒同封の上、下記住 

所まで。 SNK 様好きな方歓 
D 一 〇 

iL! 

〒 359 埼玉県所沢市山口 
506416162-犯 

平川彩香 

•ド〇ド释に^が好きで 
しょぅがないといぅ方、お友 
達になつてください。同人関 
係の企画もありますので、そ 
れらにお付き合いくださる方 
とか。80円切手同封で。 

〒197東京都あきる野市草花 
3 6 7 〇 -174斉藤友里子 


•文通、 ィラスト 交換しまし 
ょつ。ド〇一一-⑽ゝ邪へ京さま、 
f 示くん)が好きな方！同人 
活動したいので、詳しく教え 
てくだ さる 方もお手紙くださ 
い。男女年齢問いません。初 
回のみ80円切手同封。当方20 
歳。 

〒 32 I -33 栃木県芳賀郡芳賀 
町祖母井上野原234! 
丨上山亜未 

•格ゲ—に限らずゲーム好き 
な方、ィラストの描き方を教一 
えて くれる 方、コスプレが好 
きな方、サークルに入れても一 
いいといぅ方、男女年齢問い一 
ませんので、お友達になつて5 
もいいといぅ方は、80円切手一 
同封で。 I 緒にゲ—センで遊 . 
んで くれる 方も募集してます。； 
当方 18 歳•男。 

〒250神奈川®^田原市板橋 
173加藤久嗣 


pK 買 D I 交換 n—tv 




#買い/不要になったゲ—ム 
コスプレ用の服(ネオジオ中 
心。特に KOF 。 その他も〇 
K )。 送料込みの希望額を書 
いて連絡乞う。 

〒 969-31 福 s 耶麻郡猪苗 
代町字鶴田 6-4 吉田方 
「明智し 

• 売り/ KOF'95 アイテム B 
OX 。 希望額を明記し、 80 円 
切手同封の上、連絡乞う。〒 
300— 15 茨城県北相馬郡藤代 
町中田甲 268 酒井豊 
• 交換/すべてネオジオ CD 
で、貝方の「ダ、、フルドラゴン」 
「得点王3」と、私の 「FH 
D- 「 WH2JET 」 「ビユ丨 
ポイント」「風雲黙示録」を。 
〒992山形県米沢市遠山町 
丨 5 7 5 - 2 遠藤宏巳 
•買い/ KOF ^ アイテム B 
OX ( すべてそろつていて、 

美品のもの)を、あなたの希 
望額で。ハガキに電話番号明 
記の上、連絡乞う。 

〒 779-02 徳 S 鳴門市大麻 
町板_大林99-3中城敏 
幸 

•買い/ネオジオ CD 本体。 
古くても可。—万8千円で。 


ソフトセツトなら、リストも 

送付。 

〒 588 大阪府堺市土佐屋台 
— 4 8 — I 6 藤原五 m 
• 交すべてネオジオ CD 
で、貴方の「クイズ K OF 」 

と、私の 「 WHP 」 「餓狼3」 
「真サムス ピ」 「 KOF ^ J 「パ 
ズルボブル」「サツカーブロ 
I ル」「得点王3」のどれか 
と。 W ハガキで連絡乞ぅ。| 

番最初のハガキがきたら締切 

JO 

〒315茨城県石岡市南台— — 
I0—I6 安斉一志 
•買い/餓狼伝説 SP のクレ 
—ンゲ —ム 人形パー ト I 二丁 
リー 、アンディ、 ジョ I 、舞、 
ピリ—、ダツク、パ—卜 n :舞、 
タン•フ— •ル—。真サムス 
ピテレカ(覇王丸、幻十郎、 
十兵衛、ナコルル)。三鹰市 
ナコルル ポスター 2種類&下 
敷き。 SNK ゲ ームミユ I ジ 
ツク (CD •現在廃盤)。そ 
れぞれ希望額明記し、 W ハガ 
キか80円切手同封で連絡乞う。 
〒 781—52 高知県香美郡野市 
町中の村735岡本宏 I 
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參赤塚木二夫 • 松本零：!： • 水木しげる•担ろし•真鋦譲治 
芦田豊雄 • 三木内麻耶 • 鈴木伸一 • 屋山簿之*望月あきら•矢 
木正之*若桜木虔 • 斉木磯司 • 進藤満尾 • 月森雅子 • 宮野隆 
柚山卓也，本橋秀之*流水麋子/窃土武 • 渡辺邦雄 • 藤井武 
岡野正明.高橋湾治 • 卞山文雄.飯島公人•中村仁聴•須田勝 
内藤孝一 • 佐 q 木_ * 胃木達夫 • 熊澤ひろし*佐々木みすす 
• アニメー多ヨン声優科講師二野沢雅子 • 肝付兼太:白石冬美 
山□勝牢.水島裕 • キ ー 山田.増岡弘-田 Q 計.幷上瑶 
參少年少女誌編集者 ♦ ア5 メ制作会社作監. T V ティ0クター 




|わたしたちかあなたをフロに鍛えます參学院のおもな講師 


■就職抜群！学生寮（男女）あり。朝日.毎日•読売•東京.産経各新聞社奨学制度あり（学費全額免除、返済なし、給与 12.0 万円）。学院見学随時可 （ TEL にて要予約）。 | JR 水道橋駅西口徒歩1分 


’96年度生 • 願書受付中! 
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入学案内書 


住所•氏名•電話番号•雑誌名(〇月号)を明記、切手250円分同封で請求。 























新作ソフト発売•再版予定 1 J スト （’95年10月20日現在) 


♦ NEO-GEO CD 

ネオジオ CD オリジナル RPG (仮称） 

- 

RPG 

ADK 

未定 

未定 

タイトル 

容量 

ジャン ノレ 

メーカー 名 

発売日 

価格 

♦ NEO . GEO (カートリッジ） 




ADK ワールド 

- 

バラエテイ 

ADK 

丨丨月10日 

( 税別) 

ステークスウイナー 

80 M 

競馬アクション 

ザウルス 

10月27日 

¥29,800 M ) 

超人学園ゴウカイザー 

I 86 M 

格闘アクション 

テクノスジャパン 

丨丨月24日 

¥7,咖(税別) 

ソニックウイングス3 

未定 

シューティング 

ビデォシステム 

10月発売予定 

未定 

天外魔境真伝 

202 M 

格闘アクション 

ハドソン 

丨丨月 24日 

¥7,800® 別) 

サムライスピリッッ斬紅郎無双剣 

282 M 

格闘アクション 

SNK 

12月1日 

¥32,兑別) 

ソニックウイングス3 

未定 

シューテイング 

ビデオシステム 

12月発売予定 

¥7,800(税別) 

超鉄ブリキンガー 

I 70 M 

シューティング 

ザウルス 

12月発売予定 

未定 

サムライスピリッッ斬紅郎無双剣 

282 M 

格闘アクション 

SNK 

12月22日 

¥8,800 (税別) 

くにおの熱血投球伝説 

未定 

アクションスポーツ 

テクノスジャパン 

未定 

未定 

ステークスウイナー 

80 M 

競馬アクション 

ザウルス 

96年丨肖発売予定 

¥7,800(税別） 

リアルバウト餓狼伝説 

未定 

格闘アクション 

SNK 

未定 

未定 

QP 

未定 

パズル 

サクセス 

96年1服売予定 

未定 

メタルスラッグ 

2 I 0 M 

シューティング 

ナスカ 

未定 

未定 

超鉄ブリキンガー 

I 70 M 

シューテイング 

ザウルス 

96年2月発売予定 

未定 

NEO Mr . DO ! 

50 M 

面クリアアクション 

ピスコ 

未定 

未定 

真説サムライスピリッツ武士道烈伝 

- 

RPG 

SNK 

96年春予定 

未定 

ゴール!ゴール!ゴール!(仮称） 

I 26 M 

スポーツ 

ピスコ 

未定 

未定 

くにおの熱血投球伝説 

未定 

アクションスポ-ツ 

テクノスジャパン 

未定 

未定 

♦業務用 MVS 




リアルバウト餓狼伝説 

未定 

格闘アクション 

SNK 

未定 

未定 

格闘バレー(仮称） 

未定 

スポーツ 

ビデオシステム 

未定 

未定 

NEO Mr . DO ! 

50 M 

面クリアアクション 

ピスコ 

未定 

未定 

超鉄ブリキンガー(仮称） 

I 70 M 

シューティング 

ザウルス 

未定 

未定 

ゴール!ゴール!ゴール!(仮称） 

I 26 M 

スポーツ 

ピスコ 

未定 

未定 

超神拳(仮称） 

I 78 M 

格闘アクション 

ザウルス 

未定 

未定 

パズル DE ボン(仮称） 

未定 

パズル 

ピスコ 

未定 

未定 

くにおの熱血投球伝説 

未定 

アクションスポ-ツ 

テクノスジャパン 

未定 

未定 

格闘バレー(仮称） 

未定 

スポーツ 

ビデオシステム 

未定 

未定 

リアルバウト餓狼伝説 

未定 

格闘アクション 

SNK 

未定 

未定 

超神拳(仮称） 

I 78 M 

格闘アクション 

ザウルス 

未定 

未定 

メタルスラッグ 

2 I 0 M 

シューティング 

ナスカ 

未定 

未定 

ワール P ンアーゴルフ(仮称） 

I 86 M 

スポーツ 

ナスカ 

未定 

未定 

NEOMr . DO ! 

50 M 

面クリアアクション 

ピスコ 

未定 

未定 

NE 0 アクションゲーム(仮称） 

80 M 

アクション 

ハドソン 

未定 

未定 

ゴール!ゴール!ゴール!(仮称） 

I 26 M 

スポーツ 

ピスコ 

未定 

未定 


♦再販情報《力一トリッジ》10月27日◊ザ•キング.オブ•ファイターズ ’95/250 M / 格闘アクション/ SNK /¥29,800 (税別） 
※上記の内容は予告なく変更されることがあります。ご了承下さい。※〇〇の容量は ROM カートリッジにおけるメガ数を示しています。 


新作ソフト期待度ベスト5 

1 

真説サムライスピリッツ武士道烈伝 

75 P 

2 

サムライスピリッツ斬紅郎無双剣 

38 P 

3 

ADK ワールド 

29 P 

4 

リアルバウト餓狼伝説 

16 P 

5 

超鉄ブリキ ン ガー 

14 P 


「来典売ソフト情 ■ 


読者の声 


• VOL .6 の真説サムラィ 
スピリッツ武士道烈伝のィメ 
—ジィラスト&画面 WdI (は期 
待以上でした。今後もネオジ 

オフリ—クでの続報に期待し 

ています。 

PN\ 足 4 の字(高知県) 

やはり、今回も真説サムラ 

ィスピリッツ武士烈道伝のハ 

ガキが目立ちました。 

これからも新しい情報をた 

くさん掲載していきますので、 

ネオジオフリ—クをよろしく 

お願いします。 

(山崎) 

•サムライスピリッツ斬紅 

郎無双剣の必殺技のコマンド 


や対人攻略を早く知りたいの 
ですが、ネオジオフリ I クで 
はいつ頃紹介してもらえるの 
でしょうか。はやく知りたい。 
PN \ ロスコ(東京都) 

必殺技コマンドは今月号で 
徹底紹介していますが、対人 
攻略は来月になります。楽し 
みにしていてください。 

(浦川) 

• ADK |筋の僕は、 ADK 
ワ—ルドに心を奪われていま 
す。今はブロッケンのことし 
か考えられないので、非常に 
困っています。発売日が待ち 
遠しいよ〜。 

p N \ 車にパピィ— (群馬県) 
実は僕も大のブロッケンフ 
アン！"車にパピィ—々さ 
んの J !5 a 持ちは よく わかります。 
ミリタリー系の服を見ると何 
だかゾクゾクしますよね。 

これからも 2人で ブロ ッケ 
ンを応援して いこう！ また、 
お手紙ちょうだいね。 

冚崎) 

籲餓狼伝説の新シリ—'スを心 

待ちにしているのですが、発 

売の予定はないのですか？ 

僕の理想の女性、舞ちゃんに 

はやく会いたいよ〜。 

PNV ハク 

ついに餓狼伝説シリ—ズ最 

新作の発売が決定しました。 

発売日&内容などは4^疋です 

が、情報が入り次第ドンドン 

本誌で紹介していきますので、 

期待してください。 

(山崎) 


今月の先取り 
ソフト情報 

WORLD TOUR 
GOLF (仮称) 

今月ご紹介するのはナスカ 
から発売予定の 「world 
TOUR GOLF (仮称)」 
だ。実はこのゲ—ム、ネオジ 
オフリーク6号の— CVJ 2ぺ 
I ジでチラッとゲ I ム画面を 
お見せしたのだが、気づいて 
いただけただろぅか？ 
見た目は従来のゴルフゲ I 
ムと変わらないが、-はひ 
と违埋ぅ。何と乱入対戦がで 
きるのだ。 18 ホ—ルプレイし 
て卜—タルスコアのいい方が 
勝ちとなる。 

操作方法も®早。レバ—で 
クラブと方向を決め、 A ボタ 
ンをタイミングょく 2度押す 
だけでボ—ルを打つことがで 
きる。しかも、 B 、 C ボタン 
でフック、スライスの：^定、 

ショットの時のレバー操作で 

バックスピン、ランニングボ 

I ルが出せるなど小技もそろ 

つている。 

また、 コ—ス もそれぞれ特 

徴ある4つの コ—ス (ア メリ 

力•グランドキャニオンコ| 

ス 、才 I ストラリア •シ—サ 

イドコース、ジャパン•テク 

ニカルコ—ス、ドイツ•ゥッ 

ディーコース)から選ぶこと 

ができ、楽しみも4倍だ。 
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無限フイールドなので楽々避けられる 



キヤラによってハ°ンチ、キックカ吩力、れる 



こういう連^:№7)最後の丨発に… 



キヤンセルをかけて反撃ができる 


ちょっとォ-ルドゲ-ム攻略ギヤラクシーフアイト 



©SUNSOFT 1995 


サンソフト/格闘アクション/169 M /199 B 年1月24日^ 
カセツト版： 29,800円 
CD 版： 7,800円 



で、簡^ F でいいかもしれない。 

ちなみに D ボタンを押すと 
挑発するようになつている。 


無限フイ—ルド 


今までの格闘アクションは 
戦闘フイ—ルドの広さが決ま 
つていたが、この「ギヤラク 
シ—フアイト』では戦闘フイ 
I ルドの広さが無限なのだ。 

こう聞いて、だからどうし 
たのと思う人がいるかもしれ 
ないが、この現象をうまく使 
い、攻められそうになつた時、 
バックステップで後ろに逃け 
れば画面端に追い込まれるよ 
うなことがなくなるというわ 
け。つまり画面端でハメられ 
るということがなくなるのだ。 

しかし、ただやみくもにバ 
ツクステップで逃けても、ダ 
ッシュの方がスピ—ドが速い 
ので、逃け切ることはできな 


ガ—ドキャンセル 

最近、やつとメジャ—にな 


サンソフトのネオジオ初参 
入ゲ—ムだった「ギヤラ クシ 
—フ ァィ ト/続編の発売が 
待たれる一本だが、未だそれ 
らしい情報も聞こえてこない。 
そんなわけで < z は"ちょっ 
と才 I ルドゲ I ム攻略*とい 
ぅことで、攻略の要望が多い 
『ギヤラ クシー フ ァィト j か 
ら 「ジュリ」 を 使っ て CPU 
攻略する。 

が、まずはおさらいの意味 
も含めて基本となるシステム 
部分の紹介をしていこう。 


操作説明 


このゲ—ムの操作法(レバ 
I 操作、ダッシュ、バックス 
テップ)は基本的に従来のネ 
オジオ格闘アクションと変わ 
らないが、ボタン操作のみ違 
つている。 A ボタンは弱攻撃、 
B ボタンは中攻撃、 C ボタン 
は強攻撃の 3 段階に分かれて 
おり、パンチ、キックなどの 
区別がないのだ。必殺技を出 
す時もパンチ、キックを間也埋 
えた！ ということもないの 


つてきたシステム、ガ—ドキ 
ヤンセルがこの「ギヤラクシ 
—フアイト』にも採用されて 
いる。 

肝心のガ—ドキャンセルの 
やり方だが、文字通り相手の 
攻撃をガ—ドした直後、必殺 
技のコマンドを入力すればで 


きるょぅになつている。結構 
タイミングがシビアなので、 
慣れるまでちょつと苦労する 
かもしれない。しかし、これ 
さえ！^えてしまえば、相手の 
攻撃に耐えつつ即座に反撃が 
可能なのだ。 


ギヤラクシ ー ファイト 

右よつ XISS 話 


•タィ11ド 

発刊号の記事中でも紹介し 
たが、知らない人もい ると 思 
うので、ここでもう一度説明 
しておこう。 

ラウンド開始時にスタ—卜 
ポタンを押すと、通常は点数 
が表示されているところが夕 
イム表示に変わるのだ。目先 


これも発刊号で紹介したが、 
ついでに紹介しておこぅ。こ 
のゲ—ムの場合、勝利時に状 
況にょってボーナス得点が入 
ることがある。 

隱しボーナスはタイムがゾ 
口目だと NUMBERS へ| 
万点)、ノーダメージだと P 
ERFECT (3 万点)、15 
秒以内に相手を倒すと s p L 


を変えたい時などはいいかも。 ENDID (5 万点)、体力 


ゲージが〇だと N A R R O W 
(10 万点)の 4 種類がある。 



•隠しポ—ス 
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トキャンセルすると、即座に反撃できる 




•必殺技 

レイザーストローク i \ + 

攻撃 

ローリングスライサー 

+攻撃 

ニードルシヨット ジャンプ中 

— /4\—+攻撃 

•特殊技 

グランドダンプ 相手の近くで 

レノく一 of — ^ + Q 

エアダンプ 空中の相手の近く 
でレバ ー — or—+C 

ギヤ U ングエルボー -+B 

•隠し必殺技 
ギヤラクテイカサイクロン 
/ l \—+ + ABC 同時押し 
サマー ソルトキック丨 /— + 

攻撃 






©□ルフ 

ロルフは無敵技のブラネッ 
ト ブレイカ I を もつ ているの 
で、ぅかつにこちらからは跳 
び込めない。 

基本戦法通りしゃがんで待 
つていれば、ダッシュプラネ 
ツトブレイカ—やラビツトク 
ラッシュを出してくるので、 
プラネ ツトブレイカー のスキ 
にはダッシュ強攻撃 i キャン 
セルギヤラクテイカサイクロ 


み非常に有効だ。 



ンを入れ、ラピッドクラッシ 
ュに対しては、ちゃんとガー 
ドしたあとにガ—ドキヤンセ 
ルギヤラクテイカサイクロン 
で反撃しょ、っ。この時、ラビ 
ッドクラッシュの3発目をガ 
—ドキヤンセルしないと、ギ 
ヤラクテイカサイクロンがラ 
ビッドクラッシュに潰されて 
しまぅ ので、3発目まで我慢 
しょぅ。 

©ヵズマ 

カズマも無敵技を持ってい 
るので、しゃがみガ—ドで相 
手の攻撃を待つことになる。 
するとダッシュ 1 L 颶風剣や無 
空殺風陣を出してくるので、 
凰颶風剣はガ—ド後にダッシ 
ュ強攻撃 i キャンセルギャラ 
クテ イカ サイクロンを入れ、 

無空殺風陣にはガ—ドキヤ 
ンセルギヤラクテイカサイク 
ロンで反撃しよ、つ。 

また時折、ダッシュジヤン 



しやがみ弱攻撃—立ち弱攻撃 
丄しやがみ中攻撃丄キャンセ 
ルローリングスライサ I がお 
手軽で強力。 

相手のスキに入れる時はダ 
ッシュ強攻 f キャンセルギ 
ャラクテイカサイクロンが有 
効だ。ダッシュ強攻撃は遠距 
離攻撃のエルボ—じやないと 
キャンセルがかからないので 
注意しよ、っ。ギャラクテイカ 
サイクロンが苦手なら、口 I 
リングスライサーやレイザ I 
ストロ—クに変えよ/っ。 

また、このゲ—ムでは通常 
技を出した直後、ダッシュす 
る ことによ つてキャンセルを 
かけられるので、これを組み 
込むとさらに強力な連続技も 
可能。ちなみにレバー後ろ入 
れ中攻撃で出る特殊技のギヤ 



プでジュリを跳び越える こと 
があるが、ダッシュ強攻撃 i 
キャンセルギャ ラク ティカサ 
ィク ロンは入りにくいので、 
しゃがみ強攻撃で転ばせよぅ_ 


❿ S? 


しゃがんで待つとブルショ 
ルダ—やブルボンパ—を出し 
てく るので、、、フルショルダ I 
に対してはガードキャンセル 
ギャラクテイカサイクロンで 
反撃し、ブルボンパーはジユ 
リを跳び越えて当たらない場 
合が多いので、しゃがみ強攻 
撃で転ばせるか、直接ギャラ 
クテ イカ サイクロンを入れて 
しまお、つ a 

また、ギユンタ—は強力な 
















































ちょっと才-ルドゲ-ム攻略ギヤフクシーフアイト 


ガードが甘いので結構楽な 
相手。強力な対空技を持って 
いないので、二—ドルショッ 



中力ら口 I リンクボンハ I を 
出してくる。ラビ ット ブロ— 
にはガ—ドキャンセルギャラ 
クテイカサイクロンでいいが、 
タイミングが取りずらいので 
しやがみ強攻撃で転ばせてし 
まつてもいい。 

口—リングクラッシュはガ 
I ドしてしまぅと大きく間合 
いが離れてしまい反撃しずら 
いので、ダッシュ強攻撃で追 
いかけるのが無難だろぅ。口 
I リングボンパーは目の前に 
着地することが多いので、し 
やがみ中攻撃 i キャンセルロ 
I リングスライサ I でも入れ 
ておこう。 


卜で跳び込んでからの連続技 
を狙って構わない。スタ—卜 
直後に跳び込めばヒットしや 
すぃ。 

二 I ドルショットがヒット 
したら特殊技のレバ—入れ中 
攻撃のギャリングエルポ—に 
つなげ、気絶させてから連続 
技を狙ってみるのもいいだろ 
う0 

© ゴ—ルデン • 

ド—ン 

こいつに対してはしやがん 
で待たず、ドンドン後ろに下 
がり間合いを広けよう。する 
とダッシュで追いかけてくる 
ので、しゃがみ強攻撃で転ば 
せよ、っ。ダウンさせたら歩い 
て近づき、起き上がりに再び 
しやがみ強_を重ねる とヒ 
ットする可能性が高い。 ヒッ 
卜せずにガードされたり、転 
ばせたあとのしやがみ強攻撃 
が間に合わないようなら、近 
づかずに間合いを広けてダッ 
シュを誘おう。 

時々、ダッシュジャンプで 
跳び越えることがあるが、シ 
ョ I リンロ I ルを出されると 
4^なので、しゃがみ強攻撃 
で転ばせる時には注意が必要 
だ。また、しやがみ強攻撃で 
はなく、直接ギヤラクテイカ 
サイクロンを入れることもで 


きる。 

❿ポ—ナス君 

ボ—ナス君はガ—ドを絶対 
にしないので、簡単に倒せる。 
ギヤラクティカサイクロンを 
入れたり、連続技の練習をこ 
こでしておこぅ。負けたら恥 
といつてもいい。 



0ャ n プ 

ヤコブに対してはしゃがみ 
強攻撃の先をガンガン当てて 
いこ、つ。ほとんどガ—ドされ 
ないので簡単に勝てるだろぅ。 

変身してジュリになつた時 
はしゃがんで相手の攻撃を待 
と、つ。口—リングスライサ— 
を出してくるまでひたすらガ 
I ドし、出してきたならガ I 
ドキャンセルギヤラクテイカ 


サイクロンや、ローリンクス 
ライサ I で反撃しよう。 

また、目の前でひたすら通 
常技を出してくる時があるが、 
紐 I 視して口—リングスライサ 
I を出すまで手を出さない方 
が無難だ。_力が高いので、 
下手に手を出して食らつてし 
まうと結構危ないかも。 

❿フェルデン 

まず間合いを離してからし 
ゃがんで待と、っ。すると飛び 
道具を2、3発撃つてから跳 
び込んでくるが、ジュリを跳 
び越して しまう ので、着地を 
しゃがみ強寒で転ばせよ、っ。 
この時、裏に回りながら肘で 
攻撃してくる場合があるので、 
立ちガ—ドしつつフェルデン 
が着地したのを確認してから 
しゃがみ強^^を出すように 
しよう0 

一度転ばせたら起き上がり 
にダッシュ強攻撃を食い込ま 
せる ように 重ねよ、っ。 すると 
ガ—ド後、飛び道具を撃って 
くるが密着して いると ジュリ 
には当たらない。そして、硬 
直して いる フ H ルデンを転ば 


せるか、ギャラクティカサイ 
クロンを入れよ、っ。たまに無 
敵技を出してくるが、この戦 
法は有効なので事故だと思っ 
て我慢しよう。 

©口—ゥェ 

全キャラに対して—回も負 
けずにフ H ルデンを倒すと出 
現するじいさん。こいつは下 
手に手を出すとハンパじやな 
い連続技を食らって終わるの 
で、ひたすらガ—ドキャンセ 
ルサマ—ソルトキックかギャ 
ラクティカサイクロンを狙う 
しかない。 

また、ゴ I ルデン•ド I ン 
と同じように、相手との間合 
いを離し、ダッシュしてきた 
ところをしやがみ強攻撃で転 
ばせるバタ—ンも|応使える。 

こいつに勝てばエンディン 
グでグラフィックが—枚増え 
るので、ぜひとも倒して欲し 
い。ちなみに負けて しまう と 
強制的にエンデイングになつ 
てし まう ので、 チ ヤンスは— 
回だけだ。では頑張ってくだ 
さい0 



対空技を持たないので、ひた 
すら二 I ドル ショ ットで跳び 
込んでも構わない。ヒットし 
たなら前述の連続技を入れる 
か、気絶 させ やすいレバ—後 
ろ入れ中攻撃につないで気絶 
させよう。 

❿ァルバン 

アルバンはしやがんで待っ 
ていても遠くからアルブラス 
卜を撃ってくるだけなので、 
こちらから攻めた方がいいだ 
ろう。 

攻めるポイントとしては、 

I 度アルブラス トを ガ—ドし 
た時が狙い目。ガ—ドされる 
と アルバンもガ—ドキャンセ 
ルアルスラッガ—で反撃しよ 

うとす るが、口—リング スラ 

イサ—は多段ヒットなので、 
アルスラッガーを潰せる(た 
まに食らうけど)。これで I 
度ダウンを奪ったら、起き上 
がりに再びダッシュ強攻撃— 
キャンセルロ—リングスライ 
サーを重ねれば OK 。 



❿ル—/// 


ちょこまか動く ので こちら 

からは跳び込みにくい。しゃ 

がんで待つとラビットブロ— 

や口—リングクラッシュ、空 
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忘れ去られた才—ルドゲ I ムに今新しい息吹を = 


ガンガン攻めてガンガン倒せ n 
ADK が生み出した 
氣合いの一夸 



『痛快 GANG AN 行進 
曲』 といえば、ガンガン必殺 
だろう。あの人を馬鹿にした 
ような技の数々は、今までの 
格闘アクションの常識を打ち 
破つたといつても過言ではな 
い。初めてプレイした時に、 

勝男が〃条さん、やつちやつ 
て下さい"と、自分のキャラ 
を掴まれた時は何だこりや— 
と思つたもんだ。 ADK のユ 
—モアセンスが爆発している 
ゲ—ムの代表であることはま 
ず間違いない。 

しかし、見た目とは|裏腹に、 
$はかなりしつかりしてい 
る。骨折、流血、投げ返し、 
武器攻撃、 ダウン 攻撃、 そし 
て熱血ゲ—ジ、それぞれちや 
んと役割があり、すべてをう 
まく使いこなせれば、 まさに 
ガンガン攻めることができる 
のだ。この他、ラインバトル 
がなくなり画面に奥行きがで 
きたのも特徴の—つといえる 
だろう。 

そして、登場するキャラの 
個性が異常に強いのもこのゲ 
—ムの特徴。バンカラ男、ヤ 
ンキ I 、ハイスク—ルアイド 
ル、果てはあのフウマまで登 
場するとい、っ破天荒ぶり、ま 
さに ADK 色全開といつた感 
じのキヤラたち(編集部では 
キサラがお薦め)なのだ。 

やはり ADK フアンなら再 
びプレイするしかない n 


常識破りの 
ゲ I 厶システ厶 
それが 

ガンガンシステム=: 




I ガン丄 

ガンガンシステムとは、ガ 
ンガン攻めることで闘いが有 
利になるとい、っ変わつたシス 
テムのこと。実際、相手を攻 
めると"熱血ゲ—ジ〃が上昇 
するし(ガ—ドされても増え 
る)、逆に攻められると減る 
よぅになつている。そして、 
ゲ—ジがたまると攻撃力がア 
ップし、また攻撃力がアップ 
する以外にも、"ガンガン必 
殺技〃が使えるよぅになる条 
件の I つでもある。 

ダッシュで 
ガンガン攻めろ M : 

ほとんどの格闘アクション 
につきもののダッシュだが、 
このゲ—ムでは前後の他、手 
前と奧にもできるようになつ 
ている。操作は至って簡単、 
ダッシュしたい方向にレバ— 
を軽く一回入れるだけなのだ。 


読者のリクエストに応じて往年の名 
作ゲ—厶を取り上げていく「も I つ I 度 
愛して E >」 。前号ではいつもと違一つジ 
ャンルのゲ—厶を紹介したが、今号か 
らまた格闘アクションを紹介する。ま 
あ、そんなわけで今回は熱い男たち(実 
は女の子もいるが)の闘い『痛快 GA 
NGAN 行進曲』だ N さあ今すぐ押 
し入れから引つ張り出そ I つ=: 

圜な多 ターンに持っていくことが可 

能だ。 

つかんでから A 〇 r B でそ 
のまま投げる。つかんでから 
C ボタンを押すと、フ H イン 
卜をかけて相手の後ろに回リ 
込み、そこでまた A or B で 
後ろから投げることができる。 

逆に相手に摑まれた時、何 
もしないで待つと頭上にマ— 
クが出るので、その直後 、 A 
B C ボタンのいずれかを素早 
く押すと、相手をつかみかえ 
すこともできる。ただし、相 
手に掴まれた時、ついボタン 
を押してしまぅとマ—クがで 
ないので注意したい。こんな 
時は、レバ—をガチャガチャ 
振りながらボタンを連打する 
と、相手をふりほどける。 

この他、相手に投げられる 
瞬間、レバ—を—回転させて 
最後に相手方向へ入れてから 
ABC いずれかのボタンを押 
すと、直接相手に反撃するこ 
ともできる。覚えておくと便 
利かも。 

特殊効果で 
ガンガン攻めろ n 

このゲー厶では、特定の攻 
撃を食らったり、、瘦吊技を食 
らい過ぎると様々なリアク •'> 
ヨン(ひるみ、ダウン、骨折、 
流血、やけど)をするのだ。 
こういう特殊効果をうまく使 
えば、闘いを有利に進めるこ 


使い方にょってはかなり便利 
かもしれない。 

また、ダッシュの利点は避 
けだけではなく、攻撃にもあ 
る。ダッシュ中に攻撃すると 
通常時とは〗寧っ特殊な技が出 
るのだ。しかも、通常の技ょ 
りも強いものが揃っているの 
で、使いこなせれば役に立つ 
こと間〗埋いなし。 

投げで 

ガンガン攻めろ n : 



同じ ADK のゲ-『ヮ— 

ルドヒ—口—ズ j シリ— ズに 
投げ返しといぅ動作があつた 
が、このゲ—厶では「つかむ」 
といぅ動きが加わつている。 
この「つかむ」から色々なパ 


參 この記事中のコマンド類はすべてマイキャラが右向きのものです 
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i い + B + B + B 
正面から組んで- t \^\ 


| 



、'浪花のド根性男 


城所剛 


參必殺技 


ド根性ゲタラッシュ ♦-/ 1 \-> + A 

フライングクロスチョップ 

BC 同時押し 

ド根性キック +B 

•ガンガン必殺 


大阪名物うずしお崩し -/t 

\ 卜 /! +A 

拳隠し必殺技 


袋叩き 正面から組んで— 

\ f +B 

クオーラル•パツクブリ- 

-カー 

背後から組んで丨丨 +B 



凶臑爪 \/+A 







痛快 6 AN 6 AN 行進曲 
必殺技&特殊技コマンド 


■投げ 



正面 

背後 

A 

胸ぐらつかみ投げ D 

脳天エルポー連打 B 

T +A 

胸ぐらつかみ投げ D 

脳天エルポー連打 B 

1 +A 

胸ぐらつかみ投げ D 

脳天エルボー連打 B 

—+A 

へッドパット B 

へ、、 j ドパット B 

—+ A 

胸ぐらつかみ投げ D 

逆首投げ D 

B 

ヒサ連打 

延髄キック 

T +B 

ヒザ連打 

延随キック 

i +B 

ヒサ連打 

延髄キック 

—+ B 

跳び膝—キック 

延髄キック 

—+ B 

首ひっかけ投げ 

延髄キック 

返し技 

裏蹴り 

エルポーパッド 



- 



正面 

背後 

A 

反り投げ 

腎臟連打 

T +A 

反り投げ 

腎臟連打 

1 +A 

反り投げ 

腎臓連打 

->+A 

跳ね 腰 

腎臓連打 

— + A 

反り投げ 

腎臓連打 

B 

顔面ヒザ落とし B 

後頭部ヒザ落とし B 

t +B 

顔面ヒザ落とし B 

後頭部ヒザ落とし B 

1 +B 

顔面ヒサ落とし B 

後頭部ヒザ落とし B 

— + B 

顔面ヒサ落とし B 

後頭部ヒザ落とし B 

—+ B 

跳びつき腕十字 C 

後頭部ヒザ落とし B 

返し技 

目突き 

白 鷲 蹴 


t +A 

t +B 

フライングゲタドロップ 

ガニ股跳び蹴り 


■投げ 



相手の頭側から 

相手の脚側から 

A 

馬乗りゲタパンチ B 

ゲタドロップ 

i +A 

引き起こし 

なし 

B 

踏みにじり 

踏み潰し 


■ダイブ攻撃 


■ダウン攻擊 



相手の頭側から 

相手の脚側から | 

A 

モンキーダンス 

ッイスト 

i +A 

引き起こし 

なし 

B 

フットスタンプ 

フットスタンプ 


■ダイブ攻擎 



正面 

背後 

A 

ヤシの実割り 

コブラツイスト 

T +A 

ヤシの実割り 

コブラツイスト 

i +A 

パイルドライバー 

コブラツイスト 

— +A 

へッドパッド B 

後頭部肘打ち 

—+ A 

ヤシの実割り 

コブラツイスト S 

B 

背負い投げ 

延髄斬り 

T +B 

背負い投げ 

延髄斬り 

i +B 

背負い投げ 

延髄斬り 

— + B 

足払い 

延髄斬り 

— + B 

アームプリ ーカー C 

延髄斬り 

返し技 

お返しへッドパッド B 

裏 拳 B 


■ダウン攻撃 


t +A 

t +B 

ダイビングニードロップ 

ハイパーフットスタンプ 


'''閃光の白き牙" 

李海灌 


參必殺技 

暴殺掌 丨 + A 

青狼牙 丨 /—+B 
孤鷲脚 -/ i\+B 

參ガンガン必殺 


''本牧の赤豹〃草藉条 


•必殺技 

条スペシャル «-/ I \-^ + A 
真空三段蹴り -/ i\+B 
かっとび百烈脚 1 /-+B 

•ガンガン必殺 

友情の合体熱血パンチ t\-^+A 

•隠し必殺技 

胸ぐら摑み巴投げ 

正面から 組んで—/ T\-+B 
ゴージャス投げ（通称） 
i / — +ABC 同時でダッシュ者のみを 
投げられる 


>もラー度愛して a 


空中連続技で 
ガンガン攻めろ 

この『ガンガン行進曲』で 
は、相手が空中にいても自分 
の攻撃が当たるので、空中連 
続技を狙ぅことができるキャ 
ラがいる。とりあえずそれが 
可能なキヤラのバターンを紹 
介しよぅ0 
WHt 条 

•条ラッシュ—かつとび百烈 
脚 

•強キック i 条スペシャル 
•強キック i かつとび百烈脚 
•弱パンチ X 3 丄条ス ペシャ 
ル〇 r かつとび百烈脚 

•^剛 

•強パンチ丄ド根性ゲタラッ 
シュ 

I i 

•ジャンプ強パンチ i ジャン 
プ強パンチ 


し蹴 B 

隠鄉蹴+ 
•鐺雷\ 


•ジャンプ強パンチ i 孤鷲脚 
•ジャンプ強パンチ i ジャン 
プ強パンチ i 孤鷲脚 

?サラ•ウェストフィー^ 

ド 

•強キック i 強キック i スプ 
ラッシュダンス 
•ジャンプ強パンチ i ジャン 
プ強パンチ i 弱パンチ X 2 i 
スプラッシュダンス 
_シン•ジー K ス 
•弱パンチ i ス—パ—逆水平 
•レオン八ルト 
•強キック O r 強パンチ丨暴 
殺掌 

置郎 

•ジャンプ強キック i 強キッ 
ク i レバ—入れ強パンチ i 炎 
龍破 or 爆裂発勁 or 電光石 
火の術 

ちなみに画面端でないと入 
らない場合もあるが、それは 
各自研究するように。 

とどめは 
ガンガン必殺技 



究極のとどめ技"ガンガン 
必殺技"は、相手の体力が赤 
ゲ—ジ状態で自分の熱血ゲ— 

ジ がたまると使えるよぅにな 

る。使用可能になると、自分 

の体カゲ—ジに " GANGA 

N , の文字が写るので、すぐ 

に分かるはず。 

コマンドは簡〖早なので、出 

すのはたやすいが、当てるの 

が難しい。決めれば—発即死 

なので、何とか決めたいもの 

だ。 
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籲必殺技、投げ、ダウン攻撃、ダイプ攻撃の表に表示されている英文字は、 B が流血しやすい技、 C が骨折しやすい技、 S が相手の移 
動速度を落とせる技、 D が地面効果（コンクリートなど、固い地面だとダメージ増）のある技ということを表しています 




























































































































投 i 


背後 


正面 


背後 


正面 



正面 

背後 

A 

フ 0 ントスープレ‘ y クス 

パックドロップ 

T +A 

フロントスープレックス 

バックドロップ 


•隠し必殺技 

テイラール•デ•テイグレ 

空中で レバーニユ_ ト ラル以外 + A 
II パース*パワーボム 
背後から組んで—/ t W+B 


1 + A フロントスープレックス ローリング•クレイドル 


-+A ジーナス•ボム 延髄ラリアート 


•必殺技 

ヒップパズーカ i \ -^ + B 
チアリーダーキック | V <— + B 
キューティレインボー ABC 同時 押し 
參ガンガン必殺 

ジェラシーボンバー «-/i \^+A 

•隠し必殺技 

シュプリーム•インフェルノ 

背後から 組んで i t +B 

ス プラッシュ•ダンス 
/ \ / \ + AB 同時押し 
スパロー •ホップ ジャンプ中に ！ +B 


正面 背後 


A 忍者式裏投げ 鬼殺し 


t +A 忍者式裏投げ 鬼殺し 


I +A 忍者式裏投げ 鬼殺し 


-+A 忍者式裏投げ 鬼面砕き B 


—+ A 忍者式裏投げ 鬼殺し 


B 飯網落とし 忍者式子牛の焼印押し B 


T+B 飯網落とし 忍者式子牛の焼印押し B 


1 +B 飯網落とし 忍者式子牛の焼印押し B 


—+ B 飯網落とし 忍者式子牛の焼印押し B 


—+ B 飯綱落とし 忍者式子牛の焼印押し B 


返し技 手刀1 手刀2 


■ダウン攻擊 


相手の頭側から 相手の脚側から 


A 回転手刀突き 回転手刀突き 


i +A 引き起こし なし 


B 回転ヒザ落とし 回転ヒザ落とし 


ダイプ攻擊 


回転手刀突き 回転手刀突き 


A リストアップスラム D アトミックドロップ 


A 背負い投げ D 往復平手打ち 


t +A リストアップスラム D アトミックドロップ 


T +A 背負い投げ D 往復平手打ち 


I + A リストアップスラム D アトミックドロップ 


i +A 背負い投げ D 倒れ込み四方固め 


—+ A ヘッドパッド連打 B アトミックドロップ 


—+A 背負い投げ D 往復平手打ち 


—+ A リストアップスラム D アトミックドロップ 


-+A 大腰 D 往復平手打ち 


B 吊るし叩き付け B アトミックスラム D 


B ノーザンライトボム B/D 裸締め 


t +B 吊るし叩き付け B アトミックスラム D 


t +B ノーザンライトボム B/D 裸締め 


i + B 吊るし叩き付け B アトミックスラム D 


I +B 釣鐘叩き 裸締め 


-» + B サンダーファイヤーノ<ワーボム アト ミツ クスラム D 


—+ B ノーザンライトボム B/D 裸締め 


—+ B 吊るし叩き付け B アトミックスラム D 


—+ B 巴投げ D 裏首投げ D 


返し技 押し蹴り 肘打ち 


返し技 足踏みつけ 金的蹴り上げ 


■ダウン攻擊 


■ダウン攻擊 


相手の頭側から 相手の脚側から 


相手の頭側から 相手の脚側から 


A エルボー.ドロップェルポー.ドロップ 


A 上四方固め 蹴り上げ 


ニー.ドロップ 


■ダイブ攻擊 


ダイビング* 
エルポー.ドロップ 


ダイビング • 
二—. ドロップ 


—+A 

フロントスープレックス 

パックドロップ 

B 

風車式パックプリーカー 

ジーナス.ドライバー 

t +B 

風車式バックプリーカー 

フェイス，クラッシャー 

i+B 

風車式パックプリーカー 

ワキ固め C 

—+ B 

風車式パックブリーカー 

フェイス.クラッシャー 

卜 + B 

ジャンビング DDT 

ジーナス • ドライパ_ 

返し技 

あびせ倒し 

エルボー.パッド B 

■ダウン攻擊 


相手の頭側から 

相手の脚側から 

A 

エルポー • ドロップ 

二一.ドロップ 

i +A 

引き起こし 

挑発 

B 

ストビング 

アキレス腱固め S 


■投げ 



正面 

背後 

A 

人間タンク D 

後頭部ポール殴り 

T +A 

人間タンク D 

後頭部ポール殴り 

i +A 

人間タンク D 

後頭部ポール殴り 

—+A 

ヘッドパッド B 

肛門突き上げ 

—+ A 

サイドスロー投げ D 

後頭部ポール殴り 

B 

振り子キック 

パク転後方投げ D 

T+B 

振り子キック 

バク転後方投げ D 

i+B 

振り子キック 

パク転後方投げ D 

—+ B 

腕折り投げ C 

パク転後方投げ D 

— + B 

振り子キック 

バク転後方投げ D 


籲必殺技 

スビニングアタック1 \-+A 
ジエットアッパーカット -/ I \ +A 
フライングトリプルキック 

/ i \ -+ + B 


•ガンガン必殺 

ピックバンアタック i /-\ t i+B 

•隠し必殺技 

ジグザグダッシュ 

BC 同時 押し 後、 + A で アッパーカット、 
+ B でローリング 

ボビー • ダンス 

背後から組んで t i+B 
ボビーダンク ジャンプ 中に レバー ニ 
ュートラル 以外 + A 


''疾風怒濤の暴れん坊〃 

風魔小太郎 


_必殺技 

炎龍破 

電光石火の術 4/— +A 
爆烈発勁 
•ガンガン必殺 

木っ端微塵の術 — \ |ン — +ABC 

•隠し必殺技 

殺虫拳 正面から組んで— — +A 

爆裂究極落とし 

正面から組んで—/ t / i+B 
猿投げ ジャンプ中にレバーニュート 
ラル以外 + A 


$天真爛漫おてんば娘 

キサラ•ウェストフイールド 


■ダイブ攻擊 


返し技 ミラクルパンチ ミラクルキック 


■ダウン攻擊 



相手の頭側から 

相手の脚側から 

A 

ドリプル B 

馬跳び叩きつけ 

i +A 

引き起こし 

つっつく 

B 

前宙キック 

ボビープレイクダンス 


■ダイブ攻擊 


t +A 

t+B 

フット•スタンプ 

超前屈キック 


■ダイプ攻擊 


ダイビング ダイビングサマーソルト 

ボディプレス ギロチンドロップ 


•必殺技 

真 •暴 殺 掌 i / —+ A 
まさか D キック ->/ i \+B 
ブラツテイクロス i \->+A 


•ガンガン必殺 

タイガーデスブレイド i/——+A 


i +A 引き起こし 
B 腕ひしぎ逆十字 C 


あざ笑い（攻擎力なし） 
サマ-ソル！•ギ卩チンドロップ 


フライング* 
エルボー.ドロップ 


ムーンサルト. 

プレス 


"天翔る獅子 # 

シン•ジーナス 


•必殺 技 

キャプチュード — +A 
フライングニールキック *— /1\ ― »+B 
スーパー逆水平 +A 

•ガンガン 必殺 

スーノ くーデンジャラスフランケンシュタイナー 
B をしばらく押して離す 

•隠し 必殺技 

アーム ボン バー 
正面から組んで—\ Ti+A 
ジーナス，バスター 
正面から組んで- 4 +B 
パワースラムレバーー »+A (ダッシ 
ュのみ投げられる） 

スノースライド•フランケンシュタイナー 
ジャンプ中にレバーニュートラル以外 
+ B 




















































































































































































ネオジオルポ 


SNK —撃！ 

ネオ•ラ•ジオ 


毎日放送ラジオ (1179 kHz ) 

毎週土曜日24 : 05〜25 : [)0 好評放送中 


今回は SN K がスポンサーの 
r SNK-ig !ネオ•ラ•ジオ」の 
収録スタジオにお麵〇 
2年半も続いてし'るその 
xm の秘密を探つてみだ0 



I 本音がポンポン飛び出す 
li 笑バラエテイ—卜—ク! 


<パーソナリティ 

プロフィール> 

北野誠1959年生。大阪府出身。 

現在、「トゥナイトII」 （ANB 系） 「MAK 
OTO のサイキック青年団」 （ABC ラジオ） 
などに出演。 

長与千種1964年生。長崎県出身。 

現在、独立団体 GAEA JAPAN (ガイアジ 
ヤノ、。ン）を率いる。 

鈴木紗理奈1977年生。大阪府出身。 
現在「ゲームカタログII」 （ANB 系）を 
はじめレギュラー番組8本をこなす超人 
気タレント。 


パ—ソナリティ—は毒のあ 
る卜—クでお馴染みの北野誠、 
頼りになる姉貴•長与千種、 
今人気のバラドル•鈴木紗理 
奈と個性派ぞろい(みなネオ 
ジオフアン。長与千種はクラ 
ゥザ—のテ—マでリングに入 
場した こと も ある！) 0 

北野誠がテンポのょい大阪 
弁で卜—クのカジをとれば、 

長与千種がハスキ—なボイス 
で受け、鈴木紗理奈がちょつ 
ととぼけた大阪弁でからむ。 
これが、番組の基本的スタイ 
ルだが、盛り上がつてくると、 
3人3様にボケ、ツッコミの 
応酬が始まり、話題は次から 
次へと移る。そして最後は本 
音のぶつかり合い…。その自 
然な流れがおもしろい。 

しかも、3人は息もぴつた 
りで、学生の頃の思い出話か 
ら日取近のエピソ—ドまでざつ 
くばらんに話し、収録中は常 
に笑いが絶えない。特に鈴木 
は最近番組に入つたばかりと 
は思えないほどのノリのよさ 
だ。 


「この番組に出させていただ 
いて間もないのですが、北野 
さんも長与さんも頼りになる 
お兄さんとお姉さんという感 
じで話しやすいんです」 

と本人はいい、北野は、 

「紗理奈をグラビアで見た時 
はセ クシ— な女の子だなとい 
う印象でしたが、いざ会って 
みるととびきりナチュラルな 
子。飾ってなくていいですね」 
という。 

また、長与は、 

「ナチュラルなのが一番。私 
も不思議とこの番組ではいつ 
も自然体で卜—クできるんで 
す」 

とい、っ。これを受けて北野は、 
「きっと自然体でしやべるか 
ら、本音も飛び出し、番組も 
自然とおもしろくなるんでし 
ょうね。それに、この番組や 
つてると、何となくホッとす 
るんですよ」と応えてくれた。 

3人のネオジオフアンによ 
る、このユニ I クな卜 I ク番 
組。ネオジオフアンなら聴く 
しかない。 





撃！ネオ•ラ•ジオ」の 
—ナ—内容紹介 


•「北野誠の卜—クでパッコ 
ン！」 

リスナ—からのはがきをも 
とに北野誠が言いつ放しの卜 
—クを展開。 

•「長与千種のパワフル H ナ 
ジ J 

長与千種を中心に繰り広げ 
る格闘 トーク 。プロレス裏事 
情なども頻繁に出てくるため、 
プロレスフアンも必 聴！ 
•「紗理奈のわがままきいて 
よネ！ J 


鈴木紗理奈のわがままを番 
組内でかなえるコ—ナ I 。も 
ちろんリスナ—からの質問に 
も答える よ！ 

•「街角探検リポ—卜 J 
松竹芸能若手タレントで構 
成されるネオジオ探検隊が街 
角の様々な情報やアンケ—卜 
調査結果を報告するコーナ—。 
かつてネオジオランドの取材 
もおこなつたことがある。 

* 今後ゲ—ム情報も盛り沢山 
になる予定なのでお楽しみに。 


「一撃—ネオ•ラ•ジオ」は 
日本全国で徳ける|?: 


この番組、今まで関西でし 
か聴けないと思われていたが、 
放送時間に恵まれているため 
(深夜は電波障害が少な 
い！) 関西だけじやなく沖縄 
以外日本全国で聴けるらしい。 
ただし、地形的に聴けない場 


所もあるので、その場合は有 
線に加入す るし かない。 

聴いたことのない人は是非 
一度聴いてみて欲しい。その 
おもしろさに病みつきになる 
こと間違いなし||: 
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カセット 
9 月 1 日発売 
29, 800円 

CD-ROM 
9月29日発売 
8, 800円 
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家•庭•版 
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‘ 黼作モ情鼸 j 

mmmm シ ""X "**■■* ^•― '/V • * • 

今号から始まった「新作モード情報」。このコーナーは、 

MVS から家庭用（カセツト、 CD ) になったことで追加 
されたモードや、変更点などの情報を紹介していくナイス 
^ _なページなのだあ。まずは読んでみてちよ！_ ^ 


◎SNK 1995 /©1995 HUDSON SOFT ©1989, 1995 RED 


MVS と 

カセツト版の違い 

MVS では基本的にシングルモード 
などを手元で選択できないが、カセツ 
卜版はチームバトル、チームエディツ 
卜以外にもシングルモード、シングル 
オールを 選ぶことができる。 

この他^オプションモードでレベル 
(レベル I 〜レベル 8) を選択するこ 
とと、ボタンの配置変えをすることが 
できる。 
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DPTIOH 

LEVEL SELECT 

i e e e 1 ? e 

HUUMm - 


> PHD BET 
EXIT 


Kinh! i naniKin 

ド i__ uji— ii i 


発売されてから—ヶ月経っ 
た CD 版 rKOF 7 95 J 。持っ 
ている人は知っていると思う 
が、基本的な部分はほとんど 
変わっていない。 

しかし、追加エンデイング 
や口—ド時間の短縮など、細 
かい部分が改良されている。 

また今回は CD 版の他に、 
MVS やカセツトの f 埋いも紹 
介しておこう。 

CD 版は' 

追加エンディングと 

アテナの歌が 
ナイス M : 

CD 版のみ全チ—ム共通の 
追加エンディングが入ってい 
る。内容はというと、それは 
見てのお楽しみということで、 
自力でみよ、っ。ただし、見る 
ためにはゲ—厶レベル3以上 
で—コインクリアとい、っ条件 
がある。まあ、初期設定がレ 
ベル3なので、あまり気にす 
る必要はないかも。 

そして、サイコソル ジャー 
チームを使っている人に朗 
報！このチ—厶だけエンデ 
イング後のスタッフ ロー ルが、 


他のチームとまったく違って 
いるのだ。 

どんなスタッフロ—ルなの 
かというと、画面上で鎮が打 
楽器、ケンスウがエレキギタ 
I を片手にパフォ—マンスし、 
中央ではマイクを持ったアテ 
ナがバックに流れる音楽に合 
わせて曲を歌うというものな 
のだ。もちろん歌っているの 
はアテナ役の"長崎萠"。今 
回はみんなの楽しみを奪わな 
いために画面は掲載しないが、 
興味のある人は一度は見てみ 
ょう0 

音楽は 
アレンジ 
サウンドトラックス 

CD 版の特徴の—つ 、 BG 
M のアレンジはサイトロン& 
ア—卜から発売されている 
「THE KING OF 
FIGHTERS アレンジサ 
ウンドトラックス」の曲を使 
用している。サイコソルジャ 

I チ-^のスタッフス クロー 

ルで流れているのも同様。 

SNK から「全体的な曲の 


る 

れ 

'M 

ア 

顔 


の 

ラ 

ヤ 

キ 

る 

す 

m ' 

対 

二 

如 

叫 

み 

込 

み 

読 

つた訳ではないが、キヤラご 
とに読み込むよぅになつたた 
めか、前作 『 KOF f 94 J と比 
ベると遥かに短くなつている。 
これは結構嬉しい。 

しかも、ロード中の画面に 
マイキヤラと次の対戦相手の 
顔アップ(原画)が表示され 

るのだ。！^定マニアにとつて 
は嬉しいかも。ちなみにこれ 
は CD 版のみ。 


コンセプトはオリジナル曲の 
イメ I ジをふくらましつつ、 
各キャラクタ I •ステ I ジの 
カラ—を活かしたアレンジに 
仕上げています」との公報コ 
メントをもらつた。 

口 I ド時間短縮!! 
しかも原画が見れる 

極端に口—ド時間が短くな 

























MVS と 

カセツト版の違い 

MVS とカセツト版の違いは 
従来のものと同じように、4種 
類 （ EASY ， NORMAL , MVS , 
HARD ) のレベルが選べるよう 
になっているだけだ。あとは基 
才は勺に MVS と変わらない。 


> novnAA 










スペシャルモード 


キヤラの着せかえ 




戦闘中に nr > ンド入力すると モ—シヨンとともに色が変化 • 



アイテムが消えないよぅにな 
り、攻撃しても跳ねるだけに 
なつた。この他、武器投げを 
ジャンプの下降中に出せるよ 
ぅになつたりもしている。 

そして、最大の変更点は目 
押しコンボ(弱強など、 

{吊技をつなげられる)がで 
きるようになつている こと だ。 
これは天外の新たな可能性を 
感じさせてくれる。期待大だ。 


肝心のスペシャルモ—ドの 
使用コマンドだが、これもま 
た CD 版の発売まで、しばら 
くお待ちいただきたい。 

さて、ざっと『天外魔境直 ( 
伝 J の家庭用について紹介し 
てみたが、いかがだつただろ 
うか？•気になる CD 版の発 
売日の方は II 月24日の予定。 
今からチェックして おこう！ 


イ^-をさんざ/ 

手「マント—」レ 


じん苦しめた相 
と「からくり 
兵」が使えるとあれば、天外 
フアンならずとも期待度120% 
アップだろぅ！ 

ただし、使用コマンド、必 
殺技コマンドについては 、 C 
D 版発売日以降といぅことな 
ので、次号まで今しばらく待 
つていて欲しい。 

パワーアップした 
BGM で 

対戦の盛りあがりを 
サポ1卜！ 

そして、 CD 版といえば、 
忘れてはならないのが、新た 
にアレンジされ、パワーアツ 
プした BGM 。 

この CD 版の音楽について 
ハドソンの方よリコメントを 
頂いているので、ここで紹介 
しておこぅ。「天外魔境真伝 
ネオジオ CD 版の曲すベてア 
レンジし、 CD 用に変更しま 

特性を活かし、スタッフロ ー 


I ド時間を最小限にとどめる 
ため、対戦相手の固定やアイ 
テムの有無の選択、ステ—ジ 
選択などが、このモ—ドでお 
こなえ るよう になつている。 
この モ—ドは 最初から選択で 
きるので、対戦を追及したい 
人は「バトルモー ド」 で楽し 
もう0 

夕Vムアタツクモ—ド 

最終ボスを倒すまでの卜夕 
I ル時間を競いあう新たなモ 
I ド。基本的には®吊のゲー 
ムモ—ドと変わらないが、ク 
リアしてもエンデイング画面 
が見れないうえ、コンテイニ 
ユ I もできない。また、倒す 
のに10分以上かかると 「I -I 
ME OUT 」 と表示され、 
ゲ I ムオ I バーになつてしま 




オマケ要素が 
盛りだくさん”： 
『 CD 版』は 

_と 味 違う！ 

































ブラテイスラヴァ城内から見た街並み 



^ % . 1 

- ノマ . : 'Ml 


1自分の創った作品を 

J 一流の演奏家たちが 
奏でてくれるなんて！ 






9 月、待ちに待った ョ—口 
ッパでのレコーディング！ 

自分で才—ケストレーショ 
ンした作品を本場、スロヴァ 
キアの一流の演奏家たちが奏 
でてくれるなんてまるで夢の 
ょぅ。私って本当に幸せです 
ょね！ おまけに今回は ウィ 
I ンやフラハまで観光できる 
といつた豪華特典つきとい、っ 
本当に有り難くも、もったい 
ないこの企画に、私は出発の 
前から完全に舞い上がってい 
たのでした！ 

さて、成田をあとにした「新 
世界楽曲雑技団」の Brot 
her — Higettf tz p ea 
- - s h i b 3 k i c h i 

嬢、そしてスタッフの方々の 
6人からなる私たち|行は、 
ルフトハンザ•ドイツ航空で 


の約13時間、遥か上空—万2 
千 m の旅を終え、現地時間 18 
時百本では夜中の—時)に 
今回の旅の最初の目的地であ 
るウイ—ンに到着しました。 
さすがに皆疲れた表情をして 


いたのか、遠藤ティレクター 
が「今夜を乗り切れば時差ポ 
ケなんて心配ないですよ！」 
と 私たちを励まして くれ？ 
私たちのョ—ロッパの旅はは 
じまつたのです。 


SNK 新世界楽曲雑技团が 
初の海外レコー デイング！ 


9月4日〜13日、ウィーン 

にほど近いスロヴァキア 
の；^ブラティスラヴァの伝 
ホー ル、レドウツタでわ 
が 

ロデュースによる、餓^説、 
M のフルオ彳ケストラアレ 

ンジ音楽 CD が鍾日された。 
これは 攀！ 


しかも、謹は N 響で常任 

めた_スウィト 
ナーに学んだ^-_で、ァ 
レンジはジャズピアニストと 
しても有名な安田芙充央氏 
("遭遇"だけは私 、 Mac 
ky のアレンジ！)。演奏は 
スロヴアキアフイルの中から 
_された^^80人のオーケ 


ストラとい、 ぶれ。 

ム1回は11月17日の CD 発売 
に先がけて^^# 

の私こと 、 Mac ky がその 
時の®^をみなさまにお伝え 
しましよ、つ。 


文 .Macky 


125 ページに関連記事があります。 122 











































































オーケストラが奏でる 
^遭遇」が聞こえた時 
思わず涙がこぼれそうに… 



プラハの街並み 
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餓狼伝説 ^ r 


<収録曲> 

① 餓狼伝説3タイトル 

② クリキントン（テリー.ポガード） 

③ パスタ（アンデイ•ボガード） 

④ タイ南部の伝えたい新しい詩（ジョー•東） 

⑤ 炎龍神（不知火舞） 

⑥ ソウルに行こう！（キム•カツフアン） 

⑦ 中国四千年の歴史とはいかに（タン•フ ー• ルー） 

⑧ Kiss Me り（ブルー•マリー) 

⑨ 働く闘牛士.，（ローレン，ス•ブラツ…ド 

⑩ ギースにしゆうゆ（ギ ース •ハワード） 

⑪パンドラの箱より第一番「遭遇」（秦崇秀） 

⑫ The I 


Remains of My Love (餓狼伝説 3 エンデイング）演妄：新世界管弦楽団 


-The Sunset Sky Part V ^ 

< 収録曲 > 

① 獅子の舞 

② 男道（覇王丸） 

③ 自然の宴春（ナコルル） 

④ 静寂（柳生+兵衛） 

⑤ 騎士（ナインハルト•ズィーガー） 

⑥ 黒鮪（ガルフォード） 

⑦ 月の花（橘右京） 

⑧ 続舶来女（シャルロット） 

⑨ 王虎（王虎） 

⑩ 邪神（羅将神ミヴキ） 

©暗黒（天草四郎時貞） 

⑫新道“洋”（エンディング“洋"） 



侍魂 売 



SYMPHONIC 
SOUND TRAX SNK 
演奏：新世界管弦楽団 


ブラティスラヴァで食べた 
ドナウ河の鱒は 
まさにお薦めの一品！ 
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翌日ウイ—ンを観光したあ 
と、 レコ— デイングのおこな 
われる Yn ラテイスラヴァへ到 
着した私たちを迎えてくれた 
のは、華やかなウイ—ンとは 
対照的な素朴で美しい街並で 
した。ホテルはドナウ河に面 
した 「Da nub , e 」。 そし 
てまたもや 食事！ ブラテイ 
スラヴァの料理は少し濃い味 
つけでしたが、素材を生かし 
た深みのある料理が多く、絶 
対に忘れられない味となりま 
した。特にドナウ河の鱗、こ 
れがまた美味！みなさんも 
機会があれば是非 I 度食べて 
みてはいかがでしようか？ 


そしていよいよ レコ— ディ 
ング！これが今回の旅の目 
的であることをそつちのけに 


して夢の中にいた私も現実に 
戻る！ しかし、 才— ケスト 
ラのあまりに 美しい 響きに魅 
了され、 またもや 夢の世界 
へ！初日は先輩の安田さん 
(偶然同じ門下の方だつたん 
です)の手掛けられた作品か 
ら。あまりにも強い刺激を受 
け、口は開きつ放し だ！ 「も 
つともつとしないと！ I 


まずは夕〈馬すてにこの日 
は機内食を3度もたいらげて 
いるのに、装いも新たに珍し 
くドレスアップした私たちは、 
いそいそとレス ト ランへ。 ヨ 
—ロッパで御活躍の指揮者林 
千尋さんに案内して頂いた 
「Rathaus 一と、てつお 
店では食前酒つきだし、ス— 

プに 始まり ワインを飲みなが 

らのメインディッシュ、そし 

てパラチンケン(クレ~^フの 

ょぅなデザ—卜)まで続く贅 

沢かつ最高に美味な食事を堪 

能したのであります。 ところ 

が、このょぅな食事はこの 日 

のみならず毎日続くこととな 

り、私の健やかな成長に太い 
に役立つことになるとは、こ 
の時私はまつたく想像してな 
かったのです。 


と焦りさえ感じたけど、私に 
とつてはとてもいい刺激にな 
りました。そして、いよいよ 
私の作品が…。 

自分の手がけた作品を才一 
ケ ストラで奏でる、 といぅ is 歹 
がムスまさにかなぉぅとして 
|いる！ 「ちゃんと鳴るのか 
ハな？」と不安が募る。林さん 
六の指—が振り降ろされるの 


が怖くてたまらない。今、目 
の前でかなおうとしている夢、 
そして自分の作品に対する不 
安。なんとも複雑な気分。正 
直にいうと「遭遇」が聞こえ 
てきた時、真っ先に自分の未 
熟さを感じ、生才—ケストラ 
を鳴らす難しさをひしひしと 
感じていたのです。リ ハー サ 
ルを終え再び「遭遇」が聞こ 
えてきた。素晴らしい！林 
さんのまるで魔法のような棒 
で、私の作品はみごとな演奏 
に仕上がったのです。感動の 
一言です。思わず涙がこぼれ 
そうに…。 

「遭遇」はまだまだ未熟な 
私にいろいろなチャンスを運 
んでくれました。そして一番 
思い出深い作品になりました。 
いろいろとアドバイスしてく 
ださつた林さんやアレンジャ 
—の安田さんをはじめ、スタ 
ッフのみなさんには、本当に 
感謝の気持ちでいっぱいです。 

温かいスタッフに囲まれ、 
よい作品を創り、そしてみな 
さんとの親睦も深められ、こ 
のうえない旅ができました。 
あの、刺激的で楽しかった日 
日を決して私は忘れません。 

$にみなさん最高の思い 
出をありがとうございました。 



























































応募のきまり 


ハガキにクイズの答え、ご希望 
のプレゼント番号•住所•氏名. 
年齡 • 職業•電話番号' そしてネ 
オジオフリ—クへのご意見:, J 希 
望をご記入の上' 応«券を貼付し、 
左記宛先まで。 

〒 112 東京都文京区水道 2 -13_ 2 
-201 ㈱ 芸文社分室 
NEO • GEO FQCEAK 編集 
部 「7 号 プレゼント」 係。 

締切りは12月10日(消印有効)。 
発表は 9 号 (1 月 10 日発売号)誌 
上0 


ネオジオフリ—ク5号 
プレゼント gifs # 発表 II 


① NE? GEOCD 

• 川瀬勇士 •大阪府/出雲歌代子 
.東京都/高田雅史•熊本県/小 
浴夕佳•和歌山県/楠野圭 I •愛 
媛県/太倉加沙未•岡山県/岩城 
択•山梨県/緒方英昭•広島県/ 
大塚寛恵•福岡県/江越政利•佐 
賀県 

®K •□• F95 〜 

CD ソフト， 

•河原智樹•熊本県/三橋史良. 
東京都/エ藤行基.青森県/小佐 
和美•兵庫県/米本健 I •東京都 
\末久正法•大阪府/内河忍•長 
野県/松原正憲.群馬県/山田隆 
之•群馬県/境野敦子•東京都 

② K •□• F 95 〜 
アイテム巳 ox 

•菊田千絵•宮城県/小松こずえ 
•千葉県/江角春美•島根県 

④ K .? F 95 〜 

ポスタ—， 

• 石原逸人•神奈川県/竹下明子 
•鹿児島県/山下陽介•福岡県/ 
中川純夫•大阪府/高久真紀•福 
島県/浅田清子•東京都/新井由 
弥•静岡県/稲葉竜.東京都/安 
田佳史•秋田県/佐野毅司•神奈 
川県 


©K •□• F 95 〜 

ぬいぐるみ， 

• 小山内美保•北海道/近藤純. 
愛知県/大石愛•広島県/楠本裕 
之•兵庫県/浜田敦史•福井県/ 
田中進也•新潟県/佐藤歩•北海 
道/鈴木康広•静岡県/草野寛子 
•宮城県/山下智彦•愛知県 

f.O.FS 〜 1 

マスコット人形 

•山口真未•東京都/野澤直己. 
山梨県/松沢久仁遠•神奈川県/ 
奧村剣三•岐阜県/植田康紀.香 
川県/守田泰造•福岡県/鈴木宏 
和•茨城県/本田良•大阪府/竹 
内知幸•愛知県/門下哲•京都府 
®K •□• F 95 〜他40名 
///ユ—ジック CD 
參菅泉武宏.埼玉県\辻原真紀. 
福岡県/角井博和•山口県/田原 
豊•新潟県/前田高志•福岡県 

®K •□• F 95 〜 

クリアファイル 

•中田亜弓•長崎県/永田崇洋 • 
静岡県/田中正博•滋賀県/袴田 
健吾•静岡県/大和田智保•群馬 
県/坪井江梨子•福岡県/長野成 
美•静岡県/熊野都•東京都/増 
田 I 美.神奈川県/北村紀子•島 
根県 

口— K 八—フ 
エクト〜クリアファイル 

• 戸屋邦代•神奈川県/遠山由加 
里•山梨県/市村良明•栃木県/ 
田代淳•北海道/田中あさか•京 
都府\石川秀樹•千葉県/宗像栄 
作•千葉県/中田陽平•香川県/ 
西原秀卓•奈良県/長谷美幸•青 
森県 

⑩餓狼伝説 3 〜 VTR 

•小野寺瞳•宮城県/築場由行. 
岩手県/萩原貴之•愛知県 

⑪餓狼伝説 3 〜 

VTR 最強王座決定戦 

•原美登里•福岡県/松村隆晃. 
静岡県/牧野耕治•埼玉県 
以上のみなさん(敬称略)が当 
選です。おめでとぅございます。 
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天外魔境真伝 


話 
題 
を 

呼 

I 11月17日発売 

の CD ：PCCB- 00191 
蒸¥1，500(税込) 

^初回特典: C □ケースサ， 
境カラーステッカー 


イズ 


ネオジオフリークも參加した 
研究に最適な対戦ビデオ！ 


■ 

_ 






THE KING OF FIGHTERS I 

〜最強王座争奪戦〜 

SNK 

11月17日発売 

VIDEO only : PCCB - 11767 
¥1500 (税込) 



ネオジオ対戦格闘に登場し 


実戦で役立ち、研究に最適 
との評判だったライブビデオ 
の第2弾が登場。 

編集部猛者とコスプレゲ| 
マ—たちがチ—ム対戦で繰り 
広ける壮絶なバトル。繊細な 
かけひきと大胆な連続攻撃は 
見るものの胸を熱くさせる！ 
もちろんネオジオフリーク編 

集部も蠢！ 

12 4ベージにプレゼン 
卜のお知らせあり！ 

《ディレクターズノ—卜》 

このような大会も今回で2 


度目。出場者の方々の認知も 
上がったのか、今大会に向け 
猛特訓を積んでいたようで、 
大会は終始緊張感みなぎる熱 
いものだった。 

今回からはコスプレイヤ— 
チ—厶も加わり華やかな雰囲 
気も加わったうえ、連続技や 
勝負のかけ引きなど、実戦の 
対戦で役に立ちそうなプレイ 
が随所に見られ、見応えのあ 
るものに仕上がっている。 

チ—ムワークと実力で優勝 
の栄冠を手にしたのはどのチ 
— A 力？. 


東ヨ—ロッパの|流オケが 
神秘的世界を美し <かなでる 



ti 慕 


これも餓狼伝説と同じくブ 
ラティスラヴァで録 3 t 日されたフ 
ルオ—ケストラによるシンフ 
ォニックサウンドトラックス。 

サムライ、真サムライから 
のベスト12曲を収録した初の 
サムライベストアルバムで、 

解説書にはメンバ—自ら撮影 
したカラ—ピンナップ集や新 
世界漫遊日記もついている。 

12 4ベ—ジにプレゼン 
卜のお知らせ あり！ (—2 2 
〜 I 2 3ぺ—ジに関連記事) 

《ディレクタ—ズノ—卜》 

東洋と西洋が一体となつた、 

和と洋を違和感なく融合した 
サウンドが耳に心地いい 


団 

楽 

弦 97 
賴売-001 

勝 I 腦 

漸70| 

YMNK 奏月 D:s 
SYSN 演 11CD¥ 

フルオ—ケストラアレンジに 
ょるシンフォニックサウンド 
トラックス=: 

東ョ—ロッバ|流のプレイ 
ャーが神秘的なサムライの世 
界を美しく表現。ハ—プソロ 
からフル—卜、才—ボエ、卜 
ランぺットなど、侍魂のメイ 
ンキャラクタ I のテ I マが色 
彩豊かに演奏され、新しい魅 
力が発見できる。 

指揮もアレンジも"餓狼伝 
説〃と同じく、林千尋氏と安 
田芙充央氏が担^ r 華麗な才 
I ケストラサウンドを楽しめ 
る！ 


真伝が、ファンの熱い期待に 
応えついに音楽 CD になった。 
オリジナルバ I ジョンと V 〇 
ICE & S . E . はもちろん、 
ボーナストラックとして NE 
〇 • GEOCD 版も収録。 

《ディレクタ■ズノ ■卜》 

コンシユ I マ I で名を馳せ 
た RPG 「天外魔境」シリー 
ズが対戦格闘ゲ—ム になって 
ア—ケ I ドゲ—ムに登場。サ 
イトロンレ—ベルとしては初 
登場となるハドソンの作品で 
ある。 


楽曲は、和と洋を違和感な 
く融合した内容で、オリジナ 
ルバ—ジョン全曲に加えボー 
ナストラックとして NEO • 
GEOCD 版も8曲収録。 N 
EO•GEOCD 版ではオリ 
ジナル版のよいところをその 
ままにアレンジされており、 
NEO•GEOCD 版にしか 
存在しないスタッフロ—ルの 
曲も当然収録している。 

また、一彖1尸優陣によるポ 
イスコレクションも必聴であ 
る。 


最^^ 25^ 


フルオ—ケストラ演奏による 
初の海外レコ—デイング！ 



新世界楽曲雑技 ET フロデュ 
—スによる、餓狼伝説のフル 
才—ケストラアレンジ音楽 C 
D 。 餓狼伝説スペシャル、餓 
狼伝説3からのベストチュー 
ン12曲を収録した初の餓狼べ 
ストアルバムで、メンバ—自 
ら撮したカラ—ピンナップ 
集や、新世界漫遊日記も盛り 
込まれた解説書もついてお買 
い得になつている。 

12 4ベ—ジにプレゼン 
卜のお知らせ あり！ (—2 2 
〜— 2 3ぺ—ジに関連記事) 

《ディレクタ—ズノ—卜》 

サイトロンレーベル初のヨ 


団 


説 UND 楽 
1B OU % W 
f 3 管 ±=r 「し]01 

堺 1 -0 



世 


i 


MF 雾 


I ロッバレコ—デイング、フ 
ルオ—ケストラによるシンフ 
ォニックサウンドトラックス。 

テリ—、アンデイ、舞など 
お馴染みのキャラクタ—のテ 
I マがハブスブルグ家ゆかり 
の地、ブラテイスラヴアのプ 
レイヤ—によつて格調高く演 
奏されている。 

指揮はヨ—ロッバを中心に 
活躍中で、ウイ—ン在中の林 
千尋アレンジはジャズピ 
アニストの安田芙充央氏が担 
当。80名の才—ケストラによ 
る壮大なドラマがあなたの心 
を震わせるのは間違いなし。 


125 


I 獄释骂8駁抜嗯遭と I 茲舔 tstlSg 辟?從鞋謅 
















サムライスピリツツ 


斬咖無双剣 

全キャラ対人戦攻略 

8?!I!b パルス ター 

超人学圚ゴウカイザー 

対 CPU 戦攻略 


莫説サムライスビ II ッツ 
R 士道額植 

開発経過を直撃インタビュー 
♦オールドゲーム攻略 

サムライスピリッツ 

♦もう一度愛して0 

クロススウオ■ド 

♦声儸インタビュー 

安并和彦(八神麾） 

/V — ド情糴 

(内容は都合により変更になる場合があります） 


Vol .9(’9 阵1月発売)は「2パーセントの誘 
惑 j と「クセになる4コマ」をスペシャルバー 
ジョンとして大挙掲載予定!！ 

現在カラーイラストと4コマまんがを大募 
集中！締切は、ともに12月5日です!！ 


GEIBUN MOCKS N 0.151 
NEO - GEO FREAK Vol . 7 
第 1 版第 1 刷1995年11月20日発行（毎月発売） 
定価 580円 （本体563円） 

発行所 ♦株式会社 芸文社 
〒 170 東京都鑒島区東池袋 3 - 7-9 
出版営業 TEL 03- 5998 "2051 
広吿営業 TEL 03 - 5992-2052 
編集部 •株式会社 芸文社:'分室 
干 1 W 東京都文京区水道 2 - 13 - 2 - 20 ) 

TEL03- 5395 -6314 
印刷 籲三晃 印刷株式会社 

•発行 人/中西吉永 
# 編集人 • 編集長/勝俣篤 
•副 編集長/片桐誠 

參 S 境 スタッフ/浦川正博，伊丹恭，山崎裕，稲葉祥子 
•攻略 U タッフ ./ ジェイケイ， DSP ■•たろりん， T - 
□ EN , 奥女中秀麿，モリスケ，修羅騎士踴，風の FLN , 
ISHTAR , リトマス兄弟， G * ARM , ウェンピン= 
イレーヌ 

•制作 スタッフ/鳥貝なつみ，村木哲雄，隸逢人 
•制作 協力/ PRIMARY GRAPHICS (山田幸廣 • 
山口勉)，根津修 一， 早川知代子， APO DESIGN (北.. 
田晴美 • 平井勉)，小野真由美，菅野誠一 
•広告 営業/砂山琢磨，印牧利昭，小林邦秋，内野与幸, 
葛西紀子，.占部啓介,.小 林 幹尚，梶敏也，織田倉啓，奥 
田雅弘< 作花範男，中川真理子 

協賛/株式会社エス•エヌ•ケイ 



鲁最近、非常に涙もろい。テレビの最 
終回を見ては泣き、マンガを読んでは 
泣くという始末^自分がこんなに涙も 
ろいとは思七な力、った。そうマンガと 
いえば今、「グラップラー刃牙』がお 
もしろい！格闘ファンは一読あれ！ 
( K •桐） 

•ポテトがひどく悲しげに泣くのて散 
歩に連れていった。サボがランバート 
家に嫁ぐのがそんなにつらし、のだろう 
か。リナホが I 集かしい。あの頃僕は知 
恵の輪を解きながらバクの背中にまた 
がっていた^遠くに百舌力觸んでいた。 

(浦川) 

尹丹怖がっている。それにとても疲 
れた。それにこの編集瓣見切じゃない。 
ちっとも親■切じゃないよ。伊丹根も人 
參も掘ってやらない。じゃ;^もだ。じ 
や力 < つて何たいとしいしと。じや力《 
つて何なんだよ。 

(伊丹） 

修ついに原辰徳選手が引退してしまつ 


た。背番号8に憧れ、毎日バットを振 
っていた（才能はゼロ）高校時代を思 
い出した。僕は、伝説のバッターであ 
る王選手でも長島選手でもなく、原辰 
徳になりたかった…。 

(山崎） 

豪#-§•は編集後記がカラーに！これ 
からずっとカラーなのかな…、と思っ 
ていたら、実はエディット C キャンべ 
ーンのため、モノクロ頁が足りなくな 
ったからとか。ところで読者のみなさ 
んは、この「超•編集後記」読んでる 
のかなぁ…？ （ネ釀） 

は世紀末0 100年といういい加減 
な年月の一括りがまたひとつ、あと数 
年で終焉を迎える。そういえば地震に 
洪水に〇モに力〇卜、テロと…世界は 
終末の博覧会さながら。ふと思い出す 
のは、学生時代に読んだ口一トレアモ 
「マルド □— ルの歌 J 。 （鳥貝） 
号のソニックウイングス3、あと 
で I 売み返すと多少間違 I 、もあって反省 
してます。9号で2周 I コインクリア 
攻略&マル秘技公開をするので、期待 
してね0パルスターのノー ミスビデオ 
あり、欲しい人は私まで。 

( DSP - たろりん） 

暴編集部でジエイケイという PN が不 
評。モリスケさんと魔さんが連発して 
いた呼び名（秘密）を連発されている。 
適当に付けたのでどうでもいいんだけ 


ど。サムスピは音が入ってなかった。 
早く完成版をプレイしたい 〇 

(ジヱイケイ） 

•どうやら、やせる石驗ダメらしい。 
期待してなかったから、いいけどさ。 
10/19時点での斬紅郎無双剣、バグ 
多すぎ。リムルノ Mcx コンポが3通り 
もあるぞ（笑)。あ、それと僕への応 
援のハガキくれた2名の方、ありがと 
でした。 （モリスケ） 

• KOF ’95 の次は「斬紅郎無双剣ふそ 
して「リアルバウト餓狼伝説」、春に 
は「真説サムスピ武士道烈伝」と_ 
新しいビッグタイトルが発表されよう 
としている。ネオジオやってて本当に 
よかったなぁ…、とつくづく思う今日 
この頃。 （奧女中秀麿） 

争今回、初めて編集後言己を書くことに 
なりましたイレーヌです。ところで、 
前から思っていたんですが、さすがは 
超 • 編集後記！何を書いてるんだか 
さっぱり分からない人が、いっぱいい 
ますね（笑)。僕も見習おうっと！！ 

(ウエツピン=イレーヌ） 
• ，ネオジオフリーク〃のみなさん、 
お元気ですか？ 最近セガさんとのク 
ロスライセンス契約等々て\いろいろ 
と揺れ動いている感のあるネオジオで 
すが、やっぱり、'ネオジオ"は不滅で 
す！！次号は巻頭でビッグニュースが 
あるかも！ （勝俣） 


【お詫び】/6号の発売日が10月9日から10月丨丨日に変更になり、多数の読者の方々にご迷惑をおかけしたことをお詫び申し上げます。/6号 *36 P の囲み「ウソか真 19 Q 
か!？空中超必殺忍蜂の謎」で、一部文字が欠けていたことをお詫びいたします。その部分は「ジャンプ攻撃は当てなくてもキャンセルをかけることができ、超必殺忍蜂 
を出すこともできる。この場合、少し遅れてもキャンセルのかかるジャンプ弱パンチを使うといい。』です。申し訳ありませんでした D 





PN / 蘇 乃えな （千葉県）拳祟の 
頭にちよこんと腰かけるアテナ。水 
色のハートがなんとなく夢の世界に 
いざなうような… 


PN/ 菊池夏（埼玉県）大蛇信 
仰ってなんでしようか？ 今度_ 
しく教えてくださ〜い（怖）… 


VOLTAGE 

FJGHTER 

G0UCA12ER 


PN / t : らす大地務葉県） 5号の 
もう一度愛して口に間に合わなくてす 
みませんでした，勇杜な彐ンミーとホ 
〇 のクラウンです 
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の発売が遅れましたことを深くお詫び申し上げます。 


キャラクターによって異なる 

驚愕のマルチエンデインク 


12月発売予定 

ネオジオ CD 専用ソフト価格未淀 


CSW5/ ス 3FU 株式会社 

〒 606 京都市左京区下鴨松ノ木町 35-1 

&ーブーテレフ 7 T ン 075-723-15441 


1 ジ::ツクウずンクス这 

>^ C VIDEO SYSTEM 1995 


寧寫ジ TfCD 


ソニック ビ 5 テイクオフ 

無敵の音連ファィヌー達が時間を趨ぇレシプロ機で出擊 

新たなメンバ—を加え、ヤッラが帰つてくるゼロ戦、コルセアをはじめレシプロの名機を駆り、 

今また戦渦へと撃く。こんどのバトルはかなりヤバィぜ/ 
















I NEOGEO は SNK の商標です。] 


■ it* 备 " The Future Is Now 

ズ^うと、特製 Co 吻々 SNK 







初心者もマニアも楽しめる全編にネオジオ情報が満載のおトクなソフト! 

『ネオジオ CD スペシャル〗プレゼント 

期間中、ネオジオ CD 本体をお買い上げの方に、ちれなく店頭で 
特製 CD-ROM ソフト「ネオジオ CD スペシャル J を差し上げます。 

※ネオジオ CD 本体が店頭からなくなり次第終了とさせていただきます。詳し<は店頭ポスターで！! 


特製な3ではのウレシイ内容!! 


•人気ゲームで腕試しができる“クラスマッチ搭載”！ 
•クラスマッチ上級響には“ゲームチータサ_ヒス M S 
他に“ CM 新作ゲーム悄糴”など艤りだくさん！ 
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